Valikaine ,,Programmeerimine” ainekava

Maht: 35 tundi

Eesmargid: Opilane omandab programmeerimise p&hitded, -mdisted ja -oskused ning pib neid
rakendama programmide koostamisel.

Oppekeskkond: Internetiiihendusega klassiruum koos arvutitega, igale dpilasele personaalne arvuti,
esitlusvahendiks projektor.

Oppetegevus: Kursusel ,,Programmeerimine” rakendatakse omandatud teoreetilisi teadmisi
praktiliste programmeerimisiilesannete lahendamisel. Seejuures on dppetegevuste kavandamisel ja
korraldamisel olulisel kohal nlitidisaegse Opikasituse jargimine, et toetada dpilaste koostdo- ja
enesejuhtimisoskusi. SeetGttu on Gpetajal soovitatav rakendada kursuse teemade Gpetamisel
metoodikaid, mis soosivad koost66pdhist lahenemist.

Oppesisu:
e Programm
e Andmetiubid (arvud, sdned, téevaartused)
e Muutujad
e Loogilised avaldised
e Tingimuslause
o Tsikkel
e Soned
e Jarjend (massiiv)
o Alamprogrammid, funktsioon
e Andmevahetus

Opitulemused

e kirjeldab ja kasutab programmi elemente (muutuja, tstukkel, funktsioon jne) Ghes
programmeerimiskeeles;

e anallilsib probleeme, mille lahendamiseks piisab kursusel kasitletavast materjalist, ning valib
probleemi lahendamiseks sobiva algoritmi;

e |oob algoritmi pdhjal to6tava programmi;

e testib loodud programmi toéd, leiab ja parandab puudused;

e analllsib etteantud programmikoodi ilma seda kaivitamata.

Hindamine

Kursuse hinne koosneb kolmest osast:
1. 16 arvestuslikku iseseisvat t66d (32% |IGpphindest), millest tuleb saada arvestatud vahemalt
pooled.
2. 9 arvestuslikku testi (18% I6pphindest), millest tuleb saada arvestatud vahemalt pooled.
3. Kontrolltéo (50% I6pphindest), millest tuleb saada vahemalt pooled punktid.

Lopptulemuse kujunemine:
50-74% - hinne ,,3“

75-90% - hinne ,,4“
91-100% - hinne ,,5“



