2. Ainevaldkond:

2.1. Lihtsustatud 0pe. Matemaatika

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapéadevus
Matemaatikadpetuse eesméark pdhikoolis on kujundada 6pilastes eakohane matemaatikapédevus, mis
tdhendab matemaatika madistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika maistmist
ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka
matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.
Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli I16puks dppija:
1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Gppeainetes ja eluvaldkondades;
2) oskab naha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;
3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analliisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse tdesust;
4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja
neist aru saada;
5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

1.2. Ainevaldkonna Gppeainete arvestuslik maht
Oppeaine I kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
Matemaatika

10 13 13

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
Matemaatikadpetuse peamine eesmérk on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi kaigus
omandatakse matemaatikale omane keel, simbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:
1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;
2) koostada ja lahendada probleemilesandeid;
3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;
4) analliiisida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;
5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;
6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.
P&hikooli matemaatikaBpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:
1) arvutamine;
2) mdbtmine;
3) geomeetria;
4) probleemide lahendamine;
5) andmed ja nende analiiiisimine;
6) algebra.
Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu t6ttu, kus hilisem dpitu toetub varasemale ja
uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetfttu on
matemaatika dppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetddl kogu dppeaja
valtel.

1.4. VBimalusi valdkonnaitileseks 16iminguks, (ldp&devuste arengu toetamiseks ja
dppekava labivate teemade kéasitlemiseks SEOS KOOLI OPPEKAVA ULDOSAGA
Matemaatika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava Uldosas kirjeldatud
ildpadevuste arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab valdkonnatileselt Gppeainete eesmargiparane
I6imimine teistesse valdkondadesse kuuluvate Gppeainetega ning l&bivate teemade Opilase jaoks
tdhenduslik késitlemine. Selle tulemusel kujuneb Gpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja
oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vd&rtushoiakuid ja -hinnanguid ning v@imalus
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omandada ettekujutus hiskonna kui terviku arengust. Seejuures on vdga oluline siisteemne ja
jarjepidev koostdo ainedpetajate vahel. Uldpadevuste kujundamine ning labivate teemade kasitlemise
ja 16imingu korraldamise pd&himdtted madratakse kooli Gppekava Uldosas ja rakendamine
tapsustatakse valdkonnakavas.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine
Oppetegevus on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha
valikuid ja votta vastutust oma Gppimise eest. PGhikoolis Gppetegevust kavandades ja korraldades
teevad Opetajad koostédd, seejuures:
1) lahtutakse Oppekava alusvéartustest, uldpadevustest, valdkonnapédevusest, kooliastme I6puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas sétestatud
Oppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning 18imingust teiste dppeainete ja labivate
teemadega;
2) arvestatakse didaktika nuldisaegsete kasitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga, vOetakse
arvesse kohalikku eripara ning muutusi hiskonnas;
3) taotletakse, et Gpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on m&ddukas, jaotub dppeaasta ulatuses
uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;
4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripérasid ja vOimeid, kasutatakse
diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Ulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ja Gpilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse 0pi- ja eluraskustele, pakutakse
Opiabi ja tuge Opivalikutes;
5) vbimaldatakse @pet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse Gpiharjumusi ja -oskusi,
suunatakse tegema valikuid;
6) kaasatakse Opilasi Oppetegevuste kavandamisse, vOetakse aega eesmarkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning refleksiooniks;
7) rakendatakse uurivat dpet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid dppetegevusi, laiendatakse Opilaste teadmisi,
arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid;
8) poOodratakse tahelepanu Opitavast arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova mdtlemise
arendamisele;
9) rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Opikeskkondi,
dppematerjale ja -vahendeid:;
10) vbimaldatakse siduda dpet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tdhenduslik;
11) planeeritakse dppetdosse kaelisi tegevusi, mis toetavad Gpitava paremat maistmist;
12) tagatakse dppetdod tulemuslikkus Gpitu Kinnistamise ja kordamise abil. Lisaks on oluline eristada
Uksik- ja Gldoskusi ning mélemaid Gpilastes arendada.

1.6. Hindamine

Hindamine on Gpiprotsessi lahutamatu osa, mille kéigus selgitatakse valja, kas dpilane on Gppekavas
maéaratletud Opitulemused saavutanud v6i mitte. Kasutatakse Oppimist toetavat ehk kujundavat
hindamist, mis sisaldab endas kolme komponenti:

e sistemaatiline info kogumine dpilase arengu kohta (sh Gpitulemuste saavutatuse kohta) ning
selle analtitisimine,

e tagasiside andmine Gpilase seniste tulemuste kohta, tagasiside kajastab nii vajakajaamisi kui
ka tugevusi,

e edasise Gppimise planeerimine ja dpilase suunamine dppimisel.

Hindamisel kasutatakse erinevaid meetodeid ja vahendeid, hindamistulemusi dokumenteeritakse
erineval viisil. Nditeks tuge vajavatel dpilastel on iheks dokumendiks individuaalse arengu jalgimise
kaart, millele mérgitakse hindamise tulemused (ehk pilase tugevused ja arendamist vajavad kiiljed)
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ning soovitused Opilase toetamiseks tema edasisel dppimisel. Hindamise tulemusena saadud teavet
tuleb kasutada Oppe tulemuslikumaks kavandamiseks, sest hindamise eesmark on aidata Opilasel
oppida. Opetaja roll on kavandada &pe nii, et &pilasel oleks Opitava omandamiseks vajalikud
dppimistingimused ning motivatsioon 6ppimiseks.

Protsessihindamise eesmérk on pidev info kogumine Gpilase Gppimise edenemise kohta. Vajalikku
infot saab koguda vaatluste ja vestluste kaudu. Vestluste puhul tuleb arvestada LO-dpilaste kéne ja
tunnetustegevuse arengu tasemega. Naiteks LO-0pilased | kooliastmes ei oska selgitada, mida nad ise
oma toost arvavad, mis valmistab neile raskusi jms. Vestlused info kogumiseks toimuvad ka
lapsevanematega.

Protsessihindamise osaks on vahehindamised, mil Gppijad oma teadmisi ja oskusi kontrollida saavad.
Vahehindamiste abil saavad nii dppijad kui ka dpetajad teavet selle kohta, mis l&heb Gpitava teema
vBi oskuse Gppimisel hésti ja mida tuleb veel harjutada. Protsessihindamine v@imaldab jalgida ka
seda, millises tempos ja milliste isedrasustega Opitav omandatakse. Pidev jalgimine ja anallils
vOimaldab teha 0&igeaegselt vajalikud muudatused Opitava joukohaseks muutmiseks. Koik
vahehindamised ei peaks olema numbrilised, sest eesmark on anda osalejatele tagasisidet dpiprotsessi
edukusest. Otstarbekas on kasutada sénalisi - suulisi ja kirjalikke hinnanguid.

Trimestri vBi poolaasta alguses, esimese ainetunni sisse kandmisel, teavitab Opetaja e-kooli
vahendusel Opilasi perioodi jooksul planeeritavate t66de kogusest ja hinde kujunemisest.
Kokkuvottev hindamine toimub teema vdi Oppeperioodi 18pul ning selle eesmérgiks on hinnata
Opilaste sooritust ehk kontrollitakse, kas Opilane on saavutanud soovitud &pitulemused voi -
eesmérgid. Hindamisel l&htutakse VMG lihtsustatud dppekavas sétestatud hindamiskriteeriumitest.

1.7. Oppekeskkond
Oppekeskkond toetab Gpilase arenemist iseseisvaks ja aktiivseks elukestvaks Gppijaks, kannab
Oppekava alusvaartusi ja kooli vaimsust ning séilitab ja arendab paikkonna ja koolipere traditsioone
ning omanaolisust.
Vaimse ja sotsiaalse Oppekeskkonna kujundamist toetavad kooli eeskirjad, statuudid, kodukord ,
nende jargimine ning kokkulepitud reeglitest kinnipidamine.
Sotsiaalse ja vaimse dppekeskkonna kujundamisel on vétmeisik dpetaja, kes toetab ja kujundab iga
dppija arengut labi tldpadevuste, kooli vaartuste ning elukestva Gppe pGhimdtete.
Oppekeskkonna kujundamisel:
o luuakse dhkkond, mis rajaneb inimeste usalduslikel suhetel, sGbralikkusel, tolerantsusel ja
heatahtlikkusel;
o koheldakse kdiki Opilasi eelarvamusteta, Giglaselt, austades nende enesevéarikust ning
isikupara;
o Kkorraldatakse koolielu, lahtudes rahvusliku, rassilise ja muudel alustel vordse kohtlemise
pdhimotetest ning soolise vorddiguslikkuse eesmarkidest;
e madrgatakse ja tunnustatakse iga dpilase pingutusi ja dpiedu, arvestades sealjuures igaiihe
individuaalsusega;
¢ ennetatakse dpilastevahelist végivalda ja kiusamist;
o v@imaldatakse dpilastele mitmekesiseid kogemusi erinevatest kultuurivaldkondadest;
o luuakse vBimalusi Oppimiseks ja toime tulemiseks sotsiaalsetes suhetes (Gpilanebpetaja,
Opilane-Opilane);
* edendatakse kehalist tegevust ja tervislikke eluviise nii koolitundides kui ka tunnivaliselt;
¢ ollakse avatud vabale arvamusvahetusele, sealhulgas konstruktiivsele kriitikale.

Fuusilise dppekeskkonna kujundamisel:
e tagatakse Oppes kasutatavate rajatiste ja ruumide turvalisus ning vastavus tervisekaitse- ja
ohutusnduetele;
* v@imaldatakse kasutada eakohast ning individuaalsele eriparale kohandatud Oppevara,
sealhulgas  niudisaegseid info- ja  kommunikatsioonitehnoloogiatel — pdhinevaid
Oppematerjale ja —vahendeid,;
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tagatakse ruumide ja Oppevara esteetiline véljandgemine;

turvalisuse tagamiseks on valja to6tatud tuleohutuseeskirjad ning kriisikéaitumiskava;

Oppe ja kasvatuse korraldamiseks on tagatud kaasaegsed Oppeklassid, spordirajatised ja
raamatukogud;

Opilastele tagatakse kvaliteetne ning tervisekaitse eeskirjadele vastav koolilduna.

| kooliaste
Oppesisu | klass

Tegevused esemete ja esemete gruppidega. Esemeid eristavad tunnused. Vordlemine
pealeasetamise ja korvutamise teel. Esemete Uhised tunnused. Esemete hulgale (hise
nimetuse andmine. Suurustunnused: suur-véike, suurem-véiksem, thesuurused; pikk-lihike,
pikem-lihem, 0hepikkused; lai-kitsas, laiem-kitsam, Uhelaiused; k&rge-madal, kdrgem-
madalam, UhekGrgused; paks/jame-6huke/peenike,  paksem/jamedamdhem/peenem,
Uhepaksused; stigav-madal, siigavam-madalam. Esemete jérjestamine suurustunnuste alusel
kasvavas ja kahanevas jarjekorras (esemete arv reas ei ileta 5 eset). Antud tunnuste jérgi
esemete leidmine, tunnuste nimetamine.

Ruumikujutlused: Uleval-all; Glemine-alumine; ees-taga; ettetaha; kaugel-lahedal; keskel,
vahel, jarel; korval; juures; peal; kohal; sees; kaugemalldhemal; vasak-parem,vasakul-
paremal; siin-seal. Eseme asukoha mé&dramine kusimuse kus? abil (endast v0i esemest
lahtudes). Esemete asetamine ndutud kohale. Kujutlused raskustest: raske-kerge, raskem-
kergem, samarasked (Uheraskused). Esemete vdrdlemine raskuse alusel (lihastundlikkusele
toetudes). Ajasuhted: 66pdeva osade nimetamine ja jarjestamine (66-péev; hommik-lduna-
ohtudo); eile, tdna, homme; vara-hilja; ammuhiljuti; aeglaselt-kiiresti; noorem-vanem. 2—3
vastavat 00péeva osa iseloomustava tegevuse nimetamine (lahtuvalt lapse elukogemusest).
Hulkade vaatlemine, Uhise tunnuse leidmine ja nimetamine (seos: kuuluvad Uhte hulka).
Hulkade moodustamine Uhe ja/vbi kahe Uhise etteantud tunnuse alusel; hulgaelementide
jarjestamine etteantud tunnuse jargi (laius, kdrgus jne). Hulkade vGrdlemine ja vérdsustamine
(Uksuheses vastavuses). Geomeetriliste kujundite (ring, kolmnurk, nelinurk) kasutamine
hulgaelementidena. Hulkade Gihendamine ja hulgast osahulga eraldamine;

Hulga suuruse tajumine, kujutlused palju, véhe, Uks ja palju. Kujutlused rohkem, vahem,
samapalju, vordselt.

Arvud 1-10. Jargmise arvu tekkimine eelmisele iihe lisamise teel. Esemete hulga tajumine;
Hulga ja arvu vaheline seos; Arv kui loendamise tulemus; Kuni neljast elemendist koosneva
hulga haaramine; Arvu ja numbri vaheline seos; Hulga, arvu ja numbri vaheline seos; Arvude
rida (arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras; puuduvate arvude nimetamine;
arvu naabrite nimetamine). Arvude vBrdlemine (on suurem kui; on vdiksem kui; on vdrdne).
Kujutlus kiimnelisest. Jargarvule vastava eseme madramine.

Arvu koostis.

Esemete hulka muutva tegevuse sooritamine ja kommenteerimine (konkreetse materjali
pohjal ja arvudega). Markide + , — , = sisulise tdhenduse tutvustamine. Liitmis- ja
lahutamistabeli koostamine 10 piires arvutamiseks. Liitmise vahetuvusseaduse praktiline
kasutamine.

Arvule vastava hulga moodustamine. Liitmise ja lahutamise tehte sisu avavate votmesdnade
selgitamine; sdnad on, sain kokku, on kokku, lisan juurde, panen juurde, oli, vGtan &ra, jai
jarele.

Tutvumine rahauhikutega (euro, sent): nimetamine, eristamine; vajaliku summa
moodustamine rahatéhtedest ja mantidest (10 piires). Praktilised harjutused rahatéhtede ja
miintidega.

Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkillik) nimetamine, eristamine

Né&dal (nadalapdevade nimetamine ja jarjestamine). Aasta (aastaaegade nimetamine ja
jarjestamine).

Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkilik) konstrueerimine. Sirg- ja kdverjoonte
eristamine, nimetamine ja joonistamine
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e Matemaatilised jutukesed. Lihtllesande koostamine ja lahendamine esemete ja
aplikatsioonide, seeriapiltide ja seejdrel siizeepiltide abil.

e Tekstllesande eristamine v@rdusest. Lihtlilesanded summa ja vahe leidmiseks (tdieliku
naitlikustamise tasandil). Lahenduse vormistamine avaldisena (kiisimus esitatakse suuliselt,
vastus antakse suuliselt).

Opitulemused I kooliastme 15puks

Opitulemused 1. klassis

Opilane:

1) orienteerub ruumis ja tasapinnal kiisimuse kus? ja korralduse pane ...! alusel,

2) vordleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kdrguse jargi;

3) opereerib hulkadega (oskab hulki v@rrelda, vordsustada ja Ghendada ning eraldada osahulka);
4) nimetab, Kirjutab ja vordleb arve 10 piires;

5) teab arvude koostist 10 piires;

6) liidab ja lahutab 10 piires;

7) teab rahathikuid,;

8) eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk ja teab nende
nimetusi;

9) teab nddalapaevade ja aastaaegade jargnevust toetudes abivahenditele;

10) lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

Oppesisu 11 klass

e Teise kiimne arvude moodustamine (jargmise arvu tekitamine eelmisele arvule ihe lisamise
(liitmise) teel.

e Esemete hulga tajumine. Hulga ja arvu vaheline seos; arvu ja numbri vaheline seos; hulga,
arvu ja numbri vaheline seos; arvule vastava hulga moodustamine; numbrile ja arvule vastava
hulga moodustamine.

e Arvude rida 1-20 (puuduvate arvude nimetamine, arvu naabrite nimetamine, arvude

nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras). Arvude vGrdlemine

Arvud 11-20.

Kiimneline ja Gheline, nende koht arvus. Uhe- ja kahekohalised arvud.

Arvude 11-20 lugemine ja kirjutamine. Jargarvud 1.-10.

Liitmine ja lahutamine 20 piires jargutihikut tiletamata konkreetse materjali abil ja arvudega.

Liitmis- ja lahutamisulesannete lugemine ja kirjutamine sdnadega (pluss, miinus, on) ja

mérkidega ( +, —, =). Puuduva tehtekomponendi leidmine proovimise teel.

e Liitmise vahetuvusseaduse rakendamine.

e Kahetehteliste avaldiste vaartuse arvutamine: kaks thesugust (2 +3+1;8—-2-5;6 +4 + 2;
14 — 4 — 2) v0i kaks erinevat tehet (9 — 5 + 3).

e Ajasuhted: mdistete eile, tdna, homme sidumine nddalapaevadega 60paevaosade uldistamine
sbnaga 60péev. Ajatihikud: mdiste nadal (puhke- ja toopaevad, nadala kestus).

Madisted uleeile ja tlehomme;

o Kellaaeg: kella liikide nimetamine ja eristamine; suur ja vdike osuti. Kellaaja madramine
tunnilise tapsusega.

o Pikkuslhikud: sentimeeter (cm); nimetus, tdhendus ja kasutamine; mootuhiku valmistamine
(1 cm); mddtmistulemuste lugemine; joonlaua kasutamine mddtmisel (alustada 0-st).

e Ldaik. L6igu mdotmine joonlaua abil sentimeetrites. Ldikude vdrdlemine (m&dtmistulemuse
jargi).

e Joonlaua abil kolmnurga ja nelinurga joonestamine etteantud punktide (tippude) jargi.
Kujundi elementide nimetamine (nurk, kiilg) ja nende loendamine.

e Andmete viljatoomine ja kujutamine esemelis-skemaatiliselt. Lahenduse Kkirjalik
vormistamine (kisimus, vordus, vastus). Praktiliselt sooritatud kahetehteliste Glesannete
lahenduste vormistamine vordustena (vastus antakse suuliselt).
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e Rahalihikud: rahatdhe vahetamine suuremaks vOi véiksemateks; vajaliku summa
moodustamine rahatéhtedest (20 piires); praktilised harjutused rahatéhtede ja miintidega.

e Uhetehtelise iilesande koostamine ja lahendamine summa ning vahe leidmiseks (seosed
rohkem-vahem, pikem-lihem, teiste suurussuhete kasutamine).

Opitulemused 2. klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 1-20;

2) vastandab hulgaelemente arvuga (20 piires);

3) maérab arvu koha naturaalarvude reas;

4) eristab Uhe- ja kahekohalisi arve, arvus kimnelisi ja thelisi;

5) liidab ja lahutab 20 piires jarku tletamata;

6) lahendab kolme arvu liitmise voi lahutamise liittilesandeid;

7) seostab ajasuhteid eile, tdna, homme, Uleeile ja ilehomme n&dalapéevadega;
8) méadrab aega taistundides;

9) kasutab mddtmisel pikkusihikut sentimeeter;

10) mbddab joonlaua abil 16igu pikkust sentimeetrites;

11) joonestab punktide jargi joonlaua abil kolmnurka ja nelinurka;

12) kasutab Gpitud rahatihikuid ostu-mutgitehingute sooritamisel poeméngus;
13) lahendab abiga tihetehtelisi tekstiilesandeid summa ning vahe leidmiseks.

Oppesisu 111 klass

e Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras (1-100).

e Uhe-, kahe- ja kolmekohaline arv.

e Arvude jaotamine ja koostamine kiimneliste ja Uheliste jargi.

e Arvude vdrdlemine 100 piires.

e Vorratuste kirjutamine, lugemine ja lahendamine.

e Arvude moodustamine saja piires. Arvude saamine loendamise teel. Arvud 21-100. Arvude
21-100 lugemine ja kirjutamine. Taiskiimnete numeratsioon. Arvu koha ja naabrite
méaaramine arvureas; Jargarvud 11.-20.

o  Numbri asukoha téhtsus arvu markimisel

e Paaris- ja paaritud arvud.

e Liitmise ja lahutamise tulemuse digsuse kontrollimine (pd6rdtehtega).

o Liitmine ja lahutamine tleminekuta tihest kiimnest teise (suulise arvutamise votet kasutades):

taiskimnete liitmine ja lahutamine; Liitmine ja lahutamine kahekiimne piires tleminekuga
uhest kiimnest teise (suulise arvutamise votet kasutades).

o Kahetehteliste vorduste lahendamine, sealhulgas liitmine téiskimneni (37 + 3 = 40) ja
taiskiimnest ihekohalise arvu lahutamine (40 - 3 = 37). Kahekohalisele arvule ihekohalise
arvu liitmine; Kahekohalisest arvust (ihekohalise arvu lahutamine; Kahekohalisele arvule
kahekohalise arvu liitmine; Kahekohalisest arvust kahekohalise arvu lahutamine. Puuduva
tehtekomponendi leidmine.

e Pikkusthikud: meeter (m), lugemine ja kasutamine; Maoadtmistulemuste markimine ja
lugemine. Rahalihikud: 50 senti, 20 eurot, 50 eurot, 100 eurot. Seos 1 euro = 100 senti.
Massitihikud: kilogramm (kg); kujutlus kilogrammist kui raskusmdddust, kasutamine.
Praktiline tegevus (kaalumine) esemete raskuse mé&aramiseks. Kaalukaussidega kaal,
kaaluvihid, -pommid. Ma&tmistulemuste markimine ja lugemine.

e Mahuthikud: liiter (I); kujutlus liitrist kui mahumd@ddust, kasutamine. Erinevate suurustega
enamkasutatavate anumate tutvustamine (purgid, pudelid, &mber). Md&6tmistulemuste
markimine ja lugemine

e Nimega arvude lugemine ja kirjutamine.

o Kellaaeg: kellaaja méaramine tais- ja pooletunnise tipsusega. Seos 1 66péaev = 24 tundi.
Ajalhikud: tund, minut; seosed: 1 tund on 60 minutit (1 h = 60 min), pool tundi on 30 minutit;
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e Ajaihikud: kuu, paevade arv kuus; aasta, seos: 1 aasta = 12 kuud. Aja arvutamine kella jargi
tundides ja kalendri jargi paevades.

e Uhenimeliste arvude liitmine ja lahutamine (12 m + 15 m; 37 kg — 22 kg), vajadusel tulemuse
teisendamisega naaberuhikuteks (24 min + 36 min =60 min =1 h; 75 cm + 25 cm = 100 cm
=1

o M0adbtmine meetrites ja sentimeetrites (joonlauda ja m&ddulinti kasutades). Seos: 1 m = 100
cm. Sobiva madtihiku valimine.

e SirglBigu joonestamine antud mdodu jargi (nimega arv: 5 cm pikkune 18ik). Antud sirgligu
pikendamine ja lihendamine.

o Nelinurga joonestamine antud mddtude jargi (ruudulisele paberile).

e Lihtulesanded antud arvu suurendamiseks v&i vahendamiseks teatud arvu vorra. Uleminek
lihtllesannetelt kahetehtelistele tekstiilesannetele (sealhulgas tlesanded, mille teine tlesanne
on esimese ilesande jarg). Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete eristamine.

o Kahetehteliste tekstulesannete lahendamine (1. tehe — arvu suurendamine/véhendamine
teatud arvu vorra, 2. tehe — summa leidmine). Uleminek tekstiillesande sisu esemelis-
skemaatiliselt kujutamiselt andmete skemaatilisele esitamisele. Ulesande lahenduse otsimine
ja skeemi taiendamine Uhistéona (Opetaja suunavatele kiisimustele toetudes). Kahetehteliste
tekstilesannete lahenduse kirjalik vormistamine (kiisimused koostdos, vordused koos
nimetustega Opilase vihikus, vastus).

o Ostetava kauba maksumus ja selle vastavus olemasolevale rahasummale.

Opitulemused 3. klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 1-100;

2) teab arvude ehitust kiimnendsisteemis (100 piires);

3) vordleb arve;

4) liidab ja lahutab arve 20 piires;

5) liidab ja lahutab arve 100 piires;

6) teab maotuhikuid meeter, kilogramm, liiter ning rahalihikuid euro ja sent;
7) liidab ja lahutab ihenimelisi arve;

8) méadrab dpetaja juhendamisel aega tais- ja pooletunnise tdpsusega ning kalendri jargi paevades;
9) joonestab sirgldigu ja nelinurga mdddu jargi;

10) lahendab abiga uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Il kooliaste
Oppesisu 1V klass

e Arvud 1-100, lugemine, kirjutamine, arvu asukoha maaramine arvude reas Uheliste,
kiimneliste, sajalise eristamine arvus Arvude vdrdlemine, mérkide , = kasutamine arvude
vordlemise tulemuse tlesmarkimisel Jargarvud 21.-100

e Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku Uletamata (suulise arvutamise votet kasutades).

e Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu Uletamisega. Vahetuvusseaduse kasutamine.

e Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku Uletamata (kirjaliku arvutamise véttega). Liitmis- ja
lahutamistehte kontrollimine p&drdtehtega.

o Korrutamise ja jagamise olemuse selgitamine. Praktiliste tegevuste sooritamine hulkadega:
esemeliste hulkade vétmine teatud arv korda; Korrutamine kui vordsete liidetavate summa
leidmine; Vordsete liidetavate liitmise asendamine korrutamisega; Korrutamise
vahetuvusseadus.

o Korrutustabelile tuginev korrutamine ja jagamine. Korrutamise ja jagamise vaheline seos,
selle kasutamine jagamise 6ppimisel ja kontrollimisel.

e Téiskimnete korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga 100 piires (20 - 2 =40; 60 : 3 =
20).
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Tehtekomponentide nimetused liitmisel ja lahutamisel. Tehtekomponentide nimetused
korrutamisel ja jagamisel.

Puuduva tehtekomponendi leidmine liitmisel ja lahutamisel Puuduva tehtekomponendi
leidmine korrutamisel ja jagamisel

Tehete jarjekord. Umarsulgude kasutamine kahetehtelistes vordustes.

Moiste osa tervikust, mdiste olemuse selgitamine. Hariliku murru markimine. Poole
(kahendiku), kolmandiku, neljandiku, viiendiku leidmine tervikust (tegevuslikult).
Pikkusihik: millimeeter (mm); md6tmine, lugemine, kasutamine. Seos 1 cm = 10 mm.
Rahatihikud: koikide Opitud rahauhikute kasutamine probleemdilesannete lahendamisel.
Raskusiihikud: tsentner (ts); lugemine, kasutamine. Seos 1 ts = 100 kg. Termomeeter,
termomeetrite liigid ja kasutamine, ndidu lugemine skaalalt kraadides.

Ajauhikud: sekund (s). Seos: 1 min = 60 sek; Kellaaja mé&aramine minutilise tapsusega,
veerandtunnise tdpsusega; kahesugune maaramine (toetudes 66paeva osadele);
Mitmenimelised arvud. Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta: 5 m 30 cm +
20 cm; 5 m 30 cm — 2 m. Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta (kirjaliku
liitmise ja lahutamise votet kasutades). Nimega arvude liitmine (teisendamisega): 5 m 60 cm
+ 40 cm =5 m 100 cm = 6 m Aja arvutamine kella jargi tundides ja kalendri jargi paevades

(vastavad seeriapildid ja tekstiilesanded)
e Murdjoon. Kdverjoon.

e Sirgl6igu ja murdjoone md6tmine ja joonestamine joonlaua abil etteantud mddtude jargi.

SirglBigu pikendamine ja lihendamine (vorra).

e Nurkade (taisnurk, nurinurk, teravnurk) nimetamine ja eristamine. Nurkade (tdisnurk,

nlrinurk, teravnurk) joonestamine joonlaua abil.
e Lihtiilesanded: arvude suurendamine vdi vahendamine mingi arv korda.
e  Ostu-miugi Ulesanded. S6ltuvus: maksumus = hind - hulk.

o Kahetehtelise tekstiilesande andmed tuuakse vélja tihistdona (6petaja kiisimustele toetudes).

Tekstilesanded seoste korda/vdrra ja rohkem/vahem eristamiseks.
e Liitulesanded: kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine antud
suurendamiseks/vahendamiseks teatud arv korda (I tehe), summa leidmiseks (I1 tehe).

o Kahetehtelised tekstllesanded seoste korda/vorra, rohkem/véhem eristamiseks (seosed

korda/vdrra, rohkem/vahem on mdlemas tehtes).

Opitulemused 11 kooliastmes

Opitulemused 4. klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 100 piires;

2) teab Rooma numbreid I-V;

3) liidab ja lahutab 100 piires;

4) korrutab ja jagab toetudes korrutustabelile;

5) lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;

6) leiab osa tervikust;

7) teab madtuhikut millimeeter;

8) oskab lugeda termomeetri nditu kraadides;

9) tunneb kella (veerand-, pool-, kolmveerand- ja téistund);
10) liidab ja lahutab the- ja mitmenimelisi arve;

11) joonestab IGike etteantud mdddu jérgi;

12) teab nurkade liike;

13) lahendab koosttds Gpetajaga kahetehtelisi tekstilesandeid.




5. klass - LOK matemaatika

Maht - 5 tundi nadalas

5. klassi oppesisu oppetoo labiviimiseks

Arvud 1000 piires

Numeratsioon 1000 piires. Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine. Jargarvud 1000ni. Arvude
loendamine kasvavas ja kahanevas jérjekorras 1, 10, 100 kaupa. Arvu naabrid. Jargu mdiste.
Jérgulhikute méaaramine arvus (sajalised, kiimnelised, thelised). Iga jargu suurim ja véikseim arv.
Arvu esitamine jarkarvude summana (567 = 500 + 60 + 7). Jarkarvude summa jargi arvu esitamine
(500 + 60 + 7 = 567). Jarkarvude suurendamine v@i vahendamine mingi arvu vorra. Arvude
vordlemine. Umardamine kiimnelisteni. Rooma numbrid VI-X.

Aritmeetilised tehted naturaalarvudega 1000 piires

Liitmine ja lahutamine 100 piires jargulihiku tletamisega (suulise ja kirjaliku arvutamise véttega).
Liitmine ja lahutamine 1000 piires jarguuhikut Gletamata (suulise ja kirjaliku arvutamise vottega).
Kirjalik liitmine ja lahutamine 1000 piires jargutihiku tletamisega. Liitmine ja lahutamine theliste
jargu uletamisega. Liitmine ja lahutamine kiimneliste jargu tletamisega. Liitmine ja lahutamine
theliste ja kiimneliste jargu Uletamisega. Liitmine 1000-ni, lahutamine 1000-st.

Liitmise ja lahutamise kontrollimine pd6rdtehtega.

Liitmise kommutatiivsuse ja assotsiatiivsuse seaduse kasutamine.

Puuduva tehtekomponendi leidmine liitmis- ja lahutamistehetes.

Tehete jarjekord, imarsulud (kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes).

Kirjalik korrutamine ja jagamine Gihekohalise arvuga 100 piires. Kahekohaliste arvude korrutamine ja
jagamine 100 piires. Korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga (2 x 14; 48 : 4) lahendatakse
suulise arvutamise vottega. Kirjaliku korrutamise ja jagamise algoritm (jarku tletamata). Korrutamis-
ja jagamistehte Gigsuse kontrollimine podrdtehtega. Tehete jarjekord (I ja 11 astme tehted).
Kahetehteliste Gilesannete lahendamine. Umarsulud. Korrutamine tihekohalise arvuga iileminekuta ja
tleminekuga. Jagamine tihekohalise arvuga tleminekuta ja tleminekuga teise jarku (57 : 3).
Korrutamise ja jagamise kontrollimine podrdtehtega. Puuduva tehtekomponendi leidmine. Tehete
jarjekord. I ja Il jargu tehted. Umarsulud (kolmetehtelistes avaldistes). Jaagiga jagamine (Kirjaliku
arvutamise vottega).

Suuline korrutamine ja jagamine 1000 piires tGleminekuta. Taissadade korrutamine ja jagamine
uhekohalise arvuga (2 x 400; 800 : 4). Tdiskiimnete korrutamine ja jagamine thekohalise arvuga (7 x
90). Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine tihekohalise arvuga tleminekuta (4 x 121; 624 : 2).
Korrutamise ja jagamise kontrollimine poordtehtega. Puuduva tehtekomponendi leidmine. Tehete
jarjekord. I ja Il jargu tehted. Umarsulud (kolmetehtelistes avaldistes, topelt imarsulgude kasutamine
avaldistes). Kirjalik korrutamine ja jagamine tihekohalise
arvuga 1000 piires jargu tletamiseta.

Harilikud murrud
Murdude 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/7, 1/8, 1/9, 1/10 leidmine (skemaatiliselt). M&isted: murru lugeja ja
nimetaja, murrujoone tdhendus. Lihtmurd, mdiste, lugemine ja Kirjutamine, mérkimine

(skemaatiliselt). Murdude (osade) vBrdlemine.

Antud arvust ihe osa leidmine jagamistehte abil (1/3 arvust 12; 12 : 3 = 4). Mahuthikud: pool liitrit
(2/2 liitrit), 1/3 liitrit, kasutamine. Uhetehelised tekstiilesanded arvust osa leidmiseks.

M@ddud ja nimega arvud
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Ajathikud: aasta - 365 (366) paeva, ajauhikute tabeli tdiendamine.

Rahatihikud: euro, sent: tutvustamine, seos teiste rahatihikutega.

Pikkustihikud: kilomeeter (km), meeter (m); nimetamine, markimine, kasutamine. Seos 1 km = 100
m, pikkusuhikute tabeli tdiendamine ja kasutamine tlesannete lahendamisel.

Mahuuhikud: liiter (1), detsiliiter (dI), milliliiter (ml), pool liitrit (1/2 liitrit): nimetamine, markimine,
praktiline kasutamine, mdddundude tutvustamine.

Massithikud: gramm (g), tsentner (ts), tonn (t); nimetamine, markimine, kasutamine. Seosed 1 kg =
1000 g, 1 ts = 100 kg, 1t = 1000 kg (praktiline leidmine vastavate kaalupommide abil, kujutluse
loomine tonnist kui massithikust praktiliste ndidete varal).

K®oigi dpitud mbatihikute kordamine ja teisendamisoskuse Kinnistamine.

Tehted nimega arvudega 1000 piires

Mitmenimeliste arvude liitmine ja lahutamine tulemuse teisendamisega (kirjaliku arvutamise vottega).
Uhenimeliste arvude korrutamine ja jagamine tihekohalise arvuga vastuse teisendamisega: 215 cm x 3
=645cm=6m45cm; 648cm:2=324cm=3 m 24 cm.

Geomeetria
Ruut ja ristklik, nende l&his- ja vastaskiiljed. Ringjoon. Ringjoone joonestamine $ablooni abil.
Tekstulesanded

Lihtulesanded: tihetehteliste tekstiilesannete lahendamine. Uhetehtelised tekstiilesanded arvust osa
leidmiseks. Lihtulesanded:
sdltuvused: hind = maksukus : hulk; hulk = maksumus : hind.

Liitlilesanded: kahetehtelised tekstiilesanded seoste korda/vorra, ronkem/ vahem eristamisele.
Andmete leidmine ja skemaatiline esitamine, ilesande Kirjalik lahendamine ja lahenduskéigu
selgitamine suuliselt.

Erinevate probleemsituatsioonide modelleerimise oskuse kujundamine (toetudes kahetehtelise
tekstiilesande struktuurile). Kolmetehtelise tlesande andmete valjatoomine Ghistdéna (Gpetaja
kisimustele toetudes), Ulesande lahendamine tahvlijuhiste abil.

Oodatavad Gpitulemused 5. klassi 16puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 1000 piires;

2) eristab jarguthikuid, oskab madrata nende arvu;
3) teab Rooma numbreid I-X;

4) liidab ja lahutab arve 1000 piires;

5) korrutab ja jagab uhekohalise arvuga 100 piires;
6) korrutab ja jagab Uhekohalise arvuga 1000 piires;
7) lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;

8) saab aru mdiste harilik murd olemusest;

9) leiab osa arvust 1000 piires;

10) teab m&6tihikuid gramm, tonn, kilomeeter;
11) méarab aega kella ja kalendri jargi;

12) liidab ja lahutab nimega arve 1000 piires;

13) korrutab ja jagab Ghenimelisi arve 1000 piires;
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14) eristab ringi ja ringjoont;
15) lahendab kahetehtelisi tekstllesandeid.

6. klass - LOK matemaatika

Mabht - 5 tundi nadalas

6. klassi oppesisu oppetoo labiviimiseks

Arvud 10 000-ni

Arvud 10 000 piires. Arvude moodustamine, lugemine ja Kirjutamine. Arvude loendamine kasvavas ja
kahanevas jérjekorras 1, 10, 100, 1000 kaupa. Jargarvud 10 000ni. Arvu naabrid. Arvude ehitus
kiimnendsisteemis. Jarkude tabel; arvude kirjutamine klasside ja jarkude tabelisse ning vastupidi.
Jarguuhikute ja jarkarvude vordlemine. Arvude vdrdlemine. Jarkarvude suurendamine voi
vahendamine mingi arvu vorra, iga klassi suurim ja vaikseim arv. Jarguiihikute arvu ning theliste,
kiimneliste ja sajaliste arvu maaramine antud arvus. Arvude Umardamine kimnelisteni, sajalisteni.
Rooma numbrid I-XX.

Aritmeetilised tehted naturaalarvudega 10 000 piires

Liitmine ja lahutamine 10 000 piires. Suuline liitmine ja lahutamine 10 000 piires Gleminekuta.
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires tileminekuta ja tleminekuga. Liitmis- ja lahutamistehete
kontrollimine podrdtehtega. Puuduva tehtekomponendi leidmine. Tehete jarjekord. Umarsulud
(kolmetehtelistes avaldistes). Topelt imarsulgude kasutamine avaldistes).

Kirjalik korrutamine ja jagamine 1000 piires. Kolmekohalise arvu korrutamine tihekohalisega
tleminekuta ja tleminekuga. Kolmekohalise arvu jagamine Uihekohalisega tileminekuta ja
tleminekuga teise jarku (jaagita ja jadgiga).

Suuline korrutamine ja jagamine 10 000 piires. Uhe- ja kahekohalise arvu korrutamine 10-, 100- ja
1000-ga. Jagamine 10-, 100- ja 1000-ga.

Kirjalik korrutamine ja jagamine 10 000 piires. Neljakohalise arvu korrutamine tihekohalisega
tleminekuta ja leminekuga. Neljakohalise arvu jagamine Uhekohalisega tileminekuta ja tleminekuga
teise jarku, jagamine jéégita ja jadgiga. Korrutamise ja jagamise kontrollimine podrdtehetega. Puuduva
tehtekomponendi leidmine. Tehete jarjekorra madramine. Umarsulud (kolme- ja neljatehtelistes
avaldistes; topelt umarsulgude kasutamine).

Harilikud murrud

Lihtmurru, liigmurru ja segaarvu eristamine, lugemine ja kirjutamine. Uhenimelised murrud:
vordlemine, liitmine ja lahutamine. Murru pdhiomadus.

Uhe ja mitme osa leidmine arvust (1/3 arvust 12; 3/4 arvust 44; leitakse kahe tehte abil).
Tekstilesannete lahendamine (ihe ja mitme osa leidmiseks.

Kimnendmurd

Kimnendosa mdiste. Kiimnendmurru eristamine harilikust murrust ja naturaalarvust. Kiimnendmurru
moodustamine, lugemine ja kirjutamine koma abil. Kimnendmurdude vardlemine. Kimnendmurdude
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liitmine ja lahutamine (jargu Gletamiseta).

Md&ddud ja nimega arvud

Pikkusuhikud: kilomeeter (km), meeter (m), detsimeeter (dm); nimetamine, markimine, kasutamine.
Seosed, pikkusuhikute tabeli taiendamine ja kasutamine tilesannete lahendamisel.

Mahuthikud: dlI (1/10 liitrist), milliliiter (ml); nimetamine, mérkimine, kasutamine, md6dundude
tutvustamine.

Ajaluhikud: sajand (toetudes ajaloolisele materjalile). Seos sajand = 100 aastat. Ajamd6tude tabeli
koostamise |16petamine ja praktilise kasutamisoskuse kujundamine. Ajavahemiku arvutamine: vanuse
arvutamine stinniaasta jargi ja siinniaasta arvutamine vanuse jargi; mingist sundmusest kuni k&esoleva
ajani moéodunud ajavahemiku arvutamine; siindmuse toimumisaja arvutamine méddunud aastate arvu
jargi.

Opitud mdatihikute kordamine ja teisendamisoskuse kinnistamine.

Aritmeetilised tehted nimega arvudega

Mitmenimeliste arvude liitmine ja lahutamine (kirjaliku vdttega summa teisendamisega): 27 km
764 m + 16 km 236 m = 43 km 1000 m = 44 km.

Erinimeliste arvude liitmine ja lahutamine: 6 m + 50 cm; 8 cm — 5 mm.
Nimega arvude liitmine ja lahutamine eelneva teisendamisega (kirjaliku arvutamise vottega).

Eelnevalt teisendatud mitmenimelise arvu korrutamine ja jagamine ihekohalise arvuga:
2m15ecmx3=215cmx3=645cm =6 m45cm

Geomeetria

Ldikuvad ja ristuvad sirged. Ldikepunkt. Paralleelsed sirged, mdiste, eristamine ristuvatest ja
IGikuvatest sirgetest, joonestamine etteantud vahekauguse jargi. L8ikude liitmine ja lahutamine. L8igu
pikendamine ja liihendamine etteantud mdddu jargi. Joonte asetumine tasapinnal (paralleelsed,
ristuvad, 16ikuvad).

Terav-, tdis- ja nurinurga eristamine. Kolmnurga liikide eristamine nurkade jargi. Kolmnurga, ruudu ja
ristkuliku Gmbermdddu (P) arvutamine; valemid. Hulknurga tmbermd8du olemuse mdistmine.

Mddbtkava mdiste, lugemine ja kasutamine.
Tekstulesanded

Lihtuilesanded: osa leidmine arvust (1/6 arvust 36; 5/6 arvust 36). Uhetehteliste tekstilesannete
lahendamine. SOltuvused aeg = teepikkus : kiirus; kiirus = teepikkus : aeg; teepikkus = kiirus x aeg.
Lihtulesannete kirjalik vormistamine

Liitllesanded: Kahetehtelised tlesanded osa leidmiseks ja selle jargi uue hulga véimsuse
arvutamiseks. Jatkub erinevate probleemsituatsioonide modelleerimise oskuse kujundamine.
Kolmetehtelised tGlesanded. Varemdpitud lihtiilesannete tulpidele toetuvate kolmetehteliste Glesannete
lahendamine. Kolmetehteliste tlesannete andmete véljatoomine Ghistodna, skeemi ja lahendusplaani
koostamine, tlesande lahendamine ning lahenduskaigu selgitamine (vajadusel toetudes dpetaja
suunavatele kiisimustele ning tahvlile).
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Oodatavad dpitulemused 6. klassi 16puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 10 000 piires;

2) Umardab arvu etteantud jarguni 10 000 piires;

3) teab Rooma numbreid I-XX;

4) liidab ja lahutab arve 10 000 piires;

5) korrutab ja jagab arve 10 000 piires;

6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) maistab lintmurru, liilgmurru ja segaarvu olemust;

8) liidab ja lahutab lintmurde;

9) leiab ihe ja mitu osa arvust;

10) mdistab kiimnendmurru olemust;

11) liidab ja lahutab kimnendmurde;

12) teab ma6tuhikuid detsimeeter, detsiliiter ja milliliiter;
13) arvutab ajavahemikke;

14) liidab ja lahutab nimega arve 10 000 piires;

15) korrutab ja jagab nimega arve 10 000 piires;

16) eristab I6ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid,;
17) eristab kolmnurkade liike;

18) arvutab hulknurga imbermoétu;

19) lahendab kolmetehtelisi teksttlesandeid toetudes lahendusplaanile.

111 kooliaste

7. klass - LOK matemaatika

Maht - 4 tundi nadalas

7. klassi Oppesisu oppetoo ldbiviimiseks

Arvud 100 000-ni

Arvud 100 000 piires. Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine. Arvude loendamine kasvavas
ja kahanevas jarjekorras 10, 100, 1000 ja 10 000 kaupa. Arvu naabrid. Arvude esitamine jarguiihikute
kordsete summana. Klasside ja jarkude tabel, arvude kirjutamine klasside ja jarkude tabelisse ning
vastupidi. Arvude kiimnendsiisteem, iga jargu ja klassi suurim ja vaikseim arv. Jarguiihikute arvu ning
theliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste, kiimnetuhandeliste arvu méaaramine antud arvus. Arvude
vordlemine. Arvude (imardamine tuhandelisteni. Rooma numbrid I-XXX.

Aritmeetilised tehted 100 000 piires

Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 000 piires (k&ik variandid) uleminekuta ning Gleminekuga. Liitmis-
ja lahutamistehete kontrollimine podrdtehtega. Kolme ja enam liidetava liitmine koos kontrollimisega
(kasutades kommutatiivsuse seadust). Puuduva tehtekomponendi leidmine. Tehete jarjekord.
Umarsulud (kolme- ja neljatehtelistes avaldistes; topelt imarsulgude kasutamine).

Suuline korrutamine ja jagamine tileminekuta. Kahe- ja kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine
tihekohalisega Gleminekuta. Korrutamine ja jagamine taiskiimnete ja tdissadadega. Kahekohalise arvu
jagamine kahekohalisega 100 piires jaagita ja jadgiga (36 : 12; 49 : 22).
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Kirjalik korrutamine ja jagamine 100 000 piires. Korrutamine kahekohalise arvuga (lileminekuta ja
tleminekuga). Jagamine kahekohalise arvuga Gleminekuga teise jarku (jaégita ja jddgiga). Korrutamise
ja jagamise kontrollimine pddrdtehtega. Puuduva tehtekomponendi leidmine. Tehete jarjekorra
madramine kolme- ja neljatehtelistes avaldistes. Umarsulgude kasutamine avaldistes.

Harilikud murrud

Liigmurru teisendamine segaarvuks ja segaarvu teisendamine liigmurruks. Harilike murdude

taandamine. Hariliku murru korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga. Erinimeliste murdude
mdiste, eristamine Uhenimelistest.

Osa leidmine tervikust. Terviku leidmine antud osa jargi.

Kimnendmurd

Kimnendmurdude kirjalik liitmine ja lahutamine. Kiimnendmurru korrutamine ja jagamine 10-, 100-
ja 1000-ga. Kimnendmurru korrutamine ja jagamine ihekohalise arvuga.

M@&ddud ja nimega arvud

Ajauhikud: sajand, aasta, kuu, nddal, 66péev, tund, minut, sekund.

Rahatihikud: euro, sent.

Pikkusuhikud: kilomeeter, meeterm detsimeeter, sentimeeter, millimeeter.

Mahuihikud: liiter, detsiliiter, milliliiter.

Massithikud: tonn, tsentner, kilogramm, gramm.
K®oigi dpitud modtihikute kordamine ja teisendamisoskuse Kinnistamine.

Aritmeetilised tehted nimega arvudega

Nimega arvude liitmine ja lahutamine vastuse teisendamisega (kirjaliku véttega): 15 kg
4209 +9kg 785 ¢; 24 kg 370 g - 9 kg 625 g.

Nimega arvude liitmise ja lahutamisoskuse kinnistamine dpitud materjali ulatuses ning tdiendamine
uue arvutusvotte tutvustamise kaudu (eelnev teisendamine).

Nimega arvude (3 m; 3 m 68 cm) korrutamine ja jagamine kahekohalise arvuga eelneva
teisendamisega ning vastuse teisendamisega (kirjaliku vattega).

Geomeetria

Hulknurga timbermdddu olemuse mdistmine. Hulknurga kiilgede pikkuste médtmine,
Umbermd6du arvutamine mddtmisel saadud voi ette antud andmetega.

Stimmeetria olemuse mdistmine. Telgsimmeetriliste kujundite joonestamine.
Tekstulesanded

Lihtiilesanded: kiimnendmurruna véljendatud osa leidmine arvust. Aritmeetilise keskmise arvutamine.
Stindmuste alguse, 16pu ja kestuse madramine. Terviku leidmine tema osa jargi.

Liitllesanded (kahe- ja kolmetehtelised): liitlilesannete lahendamine hesuunalise sirgjoonelise
liikumise kohta.



Kahetehteliste tekstiilesannete kirjalikul vormistamisel kirjutatakse selgitus avaldise véaértuse juurde
(ktsimust ei Kirjutata): 364 km + 428 km = 792 km l&biti kahe paevaga.

Kolmetehteliste tekstiilesannete puhul leiab dpilane andmed, koostab skeemi ja vormistab tlesande
lahenduse iseseisvalt vihikusse.

Oodatavad dpitulemused 7. klassi 16puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 100 000 piires;

2) Umardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires;

3) teab Rooma numbreid I-XXX;

4) liidab ja lahutab 100 000 piires;

5) korrutab ja jagab 100 000 piires;

6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) teisendab harilikke murde;

8) taandab harilikke murde;

9) korrutab ja jagab harilikke murde;

10) leiab terviku tema osa jargi;

11) liidab ja lahutab kimnendmurde;

12) korrutab ja jagab kiimnendmurde;

13) kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahaiihikute seoseid;
14) arvutab aritmeetilise keskmise;

15) arvutab hulknurga tmberm6ddu;

16) joonestab simmeetrilisi kujundeid;

17) lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

8. klass - LOK matemaatika

Maht - 5 tundi nadalas

8. klassi oppesisu 6ppetoo ldbiviimiseks

Arvud 1 000 000-ni

Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine. Arvude kirjutamine klasside ja jarkude tabelisse ning
vastupidi. Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras. Arvu naabrite nimetamine,
kirjutamine. Arvu esitamine jarguthikute kordsete summana. Arvu koostamine antud jargutihikutest.
Iga jérgu ja klassi véikseima ja suurima arvu nimetamine. Arvude imardamine antud jarguni. Arvude
vordlemine. Rooma numbrid I-XXXV.

Aritmeetilised tehted 1 000 000 piires

Kirjalik liitmine ja lahutamine 1 000 000 piires (lleminekuta ja Gleminekuga). Liitmis- ja
lahutamistehete digsuse kontrollimine p&drdtehetega. Tundmatu tehtekomponendi leidmine. Tehete
jarjekorra maaramine nelja- ja viietehtelistes tilesannetes. Umarsulud. Kirjalik
korrutamine ja jagamine (he- ja kahekohalise arvuga. Kirjalik korrutamine ja jagamine taissajaga.
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Kirjaliku korrutamis- ja jagamistehte kontrollimine pddrdtehtega. Tundmatu tehtekomponendi
leidmine. Tehete jarjekorra maaramine neljatehtelistes tilesannetes. Umarsulud. Arvuti kasutamise
oskus. Aritmeetiliste tehete tulemuste digsuse kontrollimine arvuti abil. Aritmeetiline keskmise
arvutamine.

Harilikud murrud
Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine. Segaarvude liitmine ja lahutamine. Uhenimeliste
murdude korrutamine ja jagamine naturaalarvuga. Osa leidmine tervikust.

Terviku leidmine osa jargi (kahe tehte abil).

Kimnendmurrud

Kimnendmurdude kirjalik liitmine ja lahutamine. Kiimnendmurru korrutamine ja jagamine 10-, 100-
ja 1000-ga. Kiimnendmurru korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga.

Kimnendmurdude korrutamine ja jagamine the- ja kahekohalise naturaalarvuga. Mitmenimelise arvu
valjendamine kiimnendmurruna ja vastupidi.

M@&ddud ja nimega arvud

Ajathikud: sajand, aasta, kuu, nadal, 66péev, tund, minut, sekund.
Rahatihikud: euro, sent.

Pikkusuhikud: kilomeeter, meeterm detsimeeter, sentimeeter, millimeeter.
Mahuthikud: liiter, detsiliiter, milliliiter.

Massithikud: tonn, tsentner, kilogramm, gramm.

K®oigi dpitud mbatihikute kordamine ja teisendamisoskuse Kinnistamine.

Aritmeetilised tehted nimega arvudega

Nimega arvude liitmise ja lahutamisoskuse kinnistamine dpitud materjali ulatuses (eelnev
teisendamine).

Nimega arvude korrutamine ja jagamine the- ja kahekohalise arvuga eelneva teisendamisega ning
vastuse teisendamisega (kirjaliku vottega).

Geomeetria

Pindala (S). Pindala ja imbermd6du eristamine. Pindalalihikud. Ruudu ja ristkuliku kiilgede madtmine
ja pindala arvutamine (S=axa; S=axh).

Pindalalihikud aar, hektar; nimetamine, markimine, kasutamine, seosed teiste mdotiihikutega,
teisendamine (mddtuhikute tabeli koostamine).

Ruumiliste kujundite eristamine tasapinnalistest. Geomeetriliste kehade kuup, risttahukas, silinder,
koonus, puramiid, kera nimetamine, eristamine, nende osade nimetamine. Kuubi ja risttahuka
pinnalaotus (vaatlemine ja vérdlemine). Telg- ja punktsimmeetria. Simmeetriatelje suhtes
simmeetriliste kujundite joonestamine

Tekstulesanded

Lihtulesanded: tegevuse kestvuse, I6ppemise vai alguse aja arvutamine. Kujundite pindala leidmine.
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Aritmeetilise keskmise arvutamine. Terviku leidmine the ja mitme osa jargi (kahe tehte abil).

Liitllesanded: kahe- ja kolmetehteliste tekstllesannete lahendamine kirjaliku lahendusplaani (kava)
alusel (kavapunktid sonastatakse kiisimustena). Kolmetehteliste tekstiilesannete kirjalikul
vormistamisel kirjutatakse selgitus avaldise véartuse juurde (kusimust ei kirjutata). Kolme- ja
neljatehtelised tekstlilesanded Uhe- ja vastassuunalise sirgjoonelise liikumise kohta (andmete
valjatoomine, skeemi koostamine ja lahendusstrateegia leidmine). Koéiki varem@pitud
lihtllesandetulipe sisaldavate kolme- ja neljatehteliste tekstlilesannete lahendamine.

Oodatavad dpitulemused 8. klassi 16puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;

2) Umardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires;
3) teab Rooma numbreid I-XXXV;

4) liidab ja lahutab 1 000 000 piires;

5) korrutab ja jagab 1 000 000 piires;

6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) liidab ja lahutab harilikke murde;

8) korrutab ja jagab harilikke murde;

9) liidab ja lahutab kiimnendmurde;

10) korrutab ja jagab kiimnendmurde;

11) arvutab pindala;

12) eristab ruumilisi kujundeid,;

13) joonestab summeetrilisi kujundeid,;

14) lahendab kolmetehtelisi teksttlesandeid toetudes lahendusplaanile.

9. klass - LOK matemaatika

Maht - 5 tundi nadalas

9. klassi Oppesisu oppetoo ldbiviimiseks

Arvud 1 000 000-ni

Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine. Arvude kirjutamine klasside ja jarkude tabelisse ning
vastupidi. Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras. Arvu naabrite nimetamine,
kirjutamine. Arvu esitamine jérguthikute kordsete summana. Arvu koostamine antud jargutihikutest.
Iga jérgu ja klassi véikseima ja suurima arvu nimetamine. Arvude imardamine antud jarguni. Arvude
vordlemine. Rooma numbrid I-XXXV.

Aritmeetilised tehted 1 000 000 piires

Kirjalik liitmine ja lahutamine tleminekuga. Kirjalik korrutamine kolmekohalise arvuga tleminekuta
ja tleminekuga. Kirjalik jagamine kolmekohalise arvuga (jadgita ja jadgiga). Liitmis/lahutamistehete
ja korrutamis/jagamistehete digsuse kontrollimine p&odrdtehetega. Puuduva tehtekomponendi leidmine.
Tehete jarjekorra madramine (nelja- ja viietehtelistes Glesannetes). Umarsulud, mitmekordsete
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Umarsulgude kasutamine avaldistes. Aritmeetiliste tehete sooritamine kalkulaatori abil (kontrollimine).

Aritmeetilised tehted murdudega

Hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks ja vastupidi. Loplik ja I16pmatu kiimnendmurd.
Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine / korrutamine ja jagamine. Kalkulaatori kasutamine.

Protsent

Protsendi mdiste. Sajandikosade kirjas mérkimise kolm moodust (kiimnendmurruna, hariliku murruna,
protsendina). Protsendi valjendamine kiimnendmurruna ning kiimnendmurdude valjendamine
protsentidena. Protsentide v@rdlemine. 100 % kui tervik. Protsendi leidmine arvust. Protsendi leidmise
asendamine osa leidmisega. Arvu leidmine protsendi jargi.

M@&ddud ja nimega arvud

Ruumalauhikud, nende definitsioonid, vastandamine pikkus- ja pindalatihikutele. Ruumalatihikute
tabeli koostamine pikkusihikute tabeli jargi. Ruumalatihikute tabeli kasutamine vaiksemateks ja
suuremateks thikuteks teisendamisel. Ruumala arvutamise valemid. Kuubi ja risttahuka ruumala
arvutamine valemite abil.

Geomeetria

Ringi osad (sektor, segment). Ring-, tulp- ja joondiagrammide tundmine, eristamine ja lugemine.
Praktilised t66d ruumala arvutamiseks (eluliste materjalide varal; nt mida tdhendab m3 puid).

Tekstllesanded

Lihtulesanded: Uhetehtelised tekstiilesanded ruumala, pindala, imbermd6du, aritmeetilise keskmise ja
protsendi leidmiseks.

Liitulesanded: kolme- ja neljatehteliste tekstiilesannete lahendamine. Kolme- ja neljatehteliste
tekstiilesannete koostamine probleemsete situatsioonide p&hjal. Andmete véljatoomine, skeemi
koostamine ja lahendusstrateegia leidmine, selle pdhjal ratsionaalse lahendusvétte valik. Kirjalikul
vormistamisel kirjutatakse lahenduse kava, lahendus (avaldised koos véartustega ja vastus).

Oodatavad dpitulemused 9. klassi 16puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;

2) teab Rooma numbreid I-XXXV;

3) liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires;
4) teisendab murde;

5) sooritab nelja aritmeetilist tehet kiimnendmurdudega;
6) teab protsendi praktilist téhendust;

7) sooritab protsentarvutusi;

8) arvutab ruumala;

9) leiab infot diagrammilt;

10) lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstulesandeid.



