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Valikaine — LOOVUSOPETUS

Il kooliaste

1.Uldalused

1.1 Valdkonnapéadevus

Ainedpetusega taotletakse, et dpilane:

1) teadvustab oma huvisid, v6imeid ja oskusi, mis voimaldavad loovuse kujunemist;
2) arendab oma esinemis-, kujundamis-, koost66-, otsustamis-, infoga imberk&imise-,
kunstilisi-, muusikalisi-, arvutialaseid-, enesevaljendus ning kbike loovusega seotud
erinevaid ning mitmekdilgseid oskusi;

3) arendab soovi ja oskust endale eesmérke seada ja nendeni joudmiseks slisteemselt
tegutseda;

4) arendab enesevaljendusoskust

Aine dpetamise puhul on tahtis arendada jargnevaid oskusi:

1) oma ideede arendamine ja oskus neid teistele edasi anda;

2) erinevate valjendusvahendite (kehakeel, miimika, kdne, samuti kirja- ning
joonistusoskuse) loov rakendamine;

1) oma tegevuse mdtestamise ja loogiliste seoste loomise arendamine.

2) annab lastele vdimaluse enesevaljendamiseks, arendab kujutlusvdimet ja

3) loomingulist mé&tlemist;

4) Opetab kasutama erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses

5) kui ka igapaevases elus

6) suurendab sotsiaalset teadlikkust (eriti rolliméngude kaudu), vaimset

7) eneseteadvust, enesekontrolli, eneseusaldust, enesest lugupidamist, iseenda tundmist;
8) arendab koostd6 ning organiseerimisoskust;

9) 0Opetab seoste, sarnasuste ja loogiliste jarelduste tegemise oskust;

10) parandab kdne selgust ja ladusust;

1.2. Ainevaldkonna Gppeainete arvestuslik maht
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1.3 Oppeaine kirjeldus

,Loovusdppes” kisitletakse teemasid, mis kujundavad Opilastes iseseisva motlemis-, loomis
ja otsustamisvBéime ning soovi tulevaseks elukestvaks Gppeks. Aine annab Gpilastele lisaks
erinevaid oskusi ja teadmisi, mida on véimalik kasutada erinevates dppeainetes, vaba aja
sisustamisel ning tulevikus kooli I6ppedes. Loovus toetab Opilase individuaalse eripéra
kujunemist loomingulise enesevéljenduse kaudu. Loovusdpetuses arendatakse lapse
vOimekust loominguga tegeleda ja luuakse eeldused loovuse kasutamiseks igapdevaselt ning
jarjepidevalt. Loovusopetuses kujundatakse Opilaste eetilist ja esteetilist maitset.
Loovusdpetuse kaudu areneb lapse avatus uutele ideedele ja kogemustele, seiklusvaim,
omalooming, positiivne enesehinnang ja eneseteadvustamine, vdime arvestada ja taluda
riske, intensiivsem Gppimis- ja motlemisvdime, oskus Kiirelt reageerida erinevates
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olukordades.

Aine dpetamise puhul on téhtis arendada jargnevaid oskusi:

1) oma ideede arendamine ja oskus neid teistele edasi anda;

2) erinevate valjendusvahendite (kehakeel, miimika, kéne, samuti kirja- ning
joonistusoskuse) loov rakendamine.

3) oma tegevuse mdtestamise ja loogiliste seoste loomise arendamine.

1.4 LAiming

eesti keel ja kirjandus -emakeele vaartustamine: emakeele rikkus, ilmekus ja ilu; oskus
emakeeles oma motteid ja tundeid valjendada; sdnade véartuse ja jou kogemus;

kehaline kasvatus-koordinatsioon ja kehalise aktiivsuse kujundamine;

kunstidpetus, muusikadpetus -tunnete véaljendamine l&bi joonistamise ja muusika,
inimesedpetus, Uhiskonnadpetus- etiilid, kujutluspiltide loomine, rolliméng, erinevate
rollide votmine, olukordade labimang, probleemdpe.

ajalugu-inimene ja eluolu erinevates ajastutes

arvutidpetus — digipadevuse arendamine

1.5. Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise pdhimétted

Loovusdpetuse tunni tegevused on eale kohaselt méngulised, suunavad Opilast oskuslikult
otsima ja leidma sobivaid vastuseid erinevatele @piiilesannetele. Opitav aitab kaasa
Oppeainete paremale moistmisele ja omandamisele. Erinevate tegevuste ja Ulesannete
lahendamise kaudu Gpivad dpilased paremini tundma Umbritsevat looduskeskkonda ning
kasutama kaasaegset digitehnoloogiat. ~ Opitakse otsima ja kasutama teavet erinevatest
allikatest. Oppetundides poodratakse tahelepanu dpilaste loovusele. Toimuvad riihmat6éd,
arendatakse koostdo- ning meeskonnatfdoskust.

1.6. Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest péhikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. Opitulemuste
hindamine toimub vastavalt VVaike-Maarja Gumnaasiumi dppekava lisast nr 4.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Loovusdpetuse hindamisel
lahtutakse 6ppeaine eesmarkidest ja saavutatud dpitulemustest.

Hinnatakse Opilase oskusi, aktiivsust ja t6dd tunnis, tegevuse omandamiseks tehtud
pingutust ning puldlikkust. Hindamise eesmérgiks on Opilase arengu toetamine, tagasiside
andmine tema arengu kohta, eesmargiga stimuleerida ning motiveerida dpilast parematele
tulemustele ja enesearendusele. Hindamise meetodid on kirjeldatud e-Koolis
tunnikirjelduses. LoovOppe kaigus ei hinnata dpilase hoiakuid ega véartusi. Vajaduse ja
vBimaluse korral antakse dpilasele nende kohta tagasisidet. Hindamisel véaartustatakse
dpilaste isikupara ja toetatakse arengut. Opilane osaleb I6pphindamises, kuna see toetab
eneseanalliisi oskuste kujunemist ning tal on véimalus anda oma hinnang ja seista oma
arusaamade eest, mille tulemusena on vdimalik hinde parandamine.

1.7. Oppekeskkonna kujundamise pdhiméatted

Oppimist toetav dppekeskkond kujundatakse viisil, kus luuakse kultuuritundlik, Uksteist
austav, kaasav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba
Oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
mérgatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja Opiedu. Aktsepteeritakse erinevate




seisukohtade olemasolu, arutletakse nende tle ning hinnatakse neid, ldhtudes allikatest,
tdenduspdhistest faktidest ning demokraatliku Ghiskonna alusp6himdtetest.

2 Ainekavad
2.1 Oppesisu
I Maht Teemad
kooliaste
5.klass 35tundi | Ké&eline tegevus — plakatite, polstrite kujundamine
Enesevaljendus
Ritm ja muusika
Opitulemused 5. klassi I6puks
tunneb r66mu loomisest;
moistab suulisi ja kirjalikke kiisimusi, selgitusi;
Kirjeldab eesmérgiparaselt eset, olendit ja olukorda; jutustab endast ning oma
l&hiumbruses toimunust;
jutustab ja Kirjutab kusimuste, pildi, pildiseeria, marksdnade voi kava toel;
véljendab muusikapala iseloomu litkumisega;
iseloomustab kuulatud muusikapala, vaadeldud kunstiteost;
julgeb esineda auditooriumi ees;
vadrtustab enese ja teiste loomingut;
tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt
oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
e tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6dd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste toid ning vaartustab erinevaid lahendusi;
e kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, meisterdamise ja skulptuuri
t06votteid ning tehnikaid,
e seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja
loomise péhimdatteid.
Maht Teemad
6.klass 12 tundi | Pohirdhk on asetatud Opilaste aktiviseerimisele, loovuse ja
fantaasia arendamisele. Kesksel
kohal on enesevaljendusoskuse arendamine. Enamikes tegevustes
kasutatakse koos
tegutsemist ja rihmatdid.
Loovuse olemuse selgitus.
Loovuskonkursside tutvustamine ja nendes osalemine.
Diktsiooniharjutused
Ettdd, kujutluspiltide loomine
Rolliméng
Improvisatsiooniméangud
Avalik esinemine
Opitulemused 6. klassi 18puks
1) on avatud, r6dmus, julge, emotsionaalne;
2) tahab tegutseda ja oskab oma kaaslastega koost6dd teha;
3) tajub aja moistet ja oskab seda hinnata;
4) oskab rakendada oma fantaasiat;
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5) oskab vélja mdelda vaiksemaid teemakohaseid situatsioone (etutdid);
6) raagib kdlava ja selge hadlega.




