2. Ainevaldkond:

2.1 Lihtsustatud dppekava. Kunst

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapéadevus
Kunstiainete valdkonnapéddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja seda
jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapddevus on universaalne ning valjendub selles, et
pdhikooli 18puks Opilane eakohaselt:
1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuripérandiga;
2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;
3) mdtestab ja reflekteerib eri kultuurinahtusi, enda ja kaasGppijate loometegevust;
4) moistab muusika ja kunsti osatahtsust niiudisaegses tihiskonnas;
5) osaleb kunstide suhtluses télgendamist vajava sénumi edastaja ning vastuv6tjana informeeritult ja
kriitiliselt;
6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna Gppeainete arvestuslik maht
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1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et Gpilase areng on elukestev ja m&jutatud kultuurist ning
kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja
parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vadrtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning Kkriitilise md&tlemise arendamise vahendid.
Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kdrval on téhtis ka uuriv ja leiutav looming ning
kultuur mdtestatud inimtegevusena laiemalt.
Kunstiained réhutavad 8ppe koondumist viie pdhimdtte Gmber:
1) kunste on vaja tblgendada. Kunstide kone ei ole sBnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri
tblgendusvBimalusi ja t&hendusi, mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Télgendamise puhul on alati
vOBimalik lahtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse
tdhenduslikkust Gpilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on vaja toetada t6lgendamisoskust;
2) kunstid toetavad mitmekdilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab Gppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab Gpiloovust (uudsed tahenduslikud kogemused ja nende
mdotestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne
motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapaevaelus);
3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika dppimine
pdhikoolis vbimaldab 8pilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Umber subjektiivset
ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat, abstraktset) ning nautida seda samavérra nagu teiste oskusi voi
meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse véartustamine toetab rahulolu ja td4henduse leidmist maailmas,
suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest puldlema oma eesmérkide poole.
Kunstiainetel on téhtis osa muutuvates oludes isiklikku ja thiskondlikku heaolusse panustava inimese
kujundamisel;
4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vBimed, mis on lahutamatult
seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega.
Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse v&imekuse kujunemist. Oppimine (sh
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musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on stigavam, kui see
toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koost6os;

5) kunstiainete Gppimine toetab iseenda mdistmist ja motestamist ning Uldpadevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse
kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab tdhusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt
loovat ja kriitilist mdtlemist, refleksiooni- ja analtisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt
avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

1.4. VBimalusi valdkonnaitileseks 18iminguks, Uldpéadevuste arengu toetamiseks ja
dppekava labivate teemade kéasitlemiseks SEOS KOOLI OPPEKAVA ULDOSAGA

Kunsti dppimise kaudu toetatakse dpilastes kdigi riikliku 6ppekava uldosas kirjeldatud Gldpédevuste
arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab Gppeainete eesmargiparane 16imimine teiste valdkondade
Oppeainetega ning labivate teemade Gpilase jaoks tahenduslik késitlemine. Selle tulemusel kujuneb
Opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda
vadrtushoiakuid ja -hinnanguid ning vBimalus omandada ettekujutus tihiskonna kui terviku arengust.
Seejuures on véga oluline aineGpetajate stisteemne ja jarjepidev koostdo Gpilase kogu dppeaja viltel.
Uldpadevuste kujundamise ning labivate teemade kasitlemise ja 16imingu korraldamise pShimotted
méaratakse kooli dppekava tldosas ning rakendamist tapsustatakse valdkonnakavas.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine lihtsustatud dppes
Ope on 6Oppijakeskne, toetab pimotivatsiooni hoidmist ning Bpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha
valikuid ja vastutada oma Gppimise eest.
Opet kavandades ja korraldades lahtutakse dppekava lldpadevustest, kooli véértustest, kooliastme
IGpuks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli Gppekavas
sdtestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rbhuasetustest ning l&bivate teemade ja
I6imingu rakendamise pdhimdtetest.
Pdhikoolis Gpet kavandades ja korraldades teevad Gpetajad koostddd, seejuures:
1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripdra ja isikupéraseid erivGimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Ulesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud ja Opilasele tahenduslikku kasitlust, reageeritakse dpi- ja eluraskustele
ning pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;
2) vdetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi Ghiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid késitlusi,
rakendatakse didaktika nltdisaegseid kasitlusi;
3) taotletakse, et Opilase Gpikoormus (sh kodut6dde maht) on mdbdukas, jaotub Gppeaasta jooksul
thtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;
4) vBimaldatakse dpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse 6piharjumusi ja -oskusi ning
suunatakse tegema valikuid;
5) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmérkide ja taotletavate Opitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning refleksiooniks;
6) kavandatakse piisavalt aega terviklike dppelhikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning &ppijate
jaoks tédhenduslike tulemusteni viivate 6ppellesannete taitmiseks;
7) rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koost6dd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;
8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nuiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial
pdhinevaid Gpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;
9) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kaiakse Oppekdikudel, kontsertidel, teatrites, nditustel, muuseumides,
stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;
10) vbimaldatakse siduda dpet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult eluléhedane,
Opilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist
ja rahvakultuurist.

1.6. Hindamine
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Hindamine on Gpiprotsessi lahutamatu osa, mille kéigus selgitatakse vélja, kas 6pilane on
Oppekavas maéaratletud Gpitulemused saavutanud vdi mitte. Kasutatakse Gppimist toetavat ehk
kujundavat hindamist, mis sisaldab endas kolme komponenti:

e ststemaatiline info kogumine dpilase arengu kohta (sh Gpitulemuste saavutatuse kohta) ning
selle analtilisimine,

o tagasiside andmine dpilase seniste tulemuste kohta, tagasiside kajastab nii vajakajaamisi kui
ka tugevusi,

e edasise Gppimise planeerimine ja dpilase suunamine dppimisel.

Hindamisel kasutatakse erinevaid meetodeid ja vahendeid, hindamistulemusi dokumenteeritakse
erineval viisil. Néiteks tuge vajavatel dpilastel on Uheks dokumendiks individuaalse arengu
jalgimise kaart, millele margitakse hindamise tulemused (ehk dpilase tugevused ja arendamist
vajavad kiiljed) ning soovitused dpilase toetamiseks tema edasisel dppimisel. Hindamise
tulemusena saadud teavet tuleb kasutada dppe tulemuslikumaks kavandamiseks, sest hindamise
eesmark on aidata 6pilasel 6ppida. Opetaja roll on kavandada &pe nii, et &pilasel oleks dpitava
omandamiseks vajalikud dppimistingimused ning motivatsioon dppimiseks.

Protsessihindamise eesmérk on pidev info kogumine Opilase dppimise edenemise kohta. Vajalikku
infot saab koguda vaatluste ja vestluste kaudu. Vestluste puhul tuleb arvestada LO-8pilaste kéne ja
tunnetustegevuse arengu tasemega. Naiteks LO-pilased | kooliastmes ei oska selgitada, mida nad
ise oma toost arvavad, mis valmistab neile raskusi jms. Vestlused info kogumiseks toimuvad ka
lapsevanematega.

Protsessihindamise osaks on vahehindamised, mil Gppijad oma teadmisi ja oskusi kontrollida
saavad. Vahehindamiste abil saavad nii Gppijad kui ka dpetajad teavet selle kohta, mis laheb dpitava
teema vdi oskuse dppimisel hasti ja mida tuleb veel harjutada. Protsessihindamine v8imaldab
jalgida ka seda, millises tempos ja milliste isedrasustega Opitav omandatakse. Pidev jalgimine ja
analliis vdimaldab teha Gigeaegselt vajalikud muudatused 6pitava jéukohaseks muutmiseks. Kdik
vahehindamised ei peaks olema numbrilised, sest eesmark on anda osalejatele tagasisidet
Opiprotsessi edukusest. Otstarbekas on kasutada sonalisi - suulisi ja kirjalikke hinnanguid.

Trimestri vBi poolaasta alguses, esimese ainetunni sisse kandmisel, teavitab 6petaja e-kooli
vahendusel Gpilasi perioodi jooksul planeeritavate t66de kogusest ja hinde kujunemisest.
Kokkuvottev hindamine toimub teema vai dppeperioodi I6pul ning selle eesmargiks on hinnata
Opilaste sooritust ehk kontrollitakse, kas dpilane on saavutanud soovitud 6pitulemused vGi -
eesmargid. Hindamisel lahtutakse VMG lihtsustatud dppekavas satestatud hindamiskriteeriumitest.

1.7. Oppekeskkond
Oppekeskkond toetab Gpilase arenemist iseseisvaks ja aktiivseks elukestvaks Gppijaks, kannab
Oppekava alusvaartusi ja kooli vaimsust ning séilitab ja arendab paikkonna ja koolipere traditsioone
ning omandolisust.
Vaimse ja sotsiaalse Oppekeskkonna kujundamist toetavad kooli eeskirjad, statuudid, kodukord ,
nende jargimine ning kokkulepitud reeglitest kinnipidamine.
Sotsiaalse ja vaimse dppekeskkonna kujundamisel on vdtmeisik Gpetaja, kes toetab ja kujundab
iga Oppija arengut labi Gldpadevuste, kooli vaartuste ning elukestva dppe pGhimaotete.
Oppekeskkonna kujundamisel:

. luuakse 6hkkond, mis rajaneb inimeste usalduslikel suhetel, s6bralikkusel, tolerantsusel
ja heatahtlikkusel;

. koheldakse koiki Opilasi eelarvamusteta, diglaselt, austades nende enesevéarikust ning
isikupéra;

. korraldatakse koolielu, lahtudes rahvusliku, rassilise ja muudel alustel vérdse kohtlemise

pbhimdotetest ning soolise vorddiguslikkuse eesmarkidest;
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. mérgatakse ja tunnustatakse iga Gpilase pingutusi ja dpiedu, arvestades sealjuures igatihe
individuaalsusega;

. ennetatakse dpilastevahelist véagivalda ja kiusamist;

. vOimaldatakse Opilastele mitmekesiseid kogemusi erinevatest
kultuurivaldkondadest;

. luuakse vdimalusi Gppimiseks ja toime tulemiseks sotsiaalsetes suhetes (Opilane- dpetaja,
Opilane-Opilane);

. edendatakse kehalist tegevust ja tervislikke eluviise nii koolitundides kui ka tunnivéliselt;

. ollakse avatud vabale arvamusvahetusele, sealhulgas konstruktiivsele kriitikale.

Fuusilise dppekeskkonna kujundamisel:

. tagatakse Oppes kasutatavate rajatiste ja ruumide turvalisus ning vastavus tervisekaitse-
ja ohutusnouetele;
. vBimaldatakse kasutada eakohast ning individuaalsele eriparale kohandatud dppevara,

sealhulgas nildisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel p&hinevaid
dppematerjale ja —vahendeid:;

. tagatakse ruumide ja dppevara esteetiline véljandgemine;

. turvalisuse tagamiseks on vélja to6tatud tuleohutuseeskirjad ning kriisikéditumiskava;

. Oppe ja kasvatuse korraldamiseks on tagatud kaasaegsed
Oppeklassid, spordirajatised ja raamatukogud;

. Opilastele tagatakse kvaliteetne ning tervisekaitse eeskirjadele vastav koolilduna.

Oppeaine kirjeldus

Oppe- ja kasvatuseesmargid Kunstifpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

1) suudab luua erinevaid kunstitdid, kasutades 6pitud teadmisi ja oskusi, tunneb r68mu kunstist ja
sellega tegelemisest;

2) kasutab t6dvahendeid ja materjale sihipéraselt, ohutult ja saastvalt;

3) tootab iseseisvalt ja teeb koostddd kaaslastega;

4) kirjeldab kunstitdid ning véljendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades (kunsti)oskussdnavara;
vaartustab isikupdra ja erinevaid lahendusi;

5) tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstiparandi vastu, vaartustab enda ja teiste inimeste loomingut.

I kooliaste

Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. Kklassis on kunstiGpetuse peamine roll olla siduvaks dppeaineks, kinnistada kaelise tegevuse ja
eri meelte kaudu teistes dppeainetes omandatud teadmisi ja oskusi. Opetusega taotletakse, et dpilane
tahab ja julgeb end loominguliselt véljendada.

Juhtiv meel on selles vanuses taju. Opilane tdidab tlesandeid valdavalt koostegevuses eeskuju ja
naidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jargi. Erinevate vahendite kasutamise ja
naitlikustamise kaudu kujuneb dpilastel vaatlus- ja vordlemisoskus, areneb tahelepanu, ndgemis-,
kompimis- ja ruumitaju ning motoorika. Opitakse kdikide meeltega tajuma objekte ja kujutisi enda
Umber, Gpitakse eristama varvusi ja erinevaid materjale. Motoorika arengut toetavad vdimetekohaselt
omandatavad maalimise, joonistamise, rebimise, l6ikamise, liimimise, voolimise ja voltimise
baasoskused.

Too kaigus areneb Opilaste kbne (kuulamine, suuliste ldhikorralduste taitmine, suuline
véljendusoskus), kuna &pilane saadab oma tegevust kdnega. Opitakse td6tama grupis ning jagama
iihiskasutuses olevaid toovahendeid. Opetaja suunamisel Opitakse valima eesmargist lahtuvaid
todvahendeid ja -votteid; kujunevad korraharjumused ja oskused ning pusivus oma t6d IGpule
viimiseks.

Opitulemused 1. klassis

Opilane:
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1) tunneb dra ja kasutab Opetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber,
varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi, looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud
jms);

2) tunneb dra ja nimetab Gpitud varvusi;

3) joonistab Sablooni v&i orientiiri abil lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral Gpetaja abiga;

4) rebib sirgjooneliselt, 18ikab silma jargi ning sirgjoonelist kontuuri médda paberitiikke ja
ribasid, vajaduse korral abi kasutades;

5) liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades;

6) voldib paberilehe pooleks ja/vdi neljaks, vajaduse korral abi kasutades;

7) voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja esemeid, vajaduse
korral petaja abiga;

8) hoolitseb dpetaja juhendamisel oma tdtkoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Opitulemused 2. klassis

Opilane:

1) tunneb dra, nimetab ja oskab Opetaja juhendamisel kasutada erinevaid materjale (paber, kartong,
plastiliin, savi, looduslik materjal jms);

2) kasutab joonlauda sirgjoone tbmbamiseks;

3) jargib jéukohast mustri riitmi;

4) jalgib vastavalt vGimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri;

5) leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vordleb 2—3 tajutava tunnuse (nt varvus,
kuju, suurus) alusel naidiseid ja valminud kujutisi dpetaja suunamisel;

6) joonistab vabalt vai Sablooni abil kujundeid, 15ikab neid vélja, liimib ja tdiendab neid, vajaduse
korral abiga;

7) kujutab kérvuti asetsevaid sarnaseid figuure vdiksemana ja suuremana, vajaduse korral suunamisel
vOi naidise abil;

8) kasutab omandatud voolimisvotteid (veeretamine, rullimine, lamendamine, venitamine,
pigistamine jms), vajaduse korral abiga;

9) taidab kunstidpetuse tlesandeid koostegevuses suulise juhendamise jargi vastavalt oma vGimetele
ja omandatud oskustele, vajaduse korral eeskuju ja naidist kasutades, aga vGimalikult palju
loomingulist iseseisvust sailitades;

10) hoolitseb dpetaja suunamisel oma tdokoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi dpilased dpivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama, esemeid eri pdhimotete jargi
iihendama ja esemete eri tunnuseid Uiksteisest eristama, neid kunstitdddes kujutama. Opilaste taju ja
peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust nBudvad toovotted — detailsemad
joonistused, voolimistodd, Idikamine k&aride ja/vOi paberinoaga, varvide segamine maalimisel jms.

Uhistegevuses rakendavad Gpilased Opetaja suunamisel omandatud Opioskusi, vajades seejuures
pidevat meeldetuletamist ja kordamist. Jarjepideva Opetuse tulemusena Opitakse oma tegevust
kavandama ja kontrollima. Opetaja juhendamisel omandatakse esmased digivahendite kasutamise
oskused.

Opitakse kirjeldama oma tooprotsessi, vaartustama oma ja kaaslaste tdid ning erinevaid lahendusi.
Opetaja abiga teadvustatakse kunstilise tegevuse terapeutilisi omadusi oma emotsioonide
kujutamisel.

Opitulemused 3. klassis

Opilane:

1) kasutab ohutult tédvahendeid ja materjale;

2) kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile iseloomulikul viisil;

3) mérkab Gpetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral oma t66d;

4) oskab dpetaja juhendamisel materjalist lahtuvalt kasutada sobivaid t6dvahendeid ja t6ovotteid
(paberi rebimine, Idikamine ja voltimine; guaSSide, akvarellide, pastellide, kriitide jm
joonistusvahendite kasutamine; savi vi plastiliini voolimine eri vitetega);




s

5) tdiendab mustri riitmi;

6) kujutab visuaalselt dpetaja suunamisel kujutatu pohilisi tunnuseid (vdiksem-suurem, paksem-
peenem, pikem-lihem jne) ja @pitud ruumisuhteid pildil (kdrval, dlal, all jne);

7) valmistab juhendamisel tahtpéevalisi ruumikaunistusi;

8) viib alustatud t6o 16pule;

9) korrastab oma té6koha.

Opitulemused 11 kooliastmes

Opitulemused 4. klassis

Opilane:

1) kasutab t060s erinevaid materjale, sh taaskasutatavaid materjale;

2) mdistab té6vahendite séastliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel rakendada;

3) kujutab inimeste, esemete ja loodusobjektide peamisi iseloomulikke tunnuseid, valjendab
kujutatava ja ka enda emotsioone;

4) segab pohivérvidest 11 astme varvid (vérvuste tabeli eeskujul);

5) kaunistab tahtpaevadeks ruumi; osaleb hise keskkonna kujundamisel;

6) suudab t66 tegemisel jargida lihtsat té6juhendit (sh videojuhend) ja v@rrelda oma t66d néidisega,
vajaduse korral Opetaja abiga;

7) kirjeldab tooprotsessi, enda ja kaaslaste toid, vadrtustab erinevaid lahendusi, vajaduse korral
Opetaja abiga;

8) kasutab vGimaluse korral erinevaid digivahendeid.

Oppetegevus 6.7. klassis

6.—7. klassi Opilased suudavad meelde jatta lihtsamate toéovotete ja nende kasutamise jarjekorda.
Opilased 6pivad tédprotsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil, milline v@iks olla
planeeritava to6 tulemus. Todde valmimisel kommenteerivad Opilased oma toid ja annavad neile
hinnangu.

Harjutamise tulemusena dpitakse kujutama inimest eri poosides, jargides proportsioone. Opitakse
tundma elementaarseid kujunduspdhimdtteid ning neid oma t6ds kasutama. Opetaja suunamisel
kasutatakse omandatuid mdisteid, vesteldes lihtsamatel kunstiga seotud teemadel. Kunstiga seotult
kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade kasutamise oskusi, sealhulgas ka
autoridigustega arvestamist.

Opitulemused 5. klassis

Opilane:

1) sooritab lihtsamaid toovotteid videojuhendite jargi;

2) kasutab suunamisel 6pitud tehnikaid kunstitédde loomisel ja lahilimbruse kujundamisel (stend,
klassiruum, oma tuba, péeviku kaaned jne);

3) kujutab inimest ja muid elusolendeid liikumises;

4) véljendab kunstitoddes erinevaid emotsioone, kasutab selleks varve;

5) eristab kiilmi ja sooje vérvusi, oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada;

6) tdstab oma tdddes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning varvivaliku
abil, vajaduse korral suunamisel;

7) véljendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist Uksteise suhtes ees- ja tagapool,
keskel,

8) vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi;
9) osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.

Opitulemused 6. klassis

Opilane:

1) kasutab t06vahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt Gigesti, otstarbekalt ja sé&stvalt, kasutab
juhendamisel digivahendeid,;

2) planeerib juhendamisel etteantud tdoulesande protsessi ja teeb kavandi jargi valmis t66 kas
individuaalselt vdi grupitddna, voimaluse korral projektidppe raames;
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3) tootab lihtsama videojuhendi jargi ja pildistab oma t60etappe ja/vGi valmis to6d;

4) kujutab temaatilistes té6des varvide abil tegevuse aega ja kohta;

5) véljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapools;

6) arvestab juhendamisel ja néidise abil inimese tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust
terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta;

7) kasutab juhendamisel lihtsamaid kujundusp8him®6tteid erinevate graafilise disainiga seotud tédde
(logod, pakendid, nimed jms) loomisel;

8) tunneb ja oskab kasutada dpitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, graafika jms);

9) vaartustab kunsti enda isikupédra ja emotsioonide valjendusvahendina, véartustab ka teiste
loomingut.

Opitulemused 111 kooliastmes

Opitulemused 7. klassis

Opilane:

1) leiab vaatluse ja vordlemise teel kujutatava olulisi tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes
toodes;

2) oskab segada ja kasutab maalimisel vérvide erinevaid toone;

3) oskab juhendamisel kasutada t66s uhe-punkti-perspektiivi;

4) loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

5) kasutab digivahendeid ja digikeskkondi, vajaduse korral abiga;

6) oskab juhendamisel kombineerida omavahel erinevaid materjale, sh kollaaZina;

7) tunneb dra ja liigitab vaadeldud kunstitid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);

8) madistab originaali, reproduktsiooni ja v8ltsingu olemust (sh digikunstis) ning autoridiguste olemust
ja tdhendust;

9) mérkab ja kirjeldab kujunduselemente imbritsevas keskkonnas.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassi Opilased to6tavad nii iseseisvalt kui ka rihmas, rakendavad Opetaja juhendamisel
eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning kasutades sobivaid t6dvahendeid ja -
votteid. Siiveneb oskus ise oma tédd kavandada, luua, viimistleda ning tulemust hinnata. Opitakse
leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet vahemolulisest. Kujuneb oskus
kaituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fudsilistes keskkondades, arvestada thiskondlike normide
jariskidega.

Opetusega taotletakse, et dpilased oskaksid ja tahaksid end oma vdimete piires kunstiliselt valjendada.
Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise toetajast.

Opitulemused 8. klassis

Opilane:

1) kavandab ja teostab suunamisel kunstitod, valib selle valmistamiseks sobivad materjalid ja
toovahendid;

2) oskab juhendamisel loomeprotsessis omavahel kombineerida erinevaid materjale ja tehnikaid
(mixed-meedia, kollaaZz, installatsioon);

3) leiab vaatluse ja v@rdlemise teel inimese ndoilmeid ja emotsioone kdige enam iseloomustavaid
tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes t60des;

4) kasutab juhendamisel kahe-punkti-perspektiivi;

5) eristab ja kasutab Gpetaja suunamisel pildi maalimisel koloriiti, andmaks edasi pildil kujutatu
ohkkonda, oskab seda kirjeldada, vajaduse korral abiga;

6) kasutab juhendamisel graafilise disaini vdimalusi (kirjakunst, ornament, logo, pakendi disain) nii
traditsiooniliste kui ka digitaalsete vahenditega, lahtudes kompositsiooni pdhialustest;

7) tunneb erinevaid kultuurindhtusi ja kunstiliike: etenduskunst, tants ja liikumine, tarbekunst,
animatsioon, performance, installatsioon, tdnava- ja maastikukunst jne;

8) teeb omal valikul v&i Gpetaja juhendamisel joukohase pikkusega kirjaliku t66 voi esitluse
kunstiliigi vOi kultuuringhtuse kohta individuaalselt v8i grupitéona;
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9) suudab, vajaduse korral 6petaja suunamisel, valida sobivaid vahendeid oma loominguliste ideede
teostamiseks, soovitavalt ka koolivélistes keskkondades.

Opitulemused 9. klassis

Opilane:

1) kasutab dpitud tehnikaid, tdovahendeid ja materjale, jargib tervisekaitse- ja tdtohutusndudeid;

2) kasutab Gpitud kujutamise, kujundamise ja esitlemise viise, sh digivahendeid, jargib autorikaitse
reegleid;

3) oskab oma vOimete kohaselt kujutada inimest eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses ja
keskkonnas, oskab juhendamisel ka natuurist joonistada (nt visandada);

4) teab ja kasutab suunamisel peamisi kompositsiooni- ja proportsioonireegleid;

5) kirjeldab kunstiteoseid 6pitud teadmiste ja oskuste piires, pGhjendab oma eelistusi ja arvamusi;

6) teadvustab kultuurindhtuste ja erinevate kunstiliikidega seotud v@imalusi vaba aja sisukaks
veetmiseks nii tarbija kui ka loojana;

7) kaitub fuusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt ja eetiliselt, arvestab visuaalseid
kujutisi luues autorsusega;

8) anallilisib kunsti erinevaid avaldumisvorme (sh meedia ja reklaam), seostab kunste ja kunsti teiste
eluvaldkondadega ning tihiskonna muutustega, vajaduse korral abiga;

9) oskab anda hinnangut enda ja teiste loomingule ja seda pdhjendada, vajaduse korral abiga;

10) on teadlik loomingulise tegevuse, sh kunsti terapeutilisest toimest.




