Ainevaldkond: Kunstiained
1. Uldalused

1.1. Valdkonnapadevus
Kunstipadevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pdhiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipadevus hdlmab
oskust valjendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vaartustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipaddevusse kuulub enesevaljendusoskus,
isikupéra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuriparandi varasalvi ning valmisolek leida
uusi lahendusi muutuvates oludes.

Pohikooli 16puks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevéljenduse kogemusi;

2) kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véaljendusvahendeid, oskab
kujundada oma arvamust ning valjendada oma emotsioone;

3) vaartustab kultuuri ja inimese loovust ning hindab lahenduste otsimist ja loovat mdtlemist;
4) moistab muusika ja kunsti osatéhtsust nldisaegses thiskonnas;

5) véartustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri.

1.2 Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht

Ainevaldkonna dppeained on kunst ja muusika, mille nadalatundide jaotus kooliastmete ja klasside
kaupa on jargmine:

| kooliaste
Kunst - 4 naddalatundi. Muusika - 6 nadalatundi.

Klass 1. klass 2. klass 3. klass
Kunst 2 1 1
Muusika 2 2 2
Il kooliaste
Kunst- 3 naddalatundi. Muusika- 4 nadalatundi.

Klass 4. klass 5. klass 6. klass
Kunst 1 1 1
Muusika 2 1 1
111 kooliaste
Kunst - 3 nadalatundi. Muusika- 3 nadalatundi.

Klass 7. klass 8. klass 9. klass
Kunst 1 1 1
Muusika 1 1 1
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1.3 Ainevaldkonna kirjeldus

Kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunstide valdkonna aineid
uhendab t&helepanu podramine loovuse ja enesevéljendusoskuse arenemisele ning tervikliku
maailmapildi kujunemisele.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiisimise kaudu Gpitakse tundma traditsioonilisi
ning niudisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tahendusi, kujundatakse madistmist ning
kriitikameelt. Oluline on métlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja mitmekilgset loovat
mdtlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena.

Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analtdtilist motlemist.
Kunste on vaja t6lgendada. Selle tulemus on terviklik m&tlemine, mis véimaldab loovalt ldheneda
probleemidele. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete dppimisele.

1.4 Vo6imalusi valdkonnauleseks 16iminguks, Gldpadevuste arengu toetamiseks ja
Oppekava labivate teemade kasitlemiseks.

LAimingu vBimalusi teiste ainevaldkondadega

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju v8imalusi.

Eesmargiparane I6imimine teiste valdkondade Oppeainetega toetab uldpédevuste saavutamist.
Ainevaldkondade piire (letavate Oppeprojektidega kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma
teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda véartushoiakuid ja -hinnanguid ning vGimalus
omandada ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust. Uldpadevuste kujundamise ning labivate
teemade kasitlemise ja 16imingu korraldamise pdhimotted méératakse kooli dppekava tildosas.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vdorkeeled, ajalugu ja hiskonnadpetus,
geograafia, kasitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus).

Kaustatakse kattuvaid voi lahedasi mdisteid (kompositsioon, struktuur, ritm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia,
kehaline kasvatus.

Sotsiaalained. Vaadeldakse inimeste vahelisi suhteid ning tutvutakse erinevate kultuuride kommete
ja parimustega;

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest lahtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele flsioloogilist eripéra, Opitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide
omadusi;

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, simbolid ja meetodid);
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Tehnoloogia. Arendatakse ké&elist tegevust ning loovat motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad
ja tehnikad);

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna Gppeainetes

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes réhutatakse kultuuriteadmisi ja thisel
kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes véadartustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analulsitavate kunstiteoste ja
-sundmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle Gle arutlemine 0&petavad teadvustama kunsti ja muusikat
enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning
austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse infokanalitesse.
Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised rihmat6od, loovt6dd, arutlused ja
esitlused, Uhismusitseerimine  ning Uhistes  kunstiprojektides osalemine kujundavad
koostodvalmidust ning aitavad vaartustada Uksteise toetamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab
kujundada kultuurilist Ohtsustunnet. Kunstiteoste Ule arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti
kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna
kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka
inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaaratluspadevus. Loovilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad dppida
tundma oma huve ja vOimeid, mdista ja hinnata iseennast ning kujundada positiivset
enesehinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine aitab kujundada personaalset,
sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori niiudisuhiskonda.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse 6pipadevust eriilmeliste Ulesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid (lesandeid luua,
hankida vajaminevat teavet, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning
jarjekindlalt harjutada. Pidev tagaside ja eneseanaltiis aitavad jérjest suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
raakimine, ulatudes lihtsast argikeelsest Kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma todde
esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
valjendusoskuse kujunemist ning ainealase oskuss@navara kasutamist vaartustades digekeelsust
ning  korrektset  viitamist. Kunstiainetes  tutvutakse  kunsti  ja  muusika  kui
kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides”
sonumeid Uhest keelest teise.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Kunstiainetes rakendatavate
ulesannete lahendamiseks tuleb sbnastada probleeme, arutleda lahendusteede dle, pdhjendada
valikuid ja analtisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, tasakaal,
simmeetria, struktuur, ritm jne), vordlema ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutama
sumboleid.

Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatikale ja tehnoloogiale omast keelt, simboleid, sdnavara
ja moisteid. Loomedllesandeid taites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi
lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.
Ettevotlikkuspadevus. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste
vadrtustamine. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede valjendamise ja esitlemise
erinevaid v6imalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning r6hutades oma tugevaid kiilgi.
Opitakse tegevust planeerima, votma vastutust tédde I8puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.
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Digipadevus. Arendatakse  suutlikkust kasutada erinevat digitehnoloogiat info otsimiseks,
kogumiseks, tootlemiseks ja esitamiseks (nt Powerpoint jm). Kogutud infot rakendatakse
loovtoodes eesmargiparaselt. Opitakse valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides,
loominguga tegeledes ning digitaalset sisu luues ja sdilitades Opitakse valima ja kasutama
erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeediumi vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlik
autorioiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Suurendatakse teadlikkust digivahendite
rakendamisega kaasneda vdoivatest ohtudest, terviseriskidest , internetis loomingu jagamise
turvalisusest ning oma privaatsuse ning isikuandmete kaitsmisest. Kdik mida konkreetselt klassiti
Opitakse on vélja toodud Vdaike-Maarja Gumnasiumi Oppekava Uldosas lisa 2. Digipadevuste
kujundamine Véike-Maarja Gumnaasiumis.

Labivad teemad

Vaartused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Kunstiainetele eriti omased. Oppesisus ja -
tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli
igapéevaelus,  kujundatakse  avatud ja  lugupidavat  suhtumist  nii  erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja kultuurindhtustesse. Opilasi suunatakse osalema (hiseid
vaartusi kujundavatel kunstisindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on
noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikadiritustel ja dpilastoode naitustel.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Oma v@imete ja huvide teadvustamine. Tutvutakse
kunstide mitmekdilgsete valjunditega igapdevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.
Kunstiainetes on vBimalik kaasata kdiki labivaid teemasid, kuigi m&nega on seotus tugevam.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Tihedalt seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille
valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi véimalusi.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Julgustatakse kunsti kaudu kujundama ja valjendama oma
seisukohti Uhiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja
elluviimist.

Tervis ja ohutus. Erinevate kasutatavate materjalide, to6vahendite ja instrumentide késitsemine,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tahtsal kohal on sotsiaalne aktiivsus — seisukohtade ja hoiakute
valjendamine kunstialaste tegevuste kaudu. Tahelepanu poOodratakse erinevate keskkondade, sh
sotsiaalse  keskkonna  toimimisele, inimtegevuse mdjule  keskkonna  arengus ning
keskkonnaprobleemide lahendamisel.

Teabekeskkond. Kasitlemine hélmab mitmekuilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika
ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja
heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning
autorikaitse kisimustega.
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Uldpadevuste ja labivate teemade rakendamine

SUNDMUSED EESMARGID TEGEVUSED
1. | Aktused ja kogunemised Kasvatada thtsustunnet, luua Opilased esitavad erinevaid
pidulik meeleolu, véartustada muusikapalu, kujundavad
kooli traditsioone saal. Koolimajade
kaunistamine .

2. | Sugisnaitus algklasside Arendada loovust Opilased valmistavad
majas erinevates tehnikates

kunstitoid

3. | Tudrukute tantsupidu Arendada loovust ja Opilased kujundavad saali ja

koostddoskust kostiiimid

4. | Kooli stiinnip&evanadal Véadrtustada ja hoida au sees Opilased esitavad erinevaid

kooli traditsioone. muusikapalu, laulavad koos
koolilaulu, kujundavad saali.

5. | Kooli vilistlaspidu Korraldada koosviibimine Opilased esitavad erinevaid

erinevatele pdlvkondadele, hoida | muusikapalu, kujundavad
au sees kooli tavad ja kombed Klassid ja saali.

6. | Perepéev. Vadrtustada perekondikke Opilased esinevad
Emadepéev suhteid. Tihendada koost66d vanematele erinevate

kooli ja kodu vahel. muusikapaladega.

7. | Kirjanduslik kadrikarneval | Arendada esinemisoskust ja Opilased valmistavad ette
algklassidele julgust koos Opetajaga naidendid,

laulud ja mangud.

8. | Advendihommikud Arendada esinemisoskust, Opilased esitavad laule,
Joululaat loovust, koostddoskust. tantse, pillilugusid,
Joulupeod Véadrtustada loomingut ning kaunistavad kooliruume
Joulukontserdid ilumeelt. Teadvustada kristlikke | ning saali. Koolimajade
Joulujumalateenistus joulutraditsioone, kultuurilist kaunistamine.

mitmekesisust.

9. | Talvenéitus veebruaris | Loovuse arendamine Erinevates tehnikates
algklasside majas temaatilised kunstittod

10. | Lauluv®distlus ,,Maarjaviis“ | Arendada esinemisoskust, Solistid esitavad laule.

julgust. Teadvustada erinevaid
muusikaliike.

11. | Tantsupéev Kujundada dpilastes rahvatantsu | Rahvatantsuriihmad

harjumusi esinevad koolikaaslastele.

12. | Kaunite kunstide nadal Laiendada Opilaste silmaringi, Opilased valmistavad

arendada loovust ja isetegemise | omaloomingulisi palasid,
oskust esitavad neid
koolikaaslastele

13. | Praktilised loovt6od Loovuse ja silmaringi Opilased valmistavad

arendamine erinevate tehnikate
kaudu ning joukohaste valikute
tegemine

erinevates tehnikates
praktiliste loovtoid
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1.5 Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, Oppeaine eesmaérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase Gpikoormus (sh kodut6dde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul
uhtlaselt ning jatab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) vbimaldatakse Opilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
Oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid
ning suurendavad dpimotivatsiooni, arvestad sealjuures Gpilaste individuaalsust ja konkreetse klassi
vOimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapéevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, ké&iakse Oppekdaikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, néitustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapéevast dppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu naidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivalise loomingulise tegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
naituste kavandamine, to6toad jms).

1.6 Hindamine

Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku 6ppekava Uldosas satestatu, kunsti ainekavas esitatud
Opitulemused ning hindamisel l&htutakse Vdike-Maarja Gumnaasiumi 6ppekava tlldosa lisast nr.4.
Hindamise korraldus pdhikoolis ja giimnaasiumis.

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab dOpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja
muusika vastu.

Hindamine on eelkdige Opetaja positiivne todvahend, millega on vdimalik esile tuua Oppija
eeldused ja voimalused. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma 6petamise tulemuslikkuse kohta.
Hindamisel on vordselt oluline nii Gpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka Opilase
enesehinnang. Opetaja vdib tagasisidet anda ka e-koolis selgitusena hinde juures. Hindamisel
lahtutakse alati Opilase isiklikust arengust ning toetatakse Opilase enesevaarikustunde arengut.
Hindamine on alati individuaalne, aus ja mitmekilgne, vBimaldades igal Opilasel nédidata oma
oskusi eri moel.

Tahtis on, et dpilastele oleks selge mida ja kuidas hinnatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

See kirjutatakse iga 6ppeaasta alguses lahti e-koolis esimese tunnikirjelduse all. Opetaja suunamine
ja innustamine aitab Opilasel pustitada eesmarke, hindama oma toétulemusi, jalgima isiklikku
arengut ning kandma vastutust oma dpitulemuste eest. Hindamisel ja tagasisidel on kunstiainetes
oluline osa dpilase eneseusalduse kujundamisel.

Hindamise vormidena kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist.
Diagnostiline hindamine

o selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased véararusaamad ning
eriomased Opiraskused, et kavandada edasist dppimist ja dpetamist;
Kujundav hindamine
o Oppeperioodi kestel toimuv hindamine, kus anallitsitakse Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid,
vadrtushinnanguid ja kaitumist, Opilane saab temale arusaadaval viisil suulist ja kirjalikku
tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme, tugevate kilgede ning arenguvGimaluste
kohta;
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e keskendub protsessile, aidates teadvustada Opilase vajadusi, seniseid saavutusi ning
vajakajédémisi;

e motiveerimine, toetamine, ergutamine ning jargmiste eesméarkide kavandamine;

e harjutamise vaartustamine, dpilasepoolne dokumenteerimine — kavandid, joonised, 6pimapid
jne

e isikupé&rase véljenduslaadi otsimine;

Kokkuvottev hindamine
o teeb kokkuvotte Opilase arengust;
e keskendub I6pptulemusele;
e on aluseks Oppe edasisele kavandamisele.
Kokkuvottev hindamine on hinnete koondamine trimestrihinneteks ja aastahinneteks.

1.7 Oppekeskkond

Koolis on loodud ainevaldkonna Opetamiseks dppimist vaartustav keskkond, et tekiks positiivne
suhtumine dppimisse.

Kunst:

1) individuaalseks ja ruhmatooks vajalik pind eri formaadis t60dele;

2) valgustus ning kéte ja todvahendite puhastamise vBimalus;

3) lauamolbertid, joonistusalused ning to0de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise
vBimalused ning projektsioonitehnika;

4) vajalikud t6dvahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, skanneri ja printeri kasutamise véimalus ning internetiiihendus.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rihmatdoks ja liilkumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise véimalus;

3) vajalikud vahendid: digitaalklaver ja klaveritool, hifi- muusikakeskus, noodijoonestikuga tahvel,
noodipuldid, rdndnoot, astmetabel, klaviatuuritabel, internetiihenduse ja helikaardiga arvuti ning
noodistusprogramm ja MIDI-salvestusprogramm;

4) Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfl6ddid, ukuleled, jembed ja seitsmekeelsed
véikekandled.
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MUUSIKA
Oppe- ja kasvatuseesmérgid

Pdhikooli muusikadpetusega taotletakse, et Gpilane:

1) tunneb r66mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma

voimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) mdtleb ja tegutseb loovalt ning valjendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid;

5) véartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapéevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja

austab erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub Kriitiliselt infotehnoloogia ja

meedia loodud keskkonda.
Oppeaine kirjeldus
MuusikaBpetus toetab dpilase individuaalse eripara kujunemist muusikalise enesevaljenduse kaudu.
Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse vdimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rédmu tunda
ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamisega
kujundatakse dpilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.
Muusika 6ppeaine koostisosad on:

1) laulmine;

2) pillimang;

3) muusikaline litkumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;

6) muusikaline Kirjaoskus;

7) dppekéigud.
Muusikadpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valjakujunenud traditsioonidest ja p&himdotetest
(Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltdn Kodaly meetodi ja Carl Orffi pedagoogika
adapteeritud kasitlusele ning tdnapaeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.
Muusika on aine, mille dpetuse osad on Uksteisega mitmetédhenduslikus ja tihedas seoses, seetdttu
on neid keeruline eraldada. Oppeaine koostisosad kattuvad muusikaliste tegevustega.
Musitseerimise all mdistetakse igasugust muusikalist enesevéljendust, nagu laulmist, pilliméngu,
lilkumist ja omaloomingut. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu,
analutsivdoimet  ja  vOrdlusoskust. ~ Muusikaloos tutvustatakse erinevaid  karaktereid,
véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse

dppekavas sisalduva noodikirja lugemise oskust musitseerides. Opilaste silmaringi ja muusikalise
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maitse kujundamiseks on vajalikud Oppekadigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse
ning muuseumidesse. Opilaste tldkultuurilised teadmised pdhinevad teadlikkusel kohalikust, oma
riigi ja Euroopa Kkultuuripdrandist ning nende rollist maailmas. See h6lmab teadmisi peamistest
kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Oluline on kontserdielu korraldamine oma koolis, et
Opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning Urituste korraldamise kogemus.
Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka intellekti.
Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll dpilase emotsionaalses arengus ning teiste
Oppeainete omandamises.
Musitseerides arendatakse Opilase isikupédra, omandatakse oskused ja teadmised (ksi ja koos
musitseerimiseks ning loominguliseks enesevaljenduseks. Ruhmas ja Uksi Oppides arendatakse
suhtlemis- ja koostdooskust, tiksteise kuulamise oskust, Uhtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust
ja emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse dpilase enesehinnangut ja 6pimotivatsiooni.
Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse isamaa-armastust.
Muusika ainekava koostades on ladhtutud jargmistest péhimdotetest:

1) teadvustada ja téhtsustada thislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;

2) rohutada musitseerimise osatéhtsust;

3) julgustada ja toetada loomingulist enesevaljendust;

4) teadvustada ja stivendada Opilase isiklikku suhet muusikaga;

5) réhutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute

kujundamisel, tunde- ja mdttemaailma arendamisel ning rikastamisel;

6) lahtuda Gppes Oppija vajadustest ning téhtsustada integreeritud tegevusi.

Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvaéartustest, tldpadevustest, 6ppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I16imingut teiste Oppeainete ja l&bivate
teemadega;

2) taotletakse, et dpilase 6pikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) vodimaldatakse Oppida individuaalselt ning Uheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud 6ppelilesandeid, arvestades sealjuures dpilaste individuaalsust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapédevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pdhinevaid dpikeskkondi ning Gppematerjale ja -vahendeid,;
6) laiendatakse Opikeskkonda: Oppekdigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse,

stuudiotesse, muusikakoolidesse, looduskeskkonda, néitustele, raamatukogudesse jne;
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7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapaevast 6ppemetoodikat;

8) leitakse tunnivélise muusikaalase tegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid

jm).

Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava tldosa sétetest.

MuusikaBpetuses annab hindamine tagasisidet Opilase v@imekuse ja tema individuaalse arengu
kohta, on lahtekohaks jargneva Gppe kujundamisele, stimuleerib ning motiveerib dpilast parematele
tulemustele ja enesearendusele.

Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas
taotletavaid dpitulemusi. Hindamine sisaldab k&iki muusikadpetuse komponente: laulmist,
pilliméngu, muusikalist litkumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist
kirjaoskust ning ka Opilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasopilaste osalemisele
ning saavutustele Gppes. Kirjalikke (lesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid
parandatakse ka Oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata. Opilase aktiivset osalemist
koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliuritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel
arvestatakse dppetegevuse osana kokkuvotval hindamisel.

Opitulemusi hinnatakse suuliste sénaliste ning numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise
vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses 6pitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja
millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

I kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pilliméngu ja loovtegevusi.

Il ja 111 kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel muusikalistes
tegevustes. Hindamise kriteeriumid kd&ikide muusikaGpetuse komponentide osas: laulmine,
illiméng, muusikaline lilkkumine, omalooming, muusikaline kuulamine ja muusikalugu, muusikaline

kirjaoskus ja Oppekéigud.

Kujundav hindamine

e jalgib Gpilase arengut,

e keskendub protsessile,

e aitab eesmérke seada.
Kujundava hindamisena mdistetakse dppeperioodi kestel toimuvat hindamist, analutsitakse 6pilase
teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnanguid ja kaitumist, antakse Opilastele tagasisidet dppimise
tulemuslikkuse kohta, motiveeritakse ja suunatakse Opilasi edasisel Gppimisel (aidates neil

teadvustada oma vajadusi, seniseid saavutusi ning vajakajddmisi) ja kavandatakse jargnevad
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eesmérgid. Kujundava hindamise ulesandeks on Opilase arengu ergutamine, toetamine ja tema

Opitulemuste parandamine.

Kokkuvdttev hindamine
o teeb kokkuvdtte Gpilase arengust,
e keskendub I6pptulemusele,
e on aluseks Oppe edasisele kavandamisele.

Kokkuvottev hindamine on hinnete koondamine trimestrihinneteks ja aastahinneteks.

Hindamine sisaldab kdiki muusikadpetuse koostisosi:
1) laulmine;
2) pillimang;
3) muusikaline litkumine;
4) omalooming;
5) muusika kuulamine ja muusikalugu;
6) muusikaline Kirjaoskus;
7) dppekéigud.
Lisaks sellele hinnatakse ka Opilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasOpilaste
osalemisele ning saavutustele Oppes. Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat
esinemist koolidritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja voistlustel arvestatakse 6ppetegevuse
osana koondhindamisel.
Muusikadpetuse koostisosi, samuti osalusaktiivsust ning eneseanaltitisioskust voib koondada nelja
kriteeriumi alla, l&htudes sellest, mida dpilane seatud Ulesande puhul peab oskama ehk mida
hinnatakse:
e teadmised - muusikaline kirjaoskus, oskuss6navara, muusika kuulamine ja muusikalugu
(analts);
e praktilised oskused - laulmine, pillimang, omalooming, muusikaline liikumine;
e eneseanaliiisioskus - oskus analttsida nii enda kui ka kaasdpilaste osalemist ja saavutusi
muusikalistes tegevustes;
e osalusaktiivsus - tunnist osavott, aktiivne osalemine muusikalistes tegevustes nii koolis kui
ka valjaspool kooli (osalemine koorilaulus, 6ppekaikudel; kontsertide ja muusikaetenduste

kilastamine).
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Teadmised

Opilane

kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid (meloodiat, ritmi, tempot,
dunaamikat, tdmbrit) ning muusikateose Ulesehitust;

valjendab oma arvamust kuuldud muusika kohta, pGhjendab ja anallilisib seda suuliselt ja
kirjalikult, kasutades muusika oskussdnavara;

kuulab teiste maade rahvamuusikat, leiab nende iseloomulikke jooni, vdrdleb neid eesti

rahvamuusikaga, toob esile sarnasusi ja erinevusi.

Teadmised
Hinne | Kirjeldus
5 Opilane véljendab oma arvamust kuulatavast muusikast selgesénaliselt (nt kirjeldab

5 erinevat muusika valjendusvahendit), analulsib ja selgitab seda vaga pohjalikult,

kasutades muusika oskussdnavara.

4 Opilane véljendab oma arvamust kuulatava kohta mdningal méaéral (nt kirjeldab 3—
4 erinevat muusika véljendusvahendit), analiiisib ja pdhjendab seda, kasutades
kullaldast muusika oskussdnavara.

3 Opilane viljendab oma arvamust kuulatava kohta vahesel méaéaral (nt kirjeldab 1-2
erinevat muusika valjendusvahendit), analulsib ja pdhjendab seda, kasutades
vahest muusika oskusstnavara.

2 Opilane valjendab oma arvamust kuulatava kohta ebapiisavalt, analiiisib ja
pdhjendab seda, kasutades vaid tksikuid muusika oskussénu.

1 Opilane ei ole taitnud Ghtegi tlal kirjeldatud dpitulemustest.

Praktilised oskused: laulmine ja pillimang.

Opilane

laulab the- v6i mitmehddlses riilhmas, olenevalt hdéle omaparast;

laulab oma héalt arvestades loomuliku kehahoiu ja hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt, arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib
hé&élehoidu hadlemurdeperioodil;

oskab laulda eesti rahvalaule (sh regilaulu) ning teab peast oma kooliastme hislaule;
kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

kasutab kaasméngudes ja/vOi ostinato’des keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi 6-

keelset vaikekannelt;
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e rakendab musitseerides Kkitarri lihtsamaid akordmdanguvétteid ning l&htub pillimangus

absoluutsetest helikdrgustest (tdhtnimedest);

e kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Praktilised oskused: laulmine ja pillimang*

Hinne | Kirjeldus

5 Opilane kasutab muusikalisi teadmisi ja oskusi musitseerimisel v&imetekohaselt,
vaga heal tasemel, veatult.

4 Opilane kasutab muusikalisi teadmisi ja oskusi musitseerimisel vBimetekohaselt,
heal tasemel, esineb véiksemaid eksimusi (nt meloodias, ritmikas vdi dinaamikas,
stiilis vm).

3 Opilane kasutab muusikalisi teadmisi ja oskusi musitseerimisel vBimetekohaselt,
rahuldaval tasemel, esineb puudusi ja vigu (nt meloodias, ritmikas voi
diinaamikas, stiilis vm).

2 Opilane kasutab muusikalisi teadmisi ja oskusi musitseerimisel mitterahuldaval
tasemel, esineb olulisi puudusi ja vigu.

1 Opilane ei ole taitnud thtegi Glal kirjeldatud &pitulemustest.

Praktilised oskused: loominguliste ideede valjendus.

Opilane

e rakendab Uksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning véljendab erinevates

muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid:;

e kasutab muusikalistes tegevustes infotehnoloogia vahendeid.

Praktilised oskused: loominguliste ideede valjendus*

Hinne | Kirjeldus

5 Opilane  viljendab oma  loomingulisi  ideid  sobivate  muusikaliste
véljendusvahenditega, voimetekohaselt, selgelt, kindlalt ja arusaadavalt.

4 Opilane véljendab oma loomingulisi ideid vbimetekohaselt, arusaadavalt, esineb
vaiksemaid eksimusi.

3 Opilane véljendab oma loomingulisi ideid vdimetekohaselt, méningal maaral,
esineb puudusi ja vigu.

2 Opilane véljendab oma loomingulisi ideid ebapiisavalt, esineb olulisi puudusi ja
vigu.

1 Opilane ei ole taitnud Ghtegi tlal kirjeldatud dpitulemustest.
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Opilane saab hinde ,,5”, kui ta esitab vastamisel laulu peast, ilma vigadeta, oma hiile omapira

arvestades, loomuliku kehahoiu ja hingamise, selge diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning

valjendusrikkalt, arvestab esitatava muusikapala stiili.

Muusikaliselt vahem vdimeka Opilase puhul ei nduta intonatsiooni. Sellisel juhul hinnatakse ka

osalusaktiivsust.

Praktilised oskused: laulmine.
Opilane

e laulab oma haale omapéra arvestades loomuliku kehahoiu ja hingamise, selge diktsiooni ja

puhta intonatsiooniga ning véljendusrikkalt, arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib

haalehoidu haalemurdeperioodil;

e oskab laulda eesti rahvalaule (sh regilaulu) ning teab peast oma kooliastme uhislaule;

e kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Praktilised oskused: laulmine

Hinne | Méarksdnad Kirjeldus
Muusikaliselt vlBimekas | Muusikaliselt vahem
Opilane vOBimekas Opilane

5 Suurepérane Opilane laulab ladusalt, | Opilane laulab ladusalt,

kergelt, ilma Uhegi veata,
loomuliku  kehahoiu  ja

kergelt, ilma Uhegi veata,
loomuliku  kehahoiu  ja

hingamise, selge diktsiooni | hingamisega, selge
ja puhta intonatsiooniga | diktsiooniga ja
ning valjendusrikkalt, | valjendusrikkalt. Esitus on
arvestab esitatava | veenev ja enesekindel.
muusikapala stiili. Esitus
on veenev ja enesekindel.

4 Korrektne Opilane  laulab  hésti, | Opilane  laulab  hésti,

Uksikute vigadega, selge
diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga. Esitus on
uldiselt  véljendusrikas ja

Uksikute vigadega, selge
diktsiooniga.  Esitus  on
uldiselt véljendusrikas ja
kindel.

kindel.

3 Piisav Opilane laulab selge diktsiooniga, kuid on raskusi thtlase ja
tdpse laulmisega. Esitus on ebakindel, esineb mottepause ja
eksimusi.

2 Veel Opilane laulab mitterahuldavalt ja vead on selgelt kuulda.

harjutamist Esinemine ei edasta laulu sdnumit.
vajav

1 Vaga kehv Opilane ei tule laulu esitamisega toime.
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Eneseanalilitisioskus

Opilane

e oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerimisel.

Eneseanaliitisioskus

Hinne | Kirjeldus

5 Opilane analuiiisib objektiivselt ja pohjalikult enda (v8i kaasOpilaste) t66
kvaliteeti ning pustitab uusi eesmérke, kirjeldades, mida ja kuidas edaspidi
arendada.

4 Opilane analiiiisib enda (voi kaasdpilaste) t66 kvaliteeti ja toob valja tksikud
eesmargid, kirjeldades, mida ja kuidas edaspidi arendada.

3 Opilane analiiisib vahesel méaaral ja/vdi 6petaja toetusel enda (v8i kaasopilaste)
t00 kvaliteeti.

2 Opilase analiilis enda (v6i kaasdpilaste) too kvaliteedi tile on mitterahuldav.

1 Opilane ei anallilisi enda (v6i kaasopilaste) to6 kvaliteeti.

Osalusaktiivsus

Opilane

e suhtub kohusetundlikult endale véetud Ulesannetesse;

e osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika

erinevaid avaldumisvorme;

e laulab koolikooris Opetaja  soovitusel ja/vdi musitseerib  erinevates vokaal-

instrumentaalkoosseisudes.

Osalusaktiivsus

Hinne | Kirjeldus

5 Opilane suhtub endale v@etud tilesannetesse véga kohusetundlikult.
Opilase huvi, initsiatiiv, panus ja/vdi soov osaleda erinevates muusikalistes (sh
tunnivalistes) tegevustes on vaga suur.

4 Opilane suhtub endale v@etud tilesannetesse kohusetundlikult.
Opilase huvi ja/vdi soov osaleda erinevastes muusikalistes (sh tunnivélistes)
tegevustes on piisavalt suur.

3 Opilane suhtub endale véetud tilesannetesse osalise kohusetundlikkusega.
Opilane niitab dles méningast huvi ja/vdi soovi osaleda muusikalistes (sh
tunnivélistes) tegevustes.

2 Opilane suhtub endale vdetud tilesannetesse ebapiisava kohusetundlikkusega.
Opilane nitab iles vaga vahest huvi ja/v8i soovi osaleda muusikalistes tegevustes.

1 Opilane ei ole taitnud Ghtegi tlal kirjeldatud dpitulemustest.
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MUUSIKAOPETUS - 1. klass (70 tundi)

Laulmine
Opitulemused
e Laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt iksi ja rihmas
e Madistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu
e Laulab meloodiat kdemérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid)
e Laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule
e Laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn“ (F. Pacius), ,,Mu koduke“ (A. Kiiss),
,»Tiliseb, tiliseb aisakell“ (L. Wirkhaus); lastelaulud ,Lapsed, tuppa“, ,Teele, teele,
kurekesed®, ,,Kevadel* (Juba linnukesed ....), ,,Kevadpidu* (Elagu kdik ....)
Pilliméng
Opitulemused
e Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/vdi ostinato'des
e On omandanud 6-keelse véikekandle voi plokkfloodi esmased manguvdtted ning kasutab
neid musitseerides
e Viljendab pilliméngus muusika sisu ja meeleolu

Muusikaline liikumine

Opitulemused
e Tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja tlesehitust liikumise kaudu
e Tantsib eesti laulu- ja ringménge

Omalooming
Opitulemused

e Loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel
e Kasutab lihtsates kaasméngudes astmemudeleid

e Loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne

e Kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamiseks

Muusikaline kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused
e On tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika ja muusikapala tlesehitus
e Eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat

e Eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat
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On tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,

sarvepill, vilepill)

Kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud

oskussOnavara
Valjendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega

Seostab muusikapala selle autoritega

Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused

~

Madistab allolevate helivaltuste, ratmifiguuride ja pauside téhendust ning kasutab neid

muusikalistes tegevustes

g de d & B Jmw da *
M@distab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides
Tajub ja dpib laulma astmemudeleid erinevates kGrguspositsioonides
Madistab JO-vdtme tahendust ning kasutab seda noodist lauldes
Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida
Maistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas

Maistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

meetrum, takt, taktim@dt, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon, noodijoonestik,

noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivaltuse pikendajana

Madistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:

koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,

orkester, helilooja, sdnade autor

Maistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:

muusikapala, salm, refrdan, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasméng, eelmang,

vahemang

Madistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:
ritm, meloodia, tempo, kdlavarv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat
Maistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

laulurepertuaariga tutvustatakse marke latern, segno, volt

ppekaigud
Opitulemused

Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel véi muul

looval viisil.

Kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdnavara.
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MUUSIKAOPETUS — 2. klass (70 tundi)

Oppesisu

Laulmine

Uhehaalne laulmine a cappella kui ka saatega ja osalemine kooris;

meloodia laulmine k&emarkide, randnoodi, astmetrepi (SO, MI, RA, LE, JO, ) astmete jargi.
Laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt ksi ja
rihmas.

Laulab eesti rahvalaule ja regilaule seoses kalendritdhtpdevadega

Laulude dppimine: kuulmise jargi, kdemarkide abil.

Maistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu

Laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme Ghislaule.

Mudellaulude laulmine.

Kajaméangud, ritmilis-meloodilised kiisimusvastus motiivid

Laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule
Esinemisjulguse ja -oskuse arendamine. Laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F.
Pacius), Mu koduke* (A. Kiiss), ,,Tiliseb, tiliseb aisakell (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed,
tuppa“, ,,Teele, teele, kurekesed*, ,,Kevadel* (Juba linnukesed ....), ,,Kevadpidu“ (Elagu kdik .
kurekesed®, ,,Kevadel*“ (Juba linnukesed ....),

,Kevadpidu“ (Elagu koik ....)

Pilliméng

Ménguoskuse omandamine keha-, ritmi- ja plaatpillidel, plokkfloodil vGi 6-keelsel plaatpillidel,
plokkfloodil voi 6-keelsel véikekandlel.

Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/vdi ostinato'des

Pilliméngu rakendamine laulude kaasmanguna.

On omandanud 6-keelse véikekandle voi plokkfloodi esmased ménguvotted ning kasutab neid
musitseerides

Kasutab oma muusikalisi teadmisi kBigis muusikalistes tegevustes (pillimangus).

Ritmimangud - ritmirondo, ritmikett, ritmilis meloodilised kiisimus-vastus motiivid.
Esinemisjulguse ja -oskuse arendamine.

Valjendab pillimangus muusika sisu ja meeleolu.

Muusikaline liitkumine

Kasutab oma muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes (liikumises)
Tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu liikumise kaudu
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Muusikapala meeleolu valjendamine liikumise kaudu
Tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Individuaalne, paaris- ja rihmat6o.

Omalooming
Véartustab enese ja teiste loomingut.

Muusika valjendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades

Loob lihtsaid rutmilisi kaasménge keha-, ritmi- ja plaatpillidel

Kasutab oma muusikalisi teadmisi (omaloomingus)

Loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse.

Orffi pedagoogika- omaloomingulised kaasméngud, tekstid, muusikaline litkumine,
ratmilis-meloodilised improvisatsioonid.

Esinemisjulguse ja -oskuse arendamine.

Kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamiseks

Muusikaline kuulamine ja muusikalugu.

Vdartustab enese ja teiste loomingut.

Kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussdnavara kasutades.

On tutvunud karakterpalu kuulates muusika valjendusvahenditega (meloodia, ritm,
valjendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, diinaamika)

Eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat

Muusika kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama
kuulatud muusikapalu.

On tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 186tspill, torupill, sarvepill,
vilepill)

Orff-pedagoogika — visuaalne kunst, litkumine.

Kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades Opitud

oskussonu

Muusikaline Kirjaoskus
Meloodia laulmine k&emarkide, randnoodi, SO, Ml, RA, LE, (JO)

Moistab  helivaltuste, rutmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes

tegevustes:
Madistab 2- ja 3-osalise taktimddu tdhendust.
Esinemisjulguse ja -oskuse arendamine.

Mdistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes
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Madistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:

meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmetrepp, punkt noodivéaltuse pikendajana

Maistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sGnade autor.

Madistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:

muusikapala, salm, refraan, kaanon, kaasméng, eelmang, vahemang

Maistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

ritm, meloodia, tempo, kdlavarv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat

~

Oppekaigud
Oppekaigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kaimine jne.

Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt.
Huvi aratamine oma kooli ja kodukoha kultuurielu vastu ning osalemine selles.

Kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdnavara.

Hindamine

Hindamise eesmérk on innustada ja suunata Opilasi sihikindlalt teadmisi omandama ning toetada
lapse individuaalset arengut.

Hindamise vormidena kasutatakse kokkuvdtvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot Opilase osalemise kohta Oppimisprotsessis ja selle kéigus
omandatud oskuste kohta. Kujundavat hindamist kasutatakse tagasiside andmiseks ja Opilaste
motiveerimiseks. Kujundav hindamine on mittenumbriline.

Oppetunni v8i muu ppetegevuse viltel antakse Opilasele tagasisidet aine ja oskuste ning &pilase
hoiakute ja vaartuste kohta.

Koostods kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ning Opitulemuste pohjal
taiendavat, julgustavat ja konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ning nérkuste kohta.

Praktiliste to0de ja tlesannete puhul ei hinnata mitte ainult t60 tulemust, vaid ka protsessi.

I kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pilliméngu ja loovtegevusi.
Hinnatakse ka Opilase aktiivsust, tunnist osavottu, aga ka osalemist koolikooris, esinemist
kooliuritustel ja esindamist konkurssidel ja voistlustel. Kokkuvétva hindamise korral kasutades
numbrilist hindamist, mille aluseks on kooli hindamisjuhend.

Hindamisel lahtutakse riikliku ja kooli dppekava ildosa vastavatest sétetest.

VMG 0Gppekava ainevaldkond ,,Kunstiained* pdhikoolis 20



(e

@

MUUSIKAOPETUS - 3. klass (70 tundi)

I kooliastme dpitulemused

3. klassi I6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimédngus, muusika kuulamises ja
litkumises;

2) laulab loomuliku haalega Uksinda ja koos teistega klassis ning Uhe- ja/vli kahehaalses
koolikooris; mdistab laulupeo tdhendust;

3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme uhislaule;

4) laulab meloodiat kdemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi
(astmeid);

5) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pillimangu kaasméngudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi omaloomingus;

8) kirjeldab suunavate kusimuste jargi ning omandatud muusika oskussGnadega kuulatavat
muusikat;

9) véartustab enese ja teiste loomingut;

10) huvitub muusikast nii koolis kui ka valjaspool kooli.

Opitulemused ja dppesisu

1. Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt Uksi ja rihmas;

2) moistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat k&emarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi
(astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke" (A. Kiiss), ,,Tiliseb,
tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,.Lapsed, tuppa", ,,Teele, teele, kurekesed", ,,Kevadel"
(Juba linnukesed ....), ,,Kevadpidu" (Elagu koik ....).

2. Pilliméng

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/voi ostinato’des ning iseseisvates
palades;

2) on omandanud 6-keelse véikekandle voi plokkfloodi esmased manguvdtted ning kasutab neid
musitseerides;

3) véljendab pillimangus muusika sisu ja meeleolu.
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3. Muusikaline litkumine

Opilane:

1) tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja lesehitust lilkumise kaudu;

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge.

4. Omalooming

1) loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;

3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusénu jne;

4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamiseks.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, rutm, tempo,
diinaamika ja muusikapala tlesehitus);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

4) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill, sarvepill,
vilepill);

5) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades Gpitud
oskussOnavara;

6) véljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

7) seostab muusikapala selle autoritega.

6. Muusikaline kirjaoskus

Opilane:

1) moistab allolevate helivaltuste, rutmifiguuride ja pauside tahendust ning kasutab neid

muusikalistes tegevustes:

Ta, ti-ti, ta-a, ta-a-a, Uheldogiline paus, ti-ri-ti-ri, tai-ri,
tervetakti paus.

2) mdistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
3) tajub ja Apib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;
4) moistab JO-vdtme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;
5) dpib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;
6) moistab allolevate oskussGnade tahendust ja kasutab neid praktikas:
e meetrum, takt, taktimddt, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon, noodijoonestik,

noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivaltuse pikendajana;
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e koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor;
e muusikapala, salm, refrdan, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasmang, eelméng,
vahemang;
e ritm, meloodia, tempo, kblavérv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;
o laulurepertuaariga tutvustatakse marke latern, segno, volt.
7. Oppekaigud
Opilane:
1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel véi muul looval
viisil;

2) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussGnavara.
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MUUSIKAOPETUS - 4. klass (70 tundi)

Laulmine
Opitulemused
e Laulab oma h&éle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja
puhta intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on teadlik h&élehoiu vajadusest
e Seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g-G2
e Rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika véljendusvahendeid (ksi ja rihmas
lauldes
e Laulab eakohaseid uhe- ja kaheh&é&lseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule
e Laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti lipp* (E. Vork), ,,Kas
tunned maad* (J. Berad), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas* (saksa
rahvalaul), ,,Meil aiaddrne tdnavas* (eesti rahvalaul), ,,Pitha 66 (F. Gruber)
Pillimang
Opitulemused
e Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasméangudes ja/vdi ostinato'des
e Rakendab musitseerides 6-keelse véikekandle voi plokkfloodi méanguvotteid; seostab
absoluutseid helikdrgusi pilliménguga
e Kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi
e Kasutab improvisatsioonides astmemudeleid
e Loob tekste: regivarsse, lihtsamaid laulusonu jne
e Kasutab muusika karakteri ja meeleolu véljendamiseks loovliikumist

Muusikaline liikumine

Opitulemused
e Tunnetab ja valjendab litkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi
e Tantsib eesti laulu- ja ringménge
e Viljendab litkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid
Omalooming
Opitulemused
e Loob ratmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja/v0i ostinato'sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel
e Kasutab improvisatsioonides astmemudeleid

e Loob tekste: regivarsse, lihtsamaid laulusonu jne
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Kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks loovliikumist

Muusikaline kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid: meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tambrit ja vormi

Kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haaleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton,
bass), kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente kodukohas;
tuntumaid Eesti koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni

Kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
simfooniaorkestrit

Tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suurstindmusi

On tutvunud Soome, Vene, Lati, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria,
Ungari vdi Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt

Iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussOnavara

Teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate

Oiguste ja kohustustega

Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused

Madistab allolevate helivaltuste, ratmifiguuride ja pauside tahendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

Tdd ddd o & g @ dord v

Madistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides
Kasutab laule Oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (td4htnimedega)

Mdistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste g-G? tahendust ning kasutab neid
musitseerides

Madistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C-a, G-e, F-d t&dhendust ning kasutab neid
musitseerides

Maistab allolevate oskussdnade tdhendust ning kasutab neid praktikas:

eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helik6rgused
(t&htnimed), helistik, toonika ehk pd&hiheli, helistikumérgid, juhuslikud mérgid, diees,
bemoll, bekarr, paralleelhelistikud

Madistab allolevate oskussdnade tdhendust ning kasutab neid praktikas:
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e vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon
e Madistab allolevate oskussdnade tahendust ning kasutab neid praktikas:
e tdmber, h&aleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid)
e Madistab allolevate oskussdnade tahendust ning kasutab neid praktikas:
e tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, dinaamika, piano, forte,

mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo; 7) kordavalt |

kooliastme muusikaline Kirjaoskus ja oskussdnavara
Oppekaigud
Opitulemused
e Arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, Kirjalikul vdi muul looval
viisil

e Kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdnavara

VMG 0Gppekava ainevaldkond ,,Kunstiained* pdhikoolis 26



MUUSIKAOPETUS 5. klass (35 tundi)

Oppe- ja kasvatuseesmargid:

1) tunneb r66mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
vOimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) mdtleb ja tegutseb loovalt ning valjendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid,;

5) véaartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapaevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab
erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vadrtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja

meedia loodud keskkonnasse.

~

Oppesisu
Laulmine ja haile arendamine

Héale individuaalsete omaduste (tdmber ja diapasoon) arendamine ja kujundamine. Tahelepanu

pooramine poiste algavale haalemurdele. Uhe- ja kahehaalsuse rakendamine laulmisel.

Muusikaline kirjaoskus

Vahelduv taktim6dt. Kaheksandiktaktimdddud. Helilaad ja helistik. Duur ja moll.
Alliteratsioonimargid diees, bemoll, bekarr. Helistikud C-a, G-e, F-d. Neljandiktaktimdotude
kinnistamine, Opitud ritmide kinnistamine. Relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine, lauldes

noodist lihtsamaid meloodiaid .

Muusika kuulamine

Kooriliigid. Simfooniaorkester. Pillirihmad. Eesti, soome, vene, rootsi ja norra rahvamuusika.

Opitulemused

Taotletakse, et 5. klassi 18petaja:
1) laulab v6imetekohaselt;
2) on omandanud thislauluvara Eesti himn (Fr. Pacius), Kungla rahvas (K. A. Hermann), Jaan
l4eb jaanitulele, Piiha 60 (F. Gruber);
3) teab mdisteid helistik ja helilaad ;
4) moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust;
5) teab marke diees, bemoll, bekarr ja nende t&hendusi;
6) teab erinevaid kooriliike ja eesti tuntumaid koore ning dirigente;
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7) teab pillirihmi;
8) teab haaleliike;

9) oskab iseloomustada eesti rahvamuusikat, teab eesti rahvapille ja rahvatantse.

Oppetegevused

Il kooliastme muusikadpetuse eesmdark on suunata Gpilasele omast teadmishimu ning aktiivsust
muusikalisse tegevusse. Selles eas tdhtsustub t66 Opilaste individuaalsete muusikaliste vdimete
arendamisel ning rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes.

Olulised tegevused on selleski kooliastmes laulmine ja pilliméng. Selle vanuseastme Opilased
kaasatakse lastekoori. Kahe- v6i kolmehddlne laulmine koolikooris. Jatkatakse t66d vokaal- ja
instrumentaalansamblitega, solistidega. Pillimanguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates
pillikoosseisudes.

Laulmisel jatkatakse t06d Opilase hé&éle igakiilgse arendamisega. Tegeldakse vdimetekohase
kahehadlse laulmisega. Sivendatakse pilliménguoskust. Liikumistegevuse p@hirbhk asetatakse
ringmangudele ja tantsudele. Improvisatsiooni kaudu arendatakse iseseisvat muusikalist motlemist
ja loovust. Jatkuvalt stvendatakse muusikalist kirjaoskust. Muusika kuulamisel arendatakse
muusikalist analtitsivéimet ja vordlusoskust.

Kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika valjendusvahenditele ja
oskussOnavarale.

Esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevaljenduse toetamine.
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MUUSIKAOPETUS 6. klass (35 tundi)

~

Oppetegevus
Il kooliastme muusikadpetuse eesmdark on suunata Opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust

muusikalisse tegevusse. Selles eas tdhtsustub t66 Opilaste individuaalsete muusikaliste vdimete
arendamisel ning rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes.

Olulised tegevused on selleski kooliastmes laulmine ja pilliméng. Selle vanuseastme Opilased
kaasatakse lastekoori. Kahe- v6i kolmehddlne laulmine koolikooris. Jatkatakse t66d vokaal- ja
instrumentaalansamblitega, solistidega. Pillimanguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates
pillikoosseisudes.

Laulmisel jatkatakse t06d Opilase hé&éle igakiilgse arendamisega. Tegeldakse vdimetekohase
kahehadlse laulmisega. Sivendatakse pilliménguoskust. Liikumistegevuse pohirdhk asetatakse
ringmangudele ja tantsudele. Improvisatsiooni kaudu arendatakse iseseisvat muusikalist motlemist
ja loovust. Jatkuvalt stvendatakse muusikalist kirjaoskust. Muusika kuulamisel arendatakse
muusikalist analtitsivéimet ja vordlusoskust.

Kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika valjendusvahenditele ja
oskussOnavarale.

Esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevaljenduse toetamine.

~

Oppesisu
Laulmine ja haile arendamine

Haale kolavuse ja kandvuse arendamine. Pehme tooni saavutamine. Uhe- ja kahehaalsuse

rakendamine laulmisel

Muusikaline kirjaoskus

Rutm ja meetrum. Opitud taktimédtude ja riitmide kinnistamine. Helistike C-a, G-e, F-d

kinnistamine. Dinaamikamérgid. Tempomargid.

Muusika kuulamine

Muusikat kuulates arendatakse muusikalist analtiusivdimet ja vordlusoskust. Tahtsustub muusika
oskussdnade kasutamine muusikapalasid analiitisides ning oma arvamuse pdhjendamine vestlustes.

Euroopa rahvaste (Saksamaa, Austria, Ungari, Poola) muusika ja nende riikide kuulsad heliloojad.
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Opitulemused

Taotletakse, et 6. klassi 10petaja:

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

laulab véimetekohaselt;

on omandanud thislauluvara Eesti himn (Fr.Pacius), Kas tunned maad (J. Berat), Piha 60
(F. Gruber);

mdistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust;

kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
simfooniaorkestrit;

on tutvunud Soome, Vene, Léti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria,
Ungari vdi Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt;

iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussOnavara;

mdistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tahendust

mdistab duur-, moll-helilaadi ja helisti empo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto,
accelerando, dunaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo,
crescendo, diminuendoke C—a, G—e, F—d tdhendust;

tdmber, hadleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);

10) eeltakt, viiulivoti, Klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused

(tdhtnimed), helistik, toonika ehk pdhiheli, helistikumargid, juhuslikud margid, diees,
bemoll, bekarr, paralleelhelistikud.
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MUUSIKAOPETUS 7. klass (35 tundi)

Laulmine

Opitulemused

Laulab oma h&&le omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib
haalehoidu haalemurdeperioodil

Madistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
meloodiat dppides

Kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii tiksi kui ka rihmas lauldes

Osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti

Laulab ea- ja teemakohaseid Uhe-, kahe- ning paiguti kolmehéalseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule

Laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm* (G.
Ernesaks), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A.
Mattiisen), ,,Laul Pohjamaast* (U. Vinter), ,,Saaremaa valss“ (R. Valgre), ,,Kalevite kants*

(P. Veebel), ,,Oma laulu ei leia ma iiles™ (V. Ojakiir)

Pillimang
Opitulemused

Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkflooti voi 6-keelset véikekannelt kaasméangudes
ja/voi ostinato'des

Rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordmanguvétteid ning lahtub absoluutsetest
helikGrgustest (tdhtnimedest) pilliméngus

Kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi

Muusikaline liikumine

Opitulemused

Tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid

Véljendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid

Omalooming
Opitulemused

Loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel

Loob kindlas vormis ritmilis-meloodilisi kaasméange ja/voi ostinato'sid keha-, rutmi- ja
plaatpillidel

Kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikbrgusi (astmeid)

Loob tekste: regivérsse, laulusénu jne

Véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid litkumise kaudu
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Muusikaline kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid (meloodiat, ritmi, tempot,
dinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose tlesehitust

Eristab pop-, rokk-, dziss-, filmi- ja lavamuusikat

Eristab kdla ja kuju jargi keel-, puhk-, 160k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise;
teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suurstindmusi

Tunneb eesti parimusmuusika tdnapéevaseid télgendusi

On tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, Hispaania, PGhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika
vOi Idamaade muusikapérandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt

Arutleb muusika Ule ja analulsib seda oskussdnavara kasutades; vGtab kuulda ja arvestab
teiste arvamust ning pdhjendab enda oma nii suuliselt kui ka Kirjalikult

Tunneb autoribigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh

internetis)

Muusikaline Kirjaoskus

S v [ DR FRRES.
Madistab Ulalolevate helivéltuste, ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
Madistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-taktimdddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides
Kasutab laule Oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (t&htnimed)
Madistab helistike C-a, G-e, F-d (repertuaarist tulenevalt D-h) tdhendust ning lahtub nendest
musitseerides
Teab bassivétme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt
Madistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas: ooper, operett, ballett,
muusikal, simfoonia,
instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel,
elektrofonid, stimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dzdssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused
Madistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas: rondo, variatsioon
Madistab allolevate oskussGnade tédhendust ja kasutab neid praktikas: pop-ja rokkmuusika,
dzassmuusika, siivamuusika

Kordavalt | ja 1l kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussénavara

VMG 0Gppekava ainevaldkond ,,Kunstiained* pdhikoolis 32



~

Oppekaigud
Opitulemused

e Arutleb, analliisib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, Kirjalikul

vOi muul looval viisil

e Kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusikalist oskussénavara
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MUUSIKA — 8. kI (35 tundi)

Laulmine

Opitulemused

Hééle omapdara, loomulik kehahoid, hingamine , selge diktsioon, puhas intonatsioon ja
valjendusrikkus.

Laulab the- voi mitmehaélselt rihmas, olenevalt oma hadle omapérast;

* laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja/voi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes, mdistab ja vaartustab laulupeo sotsiaalpoliitilist olemust ning
muusikahariduslikku t&hendust

* oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme uhislaule

* rakendab Uksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast

* Laulab oma hééle omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib haalehoidu
hadlemurdeperioodil

* laulab ea- ja teemakohaseid Uhe-, kahe- ning paiguti kolmehaélseid laule ja kaanoneid ning eesti
ja teiste rahvaste laule.

* laulab peast kooliastme 0Uhislaule: *,Eesti hiimn*“ (F. Pacius), *"J4& vabaks, Eesti meri" V.

Oksvort, *"Oma laulu ei leia ma tiles*

Pilliméng

Opitulemused

* Rakendab (ksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid(pillimangus).

* Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, (plokkflodti vbi 6- keelset vdikekannelt) kaasmangudes ja
ostinato’des;

* helistike C-duur, a-moll; Gduur, e-moll ning F-duur ja dmoll seostamine pillimadnguga; D-h

repertuaarist lahtuvalt.

Muusikaline liitkumine

Opitulemused

* Rakendab (ksi ja ruhmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid litkumises.

* Tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid

* valjendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid: PGhja- ja
Ladina-Ameerika, Aafrika.
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Omalooming
Opitulemused *

Rakendab Uksi ja riihmas musitseerides teadmisi muusikast ning véljendab erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi ideid

* loob kindlas vormis ritmilismeloodilisi kaasménge ja/vGi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

* loob tekste: regivarsse,

* véljendab muusika karakterit, meeleolu, loomingulisi ideid litkumise kaudu,

* loominguliste ideede rakendamine arvutiprogrammis

Muusika kuulamine ja muusikalugqu

Opitulemused

* Viljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning p6hjendab ja analllsib seda muusika
oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

* vadrtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

*teab autoridigusi ja sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi;

* rakendab Uksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning Vvéljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid:;

* leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga vorreldes
esile erinevad ja sarnased tunnused.

* Kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid (meloodiat, rutmi, tempot,
dinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose Ulesehitust (2- ja 3-osalist lihtvormi,

variatsiooni- ja rondovormi);

* arutleb muusika Ule ja analulisib seda oskussdnavara kasutades;

* arvestab teiste arvamust ning p6hjendab oma arvamust nii suuliselt kui ka Kirjalikult;

*eesti tuntud interpreetide, dirigentide, ansamblite, orkestrite ja muusika suursiindmuste tundmine;
* eristab kola ja kuju jargi: klahvpillid: klaver, klavessiin, orel, akordion; elektrofonid: siintesaator,
elektriklaver; *eristab kola jargi pillikoosseise: orkestrid: (stimfoonia, puhkpilli-, keelpilli-
rahvapilliorkester); ansamblid: (keelpillikvartett, pop- ja dZzdssansambel);

* eristab pop-, rokkmuusikat

* on tutvunud POhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika muusika-péarandiga ning suhtub sellesse

lugupidavalt.
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Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused

* Rakendab Uksi ja ruhmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid:;

* Moistab helivéltuste, rltmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:

* noodivaltused, rutmifiguurid ja pausid:

* moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik

taktimd6du tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

* moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D-h) tdhendust ning lahtub nendest
musitseerides;

* kasutab laulude Oppimisel relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (t&htnimed);

* teab bassivotme tahendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

* mdistab oskussdnade tdhendust ja kasutab praktikas:

a)elektrofonid, partituur,

b) spirituaal, gospel,

d) pop- ja rokkmuusika.

Oppekaigud
* Huvitub muusikaalasest tegevusest ja vadrtustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus *
Arutleb, analulsib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, Kirjalikul vdi muul
looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusikalist oskussGnavara.

HINDAMINE

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava tldosa sétetest.

MuusikaBpetuses annab hindamine tagasisidet dpilase v@imekuse ja tema individuaalse arengu
kohta, on lahtekohaks jargneva 0ppe kujundamisele, stimuleerib ning motiveerib dpilast parematele
tulemustele ja enesearendusele. Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes
tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid dpitulemusi.

Hindamine sisaldab koiki muusikadpetuse komponente: laulmist, pilliméngu, muusikalist liitkumist,
omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka Opilase
aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasdpilaste osalemisele ning saavutustele dppes.
Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka Gigekirjavead,

mida hindamisel ei arvestata. Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist
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kooliuritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse Oppetegevuse osana
kokkuvétval hindamisel. Opitulemusi hinnatakse suuliste sénaliste ning numbriliste hinnetega.
Opitulemuste kontrollimise vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega.
Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid | kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist,
pillimangu ja loovtegevusi.

Il ja 11l kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel muusikalistes

tegevustes.
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MUUSIKAOPETUS - 9. klass (35 tundi)

1. Laulmine

Opilane:

1) laulab oma hadle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib haalehoidu
haalemurdeperioodil,

2) moistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
meloodiat dppides;

3) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Uksi kui riihmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid ihe-, kahe- ning paiguti kolmehaalseid laule ja kaanoneid ning eesti
ja teiste rahvaste laule;

6) laulab peast kooliastme Uhislaule: ,, Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm* (G.
Ernesaks), ,,Jdd vabaks, Eesti meri” (M. Oksvort), , Eestlane olen ja eestlaseks jddn* (A.
Mattiisen), ,, Laul Pohjamaast (U. Vinter), , Saaremaa valss“ (R. Valgre), ,, Kalevite kants* (P.
Veebel), ,, Oma laulu ei leia ma iiles “ (V. Ojakéér).

2. Pilliméng

Opilane:

1) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi 6-keelset véikekannelt kaasméngudes ja/voi
ostinato’des ning iseseisvates palades;

2) rakendab musitseerides Kitarri lihtsamaid akordméanguvdtteid ning lahtub absoluutsetest
helikGrgustest (tdhtnimedest) pilliméngus;

3) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3. Muusikaline liikumine

Opilane:
1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;
2) valjendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

4. Omalooming

Opilane:

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) loob kindlas vormis rutmilis-meloodilisi kaasmange ja/vdi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

4) loob tekste: regivéarsse, laulusdnu jne;

5) véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid litkumise kaudu.
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5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendid (meloodiat, ritmi, tempot,
dinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose Ulesehitust;

2) eristab pop-, rokk-, dzéss-, filmi- ja lavamuusikat;

3) eristab kdla ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise; teab
nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursundmusi;

4) tunneb eesti parimusmuusika tdnapdevaseid tdlgendusi;

5) on tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, Hispaania, PGhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika vOi
Idamaade muusikaparandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

6) arutleb muusika ule ja analtiisib seda oskussdnavara kasutades; votab kuulda ja arvestab teiste
arvamust ning pdhjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;

7) tunneb autoribigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

6. Muusikaline kirjaoskus

Opilane:
1) mdistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:
Kaheksandik noodid, pausid, kuueteistkimnendik noodid, pausid, triool
2) moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik taktimdodu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (tdhtnimed);
4) mdistab helistike C-a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D-h) tahendust ning l&htub nendest
musitseerides;
5) teab bassivdtme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
6) mdistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:

o elektrofonid, simfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dZzdssorkester, partituur,

muusikainstrumentide nimetused;

e ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel;

e rondo, variatsioon,

e pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika, siivamuusika;

7) kordavalt | ja Il kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.
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7. Oppekaigud

Opilane:

1) arutleb, analiiGisib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi
muul looval viisil;

2) kasutab arvamust valjendades teadmisi ja muusikalist oskussdonavara
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2.2. Kunst
2.2.1. Oppeaine kirjeldus

Kunstipadevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates p&hiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse maistmist. Kunsti dppeaine tugineb
ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tanapaeva maailmas
edukaks toimetulekuks tahtis igatihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad
eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike,
eetiliste ja véhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Kunstipadevus hdlmab oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning
vadrtustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub
eneseviljendusoskus, isikupdra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuriparandi varasalvi
ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.

2.2.2. Oppe- ja kasvatuseesmérgid kunstiépetuses

Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et opilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja
tehnikaid,;

2) arendab vaatlusoskust ja kunstimeelt;

3) Gpib tundma ning kasutama erinevaid kunstivahendeid ja -materjale;

4) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapaevases elus;

5) analliusib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades p@hikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat ning pdhjendab oma arvamust;

6) oskab oma tegevust analulsida, korrigeerida ning tulemust adekvaatselt hinnata;

7) mérkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

8) tunnustab kunsti ja kunstitegevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana;

9) dpib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka nildisaegset kunsti;

10) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab
kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;

11) teadvustab kultuurilist mitmekesisust;

12) teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka ihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.

2.2.3. Hindamine

Hindamise aluseks on Vaike-Maarja Gimnaasiumi kehtiv hindamisjuhend;

Hindamine toimub dppekava alusel, vottes aluseks dpitulemusi;

Hindamise eesmark on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet;

Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja vaartustada dpilaste isikupara;
Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid;

Kirjalikke Glesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to0 sisu, kuid parandatakse ka
Oigekirjavead, kuid pooratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh kunstiterminite
oigele kasutusele;

e Kuna selles eas on dpilased eriti tundlikud hinnangute ja hinnete suhtes, tuleks hinnata
Opilasi véaga labikaalutult ja delikaatselt, mitte parssides nende huvi kunstitegevuse suhtes.
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Hindamiskriteeriumid kunstidpetuses

Hinne ,,5°

Praktiline tegevus vdi selle tulemus on dige ja taielik, loogiline ja
motestatud, praktilises tegevuses ilmneb omandatu iseseisev ja loov
rakendamine. T60 puhas ja korrektne ning vastab taielikult dpetaja poolt
pustitatud nduetele.

On tahelepanelikult kuulanud ja rakendanud 6petaja poolt antud juhiseid
ja nduandeid, oskab oma t60s kasutada uusi t66votteid.

Hinne ,,4°

Praktiline tegevus vdi selle tulemus on pBhiosas dige, loogiline ja
motestatud, kuid pole téielik voi esineb vaiksemaid eksimusi. Praktilises
tegevuses jadb mdnel maaral puudu iseseisvusest. T60 veidi maéaritud voi
,,Ltoores*.

Esinevad (ksikud tahelepanekuvead, kuid péhioskused on omandatud.

Hinne ,,3*

Praktiline tegevus voi selle tulemus on ldiselt dige, kuid teadmiste
rakendamisel praktilises tegevuses esineb puuduseid ja vigu .Opilane
vajab pidevat suunamist ja juhendamist. Suhtumine oma t66sse hooletu.
T606 must ja lohakas.

Ei ole tdhelepanelikult jalginud pustitatud tlesannet ega dpetajapoolseid
juhiseid, on raskusi dpitud todvotete kasutamisega.

Hinne ,,2*

Praktilises tegevuses voi selle tulemustes on olulisi puudusi ja eksimusi.
Opilane teeb rohkesti sisulisi vigu, ei suuda teadmisi rakendada ka
suunamise ja juhendamise korral. Suhtumine t6dsse hooletu ja
ukskdikne. T66 poolik, maaritud ja lohakas.

Ei ole kuulanud 6petaja poolt antud tlesannet, juhiseid ning nduandeid.
Ei suuda omandada ega kasutada uusi toovatteid.
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KUNST - 1. klass (70 tundi)

Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete
ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.
Erinevate kunstitehnikate materjalid, t60votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Disain igapéevaelus: trikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. VVormi, otstarbe, materjali
ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning
keskkonnasaéstlik tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. L&hitimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning méju igapéevaelus.

Opitulemused

Tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma motete
ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi.

Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste téid
ning vaartustab erinevaid lahendusi.

Leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb téhele varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni.

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t6dvétteid ning
tehnikaid.

Tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja néitustel
ning arutleb kunsti Ule, kasutades dpitud ainemdisteid.

Seostab vormi otstarbega ning véaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pdhimatteid.

Kirjeldab visuaalse kultuuri naiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri-ja

Oppekeskkondades ning teadvustab meedia vGimalusi ja ohtusid.

Opitulemuste hindamise kriteeriumid

Tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma motete
ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi.
Tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6od, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste t6id

ning véartustab erinevaid lahendusi.
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Leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb téhele vérvide koosmdju ja pildi kompositsiooni.
Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri lihtsamaid t6ovotteid
ning tehnikaid.
Tunneb mdnda lahiimbruse olulist kunsti- ja/vdi kultuuriobjekti, kaib vBimalusel néitustel
ning arutleb kunsti Gle, kasutades dpitud ainemdisteid.

Seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

pBhimétteid.
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KUNSTIOPETUS - 2. klass (35 tundi)

Oppesisu

O
1
2.
3
4
5

9.

10.

11.
12.

e Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm).

e Inimeste, esemete ja looduse objektide kujutamine.

e Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine,
maalimine, triikkkimine, kollaaz, vormimine).

e Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks.

e Disain igapéevaelus: triikis, tarbevorm, ruum.

e Kunstiteosed kohalikes muuseumides (néitused rahvamajas, raamatukogus), ajaloolised

kunstitehnikad ja materjalid.
e L&hiumbruse loodus ja ehituskunst.

e Visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning méju igapaevaelus.

pitulemused

Tunneb rddmu kunstis méangulisest ja loovast tegutsemisest.

Katsetab julgelt oma mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi.

Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega.

Kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vaartustab erinevaid lahendusi.

Leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned ning valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks.

Paneb tahele vérvide koosmdju ja pildi kompositsiooni.

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri toovotteid ning
tehnikaid.

Tunneb lI&hiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte.

Kaéib kunstimuuseumides ja nditustel.

Seostab vormi otstarbega ning véartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
spdhimbtteid.

Kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid.

Teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Teadmiste ja oskuste hindamine
e Pakutakse Opilastele tagasisidet.
e Hindamisel arvestatakse dpilaste individuaalsust.
e Hindamisel arvestatakse

- Ulesande taitmiseks loomingulist 1&henemisviisi (originaalsus),
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- tO6kaiku

- oskus kasutada materjale ja kunstilisi vahendeid,
- saadud teadmiste kasutamist praktikal,

- turvalisuse ja hiigieeni nGudmise pidamist,

- iseseisvust, oskus tottada koos,

- saavutatud tulemusi (planeeritud realiseerimine, kvaliteet, 6igeaegne t60 taitmine.

Toid hinnatakse viie palli siisteemis ja hindamisel lahtutakse pdhimdttest, et hindega ,,5” hinnatakse
Opilast, kes on saavutanud 90-100% maksimaalsest vBimalikust dpitulemusest, hindega ,,4” 75—
89%, hindega ,,3” 50-74%, hindega ,,2” 20-49% ning hindega ,,1” 0—-19%.
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KUNST - 3. klass (35 tundi)

Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, ritm).

Inimeste, esemete ja looduse objektide tunnuste esiletoomine, kujutamine.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t06votted ning -vahendid (nt joonistamine,
maalimine, trikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.
Disain igapéevaelus: trikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas.

Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel.
Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides.

Ajaloolised kunstitehnikad ja materjalid.

Lahiimbruse loodus ja ehituskunst.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapéevaelus.

Opitulemused

1.

2
3
4.
5

10.

11.
12.
13.

Tunneb r6dmu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest.

Katsetab julgelt oma mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi.

. Tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6dd, arvestades kaaslastega.

Kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vaartustab erinevaid lahendusi.

Leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned ning valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks.

Paneb tahele vérvide koosmdju ja pildi kompositsiooni.

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t6ovotteid ning
tehnikaid.

Tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte.

Kéib kunstimuuseumides ja naitustel ning arutleb kunsti tle, kasutades 6pitud
ainemdisteid.

Seostab vormi otstarbega ning véartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pdhimatteid.

Kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid.
Tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri- ja 6ppekeskkondades.

Teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.
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I kooliastme 18puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja stiimboleid oma kogemuse piires;

teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava,;

kavandab lihtsamaid tlesandeid disainis ja loomes kestlikult;

teeb kahe- ja kolmem@dtmelisi tdid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja
toovotteid;

kirjeldab luhidalt enda t66d ja tulemust.

I kooliastme dpitulemused

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opilane:

uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt Gpetaja valikul: sildid,
liiklusmérgid, kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutiméngude pildiline
kiilg, manguasjade valjanagemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, lahtudes tlesandest (tehnika, vorm, varv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

leiab muuseumis, galeriis 6petaja abiga néituse maistmiseks vajaliku info;

teab séastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

teab, kes on autor;

ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

teeb kahe- ja kolmemd&dtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

lahendab disainiprotsessi lihtsamaid tlesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt
oma ideede lahendusi.

Refleksioon, analtids ja kriitika

Opilane:

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See
meenutab mulle....);

kirjeldab ette antud kisimustele toetudes enda té6d ja mdtestab valminud t66d: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul
olen, mida &ppisin?
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KUNST - 4. klass (35 tundi)
Oppesisu

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise voOtted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit. Litkumise kujutamine.

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni, foto, video, digitaalgraafika
ja animatsiooni tehnikad ning t66votted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise voOtted ning vahendid muistsetest aegadest
tdnapdevani. Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis.

Erinevad mineviku ja nualdiskunsti teosed Eestis ja maailmas, ndited Opetaja valikul.
Kunstiteose analuls. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust sééstva tarbimise pdhimotted, elukeskkonna parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja lilkumise koosmdju. Mérkide ja simbolite kasutamine meedias ja

reklaamis.

Opitulemused

Tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve; valjendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid
ja teadmisi; loovilesandeid lahendades visandab ja kavandab.

Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi.

Rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne).

Analidsib nuldiskunsti teoseid, méarkab erinevaid vorme ja s6numeid, leiab seoseid
tanapdeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes.

Madistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargipérasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust.

Madistab kultuurivéértuste ja -keskkonna kaitse olulisust.

Leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute
kunstiteoseid.

Mérkab sdnumeid, analtiisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste
ule ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka

virtuaalsetes kultuurikeskkondades.
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Opitulemuste hindamise kriteeriumid

Tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma métteid, ideid
ja teadmisi; loovilesandeid lahendades visandab ja kavandab.

Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi.

Rakendab erinevaid Kkunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne).

Analidsib nuldiskunsti teoseid, mérkab erinevaid vorme ja s6numeid, leiab seoseid
tdnapdeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes.

Madistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargipérasust, uuenduslikkust,

esteetilisust ja 6koloogilisust.

Madistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust.

Leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute
kunstiteoseid.

Markab sbnumeid, analtsides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste
ule ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka

virtuaalsetes kultuurikeskkondades.
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KUNST - 5. klass (35 tundi)

Oppesisu
Kujutamis- ja vormidpetus
Inimese kujutamise lihtsad proportsioonireeglid. Taisfiguur, portree, otse-ja kiilgvaade.

Lapse ja tdiskasvanu proportsioonide erinevused.
Inimene tegevuses ja liikumises

Loomade kujutamine

Kera, silinder, tahukas

Vaikelu

Valguse muutumine. Vari maas ja seinal

Vérvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus

Varvide segamise elementaartabel.

Koloriit. Piiratud arvu vérvidega maalimine (ka monokroomselt)
Akromaatilised ja kromaatilised varvid.

Slimmeetria ja asimmeetria.

Kompositsioon, tasakaal.

Dekoratiivne kompositsioon -piiratud ja piiramata pinnad.
Ohu(vérvi)perspektiiv.

Vaatepunkt, silmapiir, tuumpunkt, koondpunktid

Disain ja kirjadpetus

Keskkonna kujundamine sise- ja valisruumis (stend, klassiruum, oma tuba jne )
Kombinatoorika geomeetrilistest elementidest tasapinnal.

Mark kui stilisatsioon, piltkiri.

T60d joonlaua ja sirkliga (ornament, pinnalaotus, pakendi voi maketi jaoks).

Teksti kujundamine. Kirjaoptika. Initsiaal. Fantaasiakiri. Tarbegraafiline kiri (pakend jm)
Téhtedest pilt.

Kunstivestlused

Kunsti Glesanne ja valjendusvahendid — punkt, joon, pind, varv jne.
Kunstiliigid — arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, tarbekunst.
Kunstiga seotud ametid.

Rahvakunst.

Kunstimalestised ja nende kaitse. Kunstimuuseumide ja galeriide t&htsus.

Tehnikad ja materjalid

Skulptuur (savi, vahtplast).

Maal . Maalimine kattevarvide ja akvarellidega.

Voltimine — loom, lind

Kriidi- ja Olipastellid

Graafika (grafiit-, vilt- ja pastapliiatsid). Papitrikk. Mustritega pinnakatmine.
Kollaaz virvilistest paberist ja ajakirja viljaloigetest.

Muud materjalid (Varvilised paberid, k&sitdokartong, papp, véljaldiked ajakirjadest, liim,

pintslid, k&é&rid, naaskel, tiihjad plastpudelid, pappkarbid, nahatukid, paberinuga)

Opitulemused

Opilane oskab kasutada ainekavas loetletud téévahendeid ja materjale.
Oskab joonistada inimest proportsionaalselt

Oskab kujutada inimese erinevaid liikumisasendeid

Oskab enda umber né&ha erinevaid varvitoone.

Oskab segada vajalikke varvitoone.

Tunneb 6pitud mdistete tdhendust.

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja valjendusvahenditest.
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KUNST - 6. klass (35 tundi)

Oppesisu
Kujutamis- ja vormidpetus

Karakteri kujutamine.
Inimese proportsioonid
Figuraalkompositsioonid
Loodus- ja tehisvormid
Skitseerimine

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus

Varvuste kooskdlad ja tasakaal

Varvide helestamine ja tumestamine

Koloriit

Graafilise punkti ja joone faktuur

Slimmeetria ja asimmeetria

Dunaamiline ja staatiline kompositsioon

Ohu perspektiiv

P6ord- ja kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt
Ritm ja selle esinemine eesti rahvakunstis

Disain ja kirjadpetus

Graafiline, keskkonna disain (ruumi- ja maastikukujundus), tootedisain, tarbekunst,
moedisain jne.

Exlibrise kujundamine

Dekoratiivne kiri

Keskkonna kujundamine sise- ja vélisruumis

Pakend,etikett

Kunstivestlused

Kunsti liigid ja Zanrid, kunsti piiride avardumine.

Rahvakunst — sdled, kapad, kirstud

Madisted — autorikaitse, koopia, teos, autor, vaataja, voltsing, diagonaal kompositsioonis,
dramaatiline, diinaamiline, kompositsiooni tasakaal, perspektiiv, monokroomne, pildi
stigavus, stiliseerima, 6huperspektiiv, funktsioon, reklaamikunst, arhitektuuriansambel,
katedraal, keskaja kunst, klassika, I6uend, moodne kunst, realistlik, romantiline,
stirrealistlik, klaasimaal, dlupastell, tuss.

Tehnikad ja materjalid

Skulptuur. Suuremédtmeline modelleerimine erinevatest materjalidest (plastid, puit,
makulatuur, traat, erinevad massid jne.)

Nodritehnika

Nahkehist6o

Tilgatriikk

Vitraaz

Muud materjalid ja to6vahendid (A4 ja A3 paberid, akvarellpaber, vérvilised paberid,
kartong, ajalehed, kataloogid, liim, pintslid, kdarid, paberinuga, nahatiikid)

Opitulemused

Opilane oskab kasutada ainekavas loetletud téévahendeid ja materjale

Tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma métteid, ideid

ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;
Analtusib nuadiskunsti teoseid, méarkab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seoseid
tdnapdeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;
Oskab valikuliselt kasutada erinevaid tehnikaid ja kujutamisviise loominguliseks
enesevaljenduseks
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Tunneb inimese pea ja keha proportsioone ning oskab neid kasutada inimeste kujutamisel
Tunneb mdisteid —kompositsioon, kontrast, proportsioonid, riitm, eskiis, siluett,
skitseerimine, kontuur, esi- ja tagaplaan, koloriit, portree, natiitirmort, mosaiik, kollaaz,
reljeef, kontuur, perspektiiv, silmapiir, summeetria ja asimmeetria, staatiline ja
diinaamiline.

Oskab end méératleda oma rahva liikmena ja tunneb rahvakunsti

Piillab oma t6ddes asetada rohku positiivsetele kditumisnormidele.

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende valjendusvahenditest.

Leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute
kunstiteoseid;

Mérkab sdnumeid, analliisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste
ule ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

Il kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
Opilane :

tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Gpitu piires;

teab autorsuse dldisi pdhimdtteid;

kasutab Gpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui
ka uurides ja kavandades, kasutades ning pdhjendades eri tehnikavdtteid ja kompositsiooni;
analliisib oma teost ja to66d;

arutleb loodu tle, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

Il kooliastme Opitulemused

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine
Opilane:

rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid 6petaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Gpikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutiméngude pildilist kulge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste
vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tdnapéeva ja
parimuskultuuri);

kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalnaituse maistmiseks vajaliku info;

mdistab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

markab, kirjeldab ning mdtestab nludisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete
erinevusi;

maérkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme vdi ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel,

rakendab autorsuse dldisi pohimdtteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:

lahendab Gpetaja esitatud probleemi, labides kdiki disainiprotsessi etappe ning toetudes
Opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;
kavandab enda idee voi teose; teab, et kavand on Gldistatud, tlevaatlik ja visandlik.

Loomine
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Opilane:
¢ loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi kunstitdid spontaanselt ning
uurides ja kavandades;

e teeb dpetaja abiga pdhjendatud valikuid dpitud kunstitehnikate ja todvotete, materjalide
ning kompositsioonipGhimdtete hulgast.

Refleksioon, anallius ja Kriitika
Opilane:
e analtlsib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) tle isiklikult

positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning thiskonna muutustega
uldisemalt;

e selgitab ja anallilisib dpetaja antud kisimustele toetudes oma t66d, tuues esile tookaigu ning
pdhjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke vdi loomingulisi otsuseid;

e annab kaasGppijatele toetavat tagasisidet 6petaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.
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KUNST - 7. klass (35 tundi)

Oppesisu
Kujutamis- ja vormidpetus
e istuv figuur otsevaates. Poolprofiil
e miimika
e esemete modelleerimine valguse-varjuga
Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus
e varvide kontrastid, vastastikused mdjud, kooskdlad ja tasakaal
e kadreerimine (ka foto- ja videokunstis)
e erinev vaatepunkt (8hu ja varviperspektiiv)
joonperspektiiv tihe koondpunktiga.
Disain ja kirjadpetus
e graafiline disain, trikiste kujundus
e kirjaoptika
e kiri kujunduses (pakend, plakat jm.)
e kombinatoorika tasapinnal, ritm
Kunstivestlused
e Virtuaalne kunst. Virtuaalse kunsti véljendusvahendid;
e Eesti rahvakunsti seosed pdhjamaade, soome-ugri rahvaste ja maailma etnograafilise
kunstiga
e Massikunst: foto, film, video, reklaam. Autorikaitse
Tehnikad ja materjalid
e Skulptuur. Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest pehmetest
kalgastuvatest ja tahketest materjalidest (nt papjeemasSee, papp, puit, jne).
Installatsioon
e Maal. Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel. Assamblaaz
e Graafika. Joonistamine soe, tusi ja vérviga, sule ja pintsliga, lihtsamad triikid

Opitulemused
7. klassi dpilane:
e tunneb pohikooli ainekavas olevaid visuaalse kunsti pohimdisteid ning oskab neid kasutada
kdnes ja kirjas
e oskab kasutada kunstiGpetuse ainekavas olevaid t6omaterjale ,-vahendeid, -tehnikaid
kunstiliseks enesevialjendamiseks

e tunneb vormi-, varvi-, kompositsiooni-, perspektiivi- ja kirjadpetuse lihtsamaid reegleid

e Vvadrtustab rahvakunsti

e teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka thiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas

e tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid v@imeid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupéraseid teostusv8imalusi ning pdhjendab valikuid

e Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid

e tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi olulisi kunstiteoseid

e madistab disaini kui protsessi, mille eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

e teadvustab kunsti rolli Uhiskonnas

e madistab, et nutdiskunst valjendub paljudes erinevates meediumites

VMG 0Gppekava ainevaldkond ,,Kunstiained* pdhikoolis 55



KUNST - 8. klass (35 tundi)
Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus
e Karakteri kujutamine
e Karikatuur ja Sarz
e Esemete modelleerimine valgus-varjuga (valgus, laige, langev ja omavari, tdis- ja poolvari,
refleks)
Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus
e Varvuste kooskdlad ja tasakaal, varvimodulatsioon
Varvide optiline segunemine. V&rv ja varvus
Kompositsiooniskeemid. Abstraktne kompositsioon. Geomeetriline ja vabakompositsioon.
Matemaatilised mustrid ja ornament (nt. islami kunst)
Ruumi illusioon (nt. op-kunst)
Joonperspektiiv kahe koondpunktiga
isain ja kirjadpetus
Graafiline, keskkonna disain (ruumi- ja maastikukujundus), tootedisain, tarbekunst,
moedisain jne
Mérgi tahenduse muutus ajaloos. Firmamark
Eseme disain, véalimuse ja funktsiooni seos, ergonoomika
Kiri kujunduses (pakend, plakat jm)
Kombinatoorika pinnareljeefina (papp, n60r, papjeemasee jne)
Op-ornamentika
Kunstivestlused
o Kunsti liigid ja Zanrid, kunsti piiride avardumine
o Graffiti
e Virtuaalse kunsti véljendusvahendid
Tehnikad ja materjalid
e Skulptuur. Suuremddtmeline modelleerimine erinevatest materjalidest (plastid, puit, traat
jne.) Installatsioon
e Maal. Maalimine spontaalselt ja kavandi alusel. Pastell-, akvarellmaal, segatehnikad.
e Graafika. Joonistamine grafiit-, vilt, varvi- ja pastapliiatsiga. Korgtrikk
e Kollaaz. Makulatuur, looduslikud ja tehismaterjalid

e Ue o o o o

Opitulemused
o Opilane oskab kasutada ainekavas loetletud todvahendeid ja materjale
e Tunneb vormi — ja varvusdpetuse véljendusvdimalusi

e Oskab kujutada esemeid natuurist ja malu jargi vastavalt eale, ndha asju perspektiivis ja
kujutada neid valguse ja varju abil

e Oskab véljendada oma ideid paberil kunstivahendite abil ja improviseeritud materjale
kasutades

e Omab ettekujutust ja teadmisi kunstiajaloost oma ajaloo tundmise taustal
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KUNST - 9. klass (35 tundi)

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus

Istuv figuur otsevaates ja poolprofiilis

Esemete modelleerimine valgus-varjuga (valgus, laige, langev ja omavari, téis- ja poolvari,
refleks)

Stililiseerimine

Arhitektoonika

Loodusdetailid, maja siseruum

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus

Varvuste kooskdlad ja tasakaal, varvimodulatsioon
Ruumi illusioon (nt. op-kunst)

Joonperspektiiv kahe koondpunktiga
Projekteerimine ja selle liigid

Kolmvaade

Ruumiillusioonid

Disain ja kirjadpetus

Graafiline, keskkonna disain (ruumi- ja maastikukujundus), tootedisain, tarbekunst,
moedisain jne

Mérgi tahenduse muutus ajaloos. Méng stimbolitega, logo, piktogramm

Kalligraafia

Kiri kujunduses (pakend, plakat jm.), Kirjastiilid

Kombinatoorika ruumis (papp, nddr, papjeemasee jne.)

Kunstivestlused

Kunsti liigid ja zanrid, kunsti piiride avardumine

Restaureerimine, renoveerimine

Inspiratsiooni allikad ja looming

Graffiti

Ruunikiri

Madisted — alternatiivkunst, avangard, galerii, nahtav valgus, spekter, vabakutseline kunstnik,
varvieelistus, varvussumboolika, eksterjoor, interjoor, figuraalkompositsioon, killastunud
varvid, siseruumi perspektiiv, assamblaaz, etnograafia, installatsioon, kunstiteooria, -
kriitika,-poliitika

Tehnikad ja materjalid

Skulptuur. Suuremd@dtmeline modelleerimine erinevatest materjalidest (plastid, puit, traat
jne.) Installatsioon

Graafika — tussi kasutamine sule ja pintsliga joonistamisel

Maal. Maalimine spontaalselt ja kavandi alusel. Maalimine kattevarvidega, segatud toonide
kasutamine.spontaalselt ja kavandi alusel

Graafika. Joonistamine grafiit-, vilt, varvi- ja pastapliiatsiga

Kollaaz. Makulatuur, looduslikud ja tehismaterjalid

Opitulemused

Opilane oskab kasutada ainekavas loetletud td6vahendeid ja materjale
Tunneb vormi — ja varvusdpetuse véljendusvdimalusi.

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja valjendusvahenditest
Oskab ruumiliselt kujutada ja tunneb jooniste vormistamise ndudeid
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111 kooliastme [6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
Opilane:

e analulsib dpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
simboleid,;

e Kkaitub flusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

o rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitdode voi disainiobjektide
loomisel;

o Kkatsetab, julgeb eksida ja t60 kaigus langetada otsuseid dpetaja abiga;

e loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi kunstitdid ja valjapanekuid,
uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kéigus sihipéraselt
materjale, tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni pGhimotteid,;

e analulsib dpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) tle,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning tGhiskonna muutustega tldisemalt.

111 kooliastme I6puks taotletavad dpitulemused

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opilane:
e analulsib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja simboleid

suhtluses;

uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid valja selgitada)

ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja suindmuse kogemisega hakkama;

teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;

e mdistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdéhendusi;

e teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada
oma uurimistdds vdi loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:
e oskab arendada oma ideed, l&htudes eesmargist;
e markab ja kirjeldab igapaevaelu probleeme, mida lahendades labib kdik disainiprotsessi
etapid;
e rakendab uurimismeetodeid Opetaja abiga.

Loomine
Opilane:
¢ loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt ja
pdhjalikult uurides ning teadlikult kavandades;
e valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab toovotteid ja
kompositsiooni phimotteid;
e oskab rihmaliikmena luua Uhistoddest tervikliku véljapaneku ja esitleda teost publikule.

Refleksioon, analtits ja kriitika
Opilane:

e analliusib teost (Ulesehitus ja vorm, tahistavus, peamised simbolid, kontekst), leiab
erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pdhjendab neid tddle tuginedes ning
kasutab kunstist raékides oskussdnavara;
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leiab seoseid Ghiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapaevast, tuginedes
teistele Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;
motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disaininéidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning 6koloogilisi aspekte;

selgitab oma t66d ning valitud t60kéaigu ja sonumi vdimalikke teisi vdimalusi; pdhjendab
sisulisi, uurimuslikke vai loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid,;

kuulab kaas6ppijate seisukohti, péhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet
ning aktseptib eriarvamusi.

VMG 0Gppekava ainevaldkond ,,Kunstiained* pdhikoolis 59



