&
Valikaine DRAAMAOPETUS

| ja 11 kooliaste

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapadevus
Draamadpetuse eesmérk on anda lastele vdimalus enesevaljenduseks nii Kirjalikus kui
suulises vormis. Opitakse tundma oma keha ja vaimu ning v8imalusi nende arendamiseks.
Kui algklassides on pohirdhk ritmikal ja lavalisel litkumisel. Draamadpetuse tundides
kasutatakse laste aktiviseerimiseks erinevaid meetodeid. PGhir6hk on fantaasiatlesannetel.
Palju kasutatakse liikumist ja méngu, mille kaudu on lapsel vGimalus ennast avastada.
Erinevate Ulesannete taitmisel omandatakse uusi oskusi ja vajalikke teadmisi. Eesméargiks
on suunata noor eneseanaliilisile ja kujundada vaartushinnanguid, samuti anda vdimalus
loominguliseks tegevuseks ja enesevaljenduseks. [1 Emakeele vaértustamine: emakeele
rikkus, ilmekus ja ilu; oskus emakeeles oma mdtteid ja tundeid véljendada; sBnade vaartuse
ja jou kogemus.

e Erinevate kunstide — sdna, muusika, kujutav kunst, litkumine — slinteesi kogemus.

e Loovuse arendamine: suhtlemis- ja rollimangud, etutdid.

e Sotsiaalse koostdo ja Uhise vastutuse kogemine.

e Naitlejakoolituse algelementidega tutvumine.

1.2. Ainevaldkonna Oppeainete arvestuslik maht

| kooliaste Il kooliaste
Klass 2.klass 4 klass
Tundide maht 12 tundi 12 tundi
Oppeaastas

1.3.0ppeaine kirjeldus

Draamadpetuse elemendid olemas nii 6ppemetoodikas kui erinevate ainete (nt emakeel,
muusikadpetus) sisudes: méngud, suhtlemis- ja rolliméngud, kirjeldatavast pildist l&htuv
méng, luuletuste-lugude esitamine koos lavastuslike elementidega, thisretsitatsioonid koos

individuaalse osa suurenemisega vanuseastmeti jne.




Vastavalt klassidopetaja vGimetele ja valikule vdib klassi naidendeid lavastada igal aastal.
Tavaliselt toimub see integreerituna emakeele ainesse, kuna arendab kdige rohkem keelelisi
vOimeid ja oskusi: kirjutamine (rolli kirjapanek nooremates klassides), h&éldus, teksti selge
jailmekas esitus. Klassi naidendid on olulised klassi meie-tunde kujundamisel ning sotsiaalse
koost06 harjutamisel.

Dramatiseeritud ja kunstiliste valjendusvahenditega labi to6tatud kirjandusteos jatab Gpilaste
mallu kustumatu jélje. Draamadpetuse juurde kuulub vastavalt véimalustele kutselise teatri
etenduste kiilastamine koos eclneva sissejuhatuse (ndidendi Zzanr, ajalooline taust,
naitekirjanik, lavastaja, néitlejad jms) ning hilisema analliisiga.

1.4.L.8iming

Draamadpetus on tihedas koostdds jargmiste dppeainetega:

Emakeel — valjenduslikkus ja esinemisjulgus; malutreening ja diktsiooni arendamine;
tutvumine maailmakirjandusega dramaturgiliste materjalide kaudu.

Kehaline kasvatus — koordinatsioon ja kehalise aktiivsuse kujundamine; tldftisiline
ettevalmistus, vastupidavus.

Kunstidpetus — tunnete véljendamine joonistamise abil, grimmikunsti alused ja
dekoratsioonide valmistamine

Muusika —erinevate heliloojate loomingu kasutamine

Késitoo/tehnoloogia- rekvisiitide, dekoratsioonide, kostlimide valmistamine
Inimesedpetus, thiskonnadpetus- etliud, kujutluspiltide loomine, rolliméang, erinevate

rollide votmine, olukordade labimang, probleemdpe.

1.5.0ppetegevuse kavandamise ja korraldamise pdhimétted

Vastavalt klassidpetaja valikule v@ib klass lavastada naidendi vG@i luulekava vm
kadripaevaks, joulupeoks voi kevadkontsertiks. Tavaliselt toimub see 16imituna emakeele
ainesse.

Draamadpetuse juurde kuulub vastavalt vbimalustele kutselise teatri etenduste kiilastamine
koos eelneva sissejuhatuse (ndidendi zanr, ajalooline taust, néitekirjanik, lavastaja, néitlejad,

jms) ning hilisema analtiiisiga.




1.6. Hindamine

Opitulemuste hindamisel lahtutakse p&hikooli riikliku ppekava iildosa satetest ning Vaike-
Maarja Gumnaasiumi dppekava lisast nr 4.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Kujundava hindamise puhul
keskendutakse eelkdige Opilase arengu hindamisele ja Opitulemuste saavutamisele.
Hinnatakse Opilase teadmisi ja nende rakendamise oskust, tldpadevuste saavutatust suuliste
vastuste (esituste), kirjalike ja/vOi praktiliste t66de ning praktiliste tegevuste alusel,
arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele dpitulemustele.
Opilasele antakse nii suulist, kui Kkirjalikku tagasisidet tema @pitulemuste kohta.
Draamadpetuse hindamisel lahtutakse Gppeaine eesmarkidest ja saavutatud dpitulemustest.
Hinnatakse Opilase oskusi, aktiivsust ja tood tunnis, tegevuse omandamiseks tehtud pingutust
ning puudlikkust. Hindamise eesmargiks on dpilase arengu toetamine, tagasiside andmine
tema arengu kohta, eesmargiga stimuleerida ning motiveerida Opilast parematele tulemustele
ja enesearendusele.

Draamadpetuses on kesksel kohal kujundav hindamine: anallilsitakse Opilase oskusi,
hoiakuid ja antakse innustavat tagasisidet seniste tulemuste ja/v0i vajakajdédmiste kohta.
Hindamine keskendub eelkdige dpilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega.
Loovilesandeid hinnates tunnustatakse lahenduste erinevusi ja vaartustatakse dpilaste
isikupara. Trimestri hinne vdib olla nii eristav kui mitteeristav. Aasta hinne on eristav ning

oOpilasele antakse aastat kokkuvottev kujundav hinnang.

1.7. Oppekeskkonna kujundamise pshimétted

Ainet Kkasitletakse igapaevaeluga seostatult. Kaks kolmandikku valikBppeaine mahust
kasitleb praktilisi tegevusi ja loovust ning kriitilise motlemise oskusi arendavate tlesannete
lahendamist.

Oppes kasutatakse aktiivBppemeetodeid nagu arutelud, juhtumianaliiiisid, rollimangud,
projektid ja dppekéigud, kohalike ettevotete kiilastused, kohtumised ettevdtjatega, ettevotlike

lapsevanematega ja vabatahtlik tegevus kodukohas.




Opilase teabe ja tehnoloogia kasutamise oskuse arendamiseks kasutatakse 6ppes

tehnoloogilisi vahendeid, sh IKT vdimalusi.

2. Ainekavad
2.1 Oppesisu
| kooliaste | Maht Teemad
2.klass 12 tundi ringi moiste — kuidas moodustada ringi, kuidas hoida vahet.

Liikumine ringjoonel ja méngud ringis;

méangud fantaasia rikastamiseks — ,,Keerukuju®, ,,Arva ara, kes
ma olen?;

muusika kasutamine loovliikumisel;

hadle kujundamine: haalitsemine, loomade, lindude, looduse
hadled.

erinevate haalikute ja sdnade haéldamine -k, p, t, g, b, d, r, h,
S,

lihtsamad hingamisharjutused,;

jaljendusiilesanded — tdhelepanu ja fantaasia arendamine;
erinevate ritmiliste liilkumiste omandamine, ka lihtsamate
tantsude sammude dppimine;

etudid kui mdiste;

esimeste harjutuste tegemine;

kujutluspiltide loomine;

liikumised muusikas;

rolli- ja jaljendusméngud.

Opitulemused 2. klassi 18puks

e valdab erinevaid enesevaljendusvahendeid;

e oskab kasutada lavalist ruumi ja arvestab selle eriparadega;

e on arendanud suulist ja kehalist enesevéljendusoskust;

e omab grupitunnetust;

e oskab todtada rolliga, oma t66d analiiisida;




e on kaasloojana saanud kogemuse néidendi valmimise protsessist;

e oskab vaartustada teiste kunstilist enesevéljendust.

Hindamine

Draamadpetuse hindamise eesmark on toetada Opilase individuaalset arengut ja anda

tagasisidet dpilase Gppetdos osalemise kohta.

Hinnatakse Opilase aktiivsust ja t60d protsessis, tegevuse omandamiseks tehtud pingutust

ning puddlikkust.

Oppetegevuse viltel saab pilane dpetajalt, kaaslastelt voi enesehinnangu abil enamasti

suulist sdnalist tagasisidet Gppeainet ja ainevaldkonda puudutavate teadmiste ja oskuste

ent ka kéitumise, hoiakute ning vaartushinnangute kohta.

Il kooliaste

Maht

Teemad

4 klass

12 tundi

Ruumitunnetus: isiklik ruum, suhtlemisruum, lavaruum.
Lavaruumis litkumine, lavaruumis réaakimine.

Liikumine: vaba litkumine ruumis, suunatud litkumine.
Erinevad liikumisviisid. Aeglane-kiire- vaga Kiire, tempo-
ritmi vaheldumine. Grupiliikumine ettemadratud
iilesandega; ,,dirigendi” juhendamisel. Seisaku voi muu
fikseeritud asendi Gleminek liikumiseks; vastupidi.
Erinevate liikumisviiside tleminekud.
Lddvestusharjutused.

Kontakt: pilkkontakt, kaudne kontakt, verbaalne kontakt,
kehaline kontakt. Peegeldusharjutus. Ettidid.

Kdne: igapéeva-kone, lavaline kdne. Diktsioon,
diktsiooniharjutused. Kéneharjutused. Dialoog. Véikesed
kuuldeméangud. Zest: isiklik Zest, lavaline (dramaatiline)
Zest. Zest ja kone. Repliigile sobiva Zesti leidmine. Etiiiidid

7esti rakendamiseks.




Temperament: iseloomulik hoiak, liitkumine, konezest.
Temperamendi-etuldid grupis, paaris. Etludid
vastandtemperamentidele.

Teooria: draamakunsti, etendusega seotud mdisted.

T0606 ndidendiga: ndidendi valik, sindmuste
Umberjutustamine, tegevuslik analts. Rollide valik, rollis
tegutsemise harjutamine. Ettettleja roll. Etutdid valitud
néidendi teemadel. Keskendumisharjutused. Iseseisev t06
rolliga. Harjutamine repliikide, tegevuste, stseenide kaupa.
Uleminekud. Lavakujunduse, helitausta, kostuimide

kavandamine. Etenduste planeerimine. Tehtu analts.

Opitulemused 4. klassi 18puks

e Opilane on avatud, rédmus, julge, emotsionaalne;

tahab tegutseda ja oskab oma kaaslastega koostddd teha;

e tajub aja mdistet ja oskab seda hinnata;

e oskab rakendada oma fantaasiat;

e oskab vélja méelda véiksemaid teemakohaseid situatsioone (etttdid);
e radgib kolava ja selge haalega;

e teab draamakunsti ja etendusega seotuid mdisteid.

Hindamine
Draamadpetuse hindamise eesmark on toetada Opilase individuaalset arengut ja anda
tagasisidet dpilase Gppetdds osalemise kohta.
Hinnatakse Opilase aktiivsust ja t06d protsessis, tegevuse omandamiseks tehtud pingutust
ning puddlikkust.
Oppetegevuse viltel saab dpilane dpetajalt, kaaslastelt vdi enesehinnangu abil enamasti
suulist sonalist tagasisidet dppeainet ja ainevaldkonda puudutavate teadmiste ja oskuste

ent ka kéitumise, hoiakute ning vaartushinnangute kohta.




