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VALIKAINE ,,ROBOOTIKA*“ AINEKAVA

Oppeaine eesmirgid

Tosta laste huvi matemaatika ja tehnika vastu juba varases koolieas ning toetada
tehnikahuviliste laste arengut. Lastele suunatud robootikategevuses on iiheks oluliseks
viljundiks robootika kui interaktiivse vahendi kasutamine loogilise métlemise ja loovuse
arendamisel.

Oppetd6 toimub paaristundidena.

Robootikat Opitakse 2. klassist kuni 7. klassini.

Robootika tundide jaotumine kooliastmeti on jérgmine:

I kooliaste I kooliaste
Klass II 111 v Klass v
Tundide arv | 12 12 12 Tundide arv | 12
Trimester II I II Trimester I
IIT kooliaste

Klass VII

Tundide arv | 11

Trimester 111

Hindamine

Hindamine toimub jooksvalt, praktiliste toode pohjal. Tunnitdo hindamisel arvestatakse
kursuse eripdraga, et 100% todtava lahenduseni joudmine ei pruugi alati dnnestuda. RGhku
pannakse t60 protsessile ja lahenduse analiiiisile (mis hdsti, mis halvasti, mida tuleks muuta,

et lahendus oleks parem).

Opitulemused ja éppesisu
Opitulemused
Opilane:
1) teab mida kujutavad endast robotid ja millistes eluvaldkondades neid kasutatakse
2) oskab kooli arvutivorku sisse- ja vélja logida, kasutada arvutihiirt, klaviatuuri,
sisestada veebiaadresse, avada vajalikke arvutiprogramme
3) tunneb ja oskab kasutada programmeerimiskeskkonda

4) tunneb ja oskab kasutada robootikakomplekti
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5) oskab lugeda joonistega td6juhendeid ning suudab joonistel kujutatud dpetuste jargi
roboteid kokku panna

6) oskab teha riihmat6od

Oppesisu

1) Robotid ja nende kasutamine: millest robotid koosnevad, miks on inimestel vaja
roboteid, milliseid roboteid on maailmas olemas, millistes valdkondades saavad
robotid inimesi asendada.

2) Programmeerimine: millest koosneb arvutiprogramm. tuntumad
programmeerimiskeeled, programmeerimiskdsud ja nende jarjestamine, lihtsamate
programmide ja algoritmide joonistamine.

3) Tutvumine kooli nutiklassiga: milliseid reegleid tuleb jérgida nutiklassis viibides,
millised tegevused on klassis keelatud.

4) Tutvumine arvutitega (siilearvutiga, tahvelarvutiga, nutitelefoniga): millest
koosneb arvuti, kuidas arvutit t66le panna, klaviatuuri ja hiire kasutamine, arvutivorku
sisse- ja véljalogimine, kuidas leida arvutist vajalikku programmi, kuidas programmi
kéivitada, salvestada.

5) Hammasiilekanded: hammasrattad, nende ithendamine ja kasutamine

6) Mootorid: nende kasutamine ja programmeerimisvoimalused

7) Andurid: liikumisanduri ja kaldeanduri kasutamine robotite ehitamisel ja
programmeerimisel

8) Erinevad iilekandeviisid: hammasiilekanne, tiguiilekanne, lintiilekanne, nende
kasutamine praktiliste t6dde juures.

9) Helid: helide tekitamine, helide lisamine.

Kasutatav oppekirjandus ja 6ppevahendid:
LEGO harivad klotsid ja WeDo 2.0

Meet Edison ja Edware

LEGO EV3 algajatele

Robootiline vidin Bee-Bot

Robootika.ee
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VALIKAINE ,,LIIKLUSKASVATUS* AINEKAVA

1. klass
Oppe-ja kasvatuseesmirgid

Liiklusdpetusega taotletakse, et Opilane:

Omandab motivatsiooni, huvi ja teadmised iseseisvaks liiklemiseks.

Omandab eluks vajalikud oskused ja teadmised liiklusest.

Omandab suhtlemisoskuse ja koostooharjumused.

Viirtustab ohutust ja iseenda turvalisust.

Teab hdadaabi numbrit (112), oskab ohust teatada.

Oskab ohutult evakueeruda koolihoonest.

Teab tuletdrje padstevahendite asukohti koolis.

Oskab kirjeldada ohtusid oma kooliteel, pdhjendada ning selgitada ohtude véltimist
kooliteel.

Oskab kasutada ohutust tagavaid kaitsevahendeid, sh helkur, turvavoo,
jalgratturikiiver, polve ning kiitinarnuki kaitsed, vajadusel ujumisrongast, paéstevesti.
Oskab kéituda iithissoidukeis, siseneda, véiljuda ning ohutult sdiduteed iiletada.

Oskab valida jalgrattaga, rulaga, rulluiskudega sditmiseks ohutut kohta.

Oskab ohutult litkuda/liigelda mérjal, libedal, lumisel teel.

Oskab valida tee, sh raudtee iiletamiseks kdige ohutumat kohta; peatuda, kuulata,
vaadata ning ohutuses veendununa sodidutee iiletada.

Oskab méérata sdidukite lilkumise suunda ning hinnata litkumise kiirust.

Oskab eristada valet/ohtlikku liikluskéitumist digest/ohutust kditumisest

Oppeaine kirjeldus

Liikluskasvatus on kooli dppe- ning kasvatustegevuse osa, mille kdigus lapsed omandavad

iildised teadmised ja oskused ohutuks liiklemiseks.

Koolis on liikluskasvatuse sisuks jalakéija ja jalgratturi ohutu litklemise, kéitumise ja liikluses

toimetuleku dpetamine, liiklusmérkide-ja eeskirjade tundmine ldhtudes liikluskeskkonnast.

Lapse arendamine, dpetamine ja kasvatamine toimub elu ja timbritsevat keskkonda

késitlevate teemade kaudu.

Liikumise ja liiklemise tidhtsus inimese tervisele. Liiklemissoovitused I kooliastme dpilasele.

Liiklemine iiksi ja koos kaaslastega, oma kaaslase kéditumise kirjeldamine ning hinnangu

andmine liikluses. Tutvustada liikluseeskirja kui digusakti; seadus mis on tditmiseks.
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Seaduskuulekus liikluses. Liiklusmérkide tutvustamine: - litklusméargid jalakdijale, jalgratturile,

soidukijuhile. Liiklusmérkide tdhenduse lugemise oskuse arendamine.

Liiklemine liiklusvahendiga, turvanduded.

Ohutu liiklemise juhised opilasele, kditumisreeglid tunnis; ohutu ja kaaslasi arvestav

kditumine erinevate liitkumisviisidega tegeldes; ohutu liiklemine duealal ja kooliteel.

Liiklemine pimedal ajal ja helkuri kasutus.

Tutvustada kuidas tegutseda liiklusdnnetuse korral, oskus kutsuda abi, hddaabi numbri valimise

Opetamine. Teavitada lapsi liiklusdnnetuste tekkimise pdhjustest ja selle voimalikest

tagajargedest.

Oppe ja kasvatuseesmiirgid I kooliastmes

I kooliastme 106puks:

oskab analiiiisida ja kirjeldada erinevaid olukordi liikluses;

omandab liikluseeskirjad;

sooritab jalgratturile ettendhtud vigursdidu eksami;

tunneb litklusmaérke;

teab iihistranspordi kasutamisreegleid:

teab, kuidas kéituda tidnaval: on viisakas, sobralik ja abivalmis; tdidab kokkulepitud
liikklusreegleid;

oskab iseseisvalt ja koos kaaslastega ohutult méngida liikumisméinge;

teab (kirjeldab), kuidas tuleb kiituda kooliteel ning kirjeldab ohutu.

Pirast aine ldbimist peab Opilane tundma liiklusseadust, oskama hinnata jalgratta tehnilist

seisukorda ja selle valmisolekut teeliikluseks, oskama jélgida liiklust ja tegema digeid

otsuseid, oskama valitseda jalgratast, ette néha ja ennetada ohte ning tegutseda riske viéltides,

oskama ohutult toime tulla kodukoha liikluses nii jalakdijana kui ka jalgratturina.

Labivate teemade rakendamise voimalusi

Elukestev Ope ja karjddri plaanimine - Réégitakse politseiniku, autojuhi, mehaaniku, teede

remontija elukutsest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.

Kodukoha liiklusolukorraga tutvumine ja selle analiiiisimine - Kultuuriline identiteet

Liiklusreeglid ja -méargid erinevates riikide. Eesti liikluseeskirja tundmadppimine. -

Teabekeskkond.

Info kogumine liiklusdnnetuste kohta - Tehnoloogia ja innovatsioon.
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IKT vahendite kasutamine harjutamisel. Tutvumine jalgratta arengulooga - Tervis ja ohutus
Liiklusopetusel on kandev roll ldbiva teema elluviimisel - Vaartused ja kolblus
Liikluseeskirjade tundmadppimine. Kujuneb arusaam igaiihe kditumise olulisusest enda ja

teiste turvalisuse tagamisel, viisaka liiklemise ning {iksteisega arvestamise vajalikkusest.
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VALIKAINE ,,DRAAMAOPETUS* AINEKAVA

I kooliaste
Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Draamadpetuse eesmirk on anda lastele voimalus eneseviljenduseks nii kirjalikus kui
suulises vormis. Opitakse tundma oma keha ja vaimu ning vdimalusi nende arendamiseks.
Kui algklassides on pohirdhk riitmikal ja lavalisel liikumisel. Draamadpetuse tundides
kasutatakse laste aktiviseerimiseks erinevaid meetodeid. Pohirdhk on fantaasiaiilesannetel.
Palju kasutatakse liikumist ja méngu, mille kaudu on lapsel vdimalus ennast avastada.
Erinevate iilesannete tditmisel omandatakse uusi oskusi ja vajalikke teadmisi. Eesmargiks on
suunata noor eneseanaliilisile ja kujundada véértushinnanguid, samuti anda vdimalus
loominguliseks tegevuseks ja enesevéljenduseks.

e Emakeele véirtustamine: emakeele rikkus, ilmekus ja ilu; oskus emakeeles oma motteid ja

tundeid véljendada; sGnade vairtuse ja jou kogemus.

e FErinevate kunstide — sdna, muusika, kujutav kunst, liikumine — siinteesi kogemus.

e Loovuse arendamine: suhtlemis- ja rolliméngud, etiiiidid.

e Sotsiaalse koostdo ja iihise vastutuse kogemine.

e Niitlejakoolituse algelementidega tutvumine.

Oppesisu

Draamadpetuse elemendid olemas nii Oppemetoodikas kui erinevate ainete (nt emakeel,
muusikadpetus) sisudes: méngud, suhtlemis- ja rollimidngud, kirjeldatavast pildist ldhtuv méng,
luuletuste-lugude esitamine koos lavastuslike elementidega, {ihisretsitatsioonid koos individuaalse osa
suurenemisega vanuseastmeti jne.

Vastavalt klassidpetaja voimetele ja valikule v4ib klassi ndidendeid lavastada igal aastal. Tavaliselt
toimub see integreerituna emakeele ainesse, kuna arendab koige rohkem keelelisi voimeid ja oskusi:
kirjutamine (rolli kirjapanek nooremates klassides), hédldus, teksti selge ja ilmekas esitus. Klassi
ndidendid on olulised klassi meie-tunde kujundamisel ning sotsiaalse koostdd harjutamisel.
Dramatiseeritud ja kunstiliste véljendusvahenditega 1dbi tootatud kirjandusteos jitab Opilaste mallu
kustumatu jélje. Draamadpetuse juurde kuulub vastavalt vdimalustele kutselise teatri etenduste
kiilastamine koos eelneva sissejuhatuse (nédidendi Zzanr, ajalooline taust, niitekirjanik, lavastaja,
néitlejad jms) ning hilisema analiilisiga.

Ruumitunnetus: isiklik ruum, suhtlemisruum, lavaruum. Lavaruumis liikumine, lavaruumis

ragkimine.
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Liikumine: vaba liikumine ruumis, suunatud litkumine. Erinevad liikkumisviisid. Aeglane-kiire- viga
kiire, tempo-riitmi vaheldumine. Grupiliikumine ettemdératud iilesandega; ,,dirigendi” juhendamisel;
litkumine paaris juhtrollide vahetumisega. Seisaku voi muu fikseeritud asendi tileminek liikumiseks;
vastupidi. Erinevate liikumisviiside {ileminekud. Lddvestusharjutused.
Kontakt: pilkkontakt, kaudne kontakt, verbaalne kontakt, kehaline kontakt. Peegeldusharjutus.
Etiiidid.
Kone: igapédeva-kone, lavaline kdne. Diktsioon, diktsiooniharjutused. Kdneharjutused. Dialoog.
Viikesed kuuldeméingud.
Zest: isiklik Zest, lavaline (dramaatiline) Zest. Zest ja kone. Repliigile sobiva Zesti leidmine. Etiiiidid
Zesti rakendamiseks.
Temperament: neli pdhitiilipi, iseloomulik hoiak, liikumine, kdneZest. Temperamendi-etiiiidid grupis,
paaris.  Etiiidid vastandtemperamentidele. Tuntud loo méngimine selgelt viljendunud
temperamenditiiiipide kasutamisega.
Teooria: draamakunsti, etendusega seotud mdisted. Lithike néditekunsti ajalugu (16imudes kirjanduse
Opetamisega).
To66 nididendiga: ndidendi valik, siindmuste imberjutustamine, tegevuslik analiilis. Rollide valik,
rollis  tegutsemise harjutamine. Etteiitleja roll.  Etiiidid valitud ndidendi teemadel.
Keskendumisharjutused. Iseseisev t60 rolliga. Harjutamine repliikide, tegevuste, stseenide kaupa.
Uleminekud. Lavakujunduse, helitausta, kostiiiimide kavandamine. Etenduste, ringreisi planeerimine.

Abijoudude (nt projekti kirjutamiseks) kaasamine. Tehtu analiiiis.

Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Draamadpetus on tihedas koostdos jargmiste dppeainetega:

Emakeel — viljenduslikkus ja esinemisjulgus; maélutreening ja diktsiooni arendamine;
tutvumine maailmakirjandusega dramaturgiliste materjalide kaudu.

Kehaline kasvatus — koordinatsioon ja kehalise aktiivsuse kujundamine; iildfiiiisiline
ettevalmistus, vastupidavus.

Kunstiopetus — tunnete véljendamine joonistamise abil, grimmikunsti alused ja

dekoratsioonide valmistamine.

Liabivad teemad
Draamatundides Opetatakse jargnevaid teemasid:
e ringi moiste — kuidas moodustada ringi, kuidas hoida vahet. Liikumine ringjoonel ja
méngud ringis;

e mingud fantaasia rikastamiseks — ,,Keerukuju®, ,,Arva dra, kes ma olen?*;
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e muusika kasutamine loovliikumisel;

e hiidle kujundamine: héélitsemine, loomade, lindude, looduse hééled. Erinevate
hiilikute ja sonade hddldamine — k, p,t, g, b, d, r, h, s;

e lihtsamad hingamisharjutused;

e jiljendusiilesanded — tdhelepanu ja fantaasia arendamine;

e erinevate ritmiliste litkumiste omandamine, ka lihtsamate tantsude sammude
Oppimine;

o ctiilid kui mdiste; esimeste harjutuste tegemine; kujutluspiltide loomine; liikumised

muusikas, rolli- ja jdljendusméngud.

Opitulemused
Draamadpetuse tulemusena Opilane:
e valdab erinevaid eneseviljendusvahendeid;
e oskab kasutada lavalist ruumi ja arvestab selle eriparadega;
e on arendanud suulist ja kehalist enesevéljendusoskust;
e omab grupitunnetust;
e oskab todtada rolliga, oma t66d analiiiisida;
e on kaasloojana saanud kogemuse ndidendi valmimise protsessist;

e oskab véirtustada teiste kunstilist eneseviljendust.
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VALIKAINE ,,DRAAMAOPETUS“ AINEKAVA

Aine maht: 12 ainetundi

6. klass

Eesmiirgid

Draamadpetuse eesmérgiks on kujundada loovat ja mitmekiilgset isiksust, kes suudab ennast
tiisvidrtuslikult teostada erinevates rollides: perekonnas, t&6l, avalikus elus. Oppeaine iiks
eesmdrkidest on kujundada Opilastes terviklik maailmapilt, toetudes loovale
eneseviljendusele. Draamadpetuse kaudu suunatakse Opilast oma rahvuse traditsioonide ja
teiste rahvaste kultuuride vaartustamise ja tundmadppimise juurde. Draamadpetuses on téhtis
koht loovusel, kujutlusvoime arendamisel, seoste loomisel, ruumilise motlemise
kujundamisel. Draamadpetuse iiks eesmérk on eneseviljenduse kujundamine, motteselgus,
teksti mdistmine ja analiiisioskus, oma seisukohtade pdhjendamine nii suulises kui ka
kirjalikus vormis. Suutlikkus Iuua ideid, arendada organiseerimisoskust, {iihistegevust,
initsiatiivi, vastutuse votmist, see kdik on draamadpetuse nurgakivi. Korrektne kéitumine,
enesekontroll, oskus lahendada olukordi —on aktiivse ja tolerantse kodaniku kujundamisel
olulise tihtsusega. Draamadpetuse kaudu suunatakse Opilast olema oma vaadetes ja motetes
julge.

Draamadpetus on Oppeaine, milles on tdhtsal kohal loovus, fantaasia, enesevéljenduse
erinevad vormid. Draamadpetuses arendatakse Opilase aktiivsust, enesekindlust, erinevaid

voimeid ja andeid.

Draamadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) arendab sotsiaalseid oskusi ja koostoovoimet;

2) avastab iseennast 14bi litkumise ja médngu;

3) arendab emotsionaalseid ja intellektuaalseid voimeid;

4) dpib motestama oma igapédevast kditumist;

5) opib lahendama probleeme;

6) Opib tundma oma keha ja vaimu ning vdimalusi nende arendamiseks;

7) saab vdimaluse teha néditemadngu (mille kaudu lapsed dpivad tundma ennast, maailma ja
teatritegemise algtddesid);

8) opib end avalikkuse ees viljendama, iile saama lavakrambist;
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9) opib endas peituvaid vdimeid paremini tundma;
10) elavdab 1ébi draamadpetuse algatusvdimet ja katsetamisjulgust;
11) opib fiiiisiliselt 16dvestuma;
12) areneb esteetiliste védrtuste tunnetamine, vaatlusvoime, véljendusoskus, loovus,

analiilisioskus, fantaasia, kujutlusvéime

Opitulemused
Draamadpetuse tunnid lébinud opilane:
1) on avatud, rddmus, julge, emotsionaalne;
2) tahab tegutseda ja oskab oma kaaslastega koost6dd teha;
3) tajub aja moistet ja oskab seda hinnata;
4) oskab rakendada oma fantaasiat;
5) oskab vilja mdelda véiksemaid teemakohaseid situatsioone (etiiiidid);
6) radgib kolava ja selge hédlega.
Kisitletavad teemad
Pohirdhk on asetatud Opilaste aktiviseerimisele, loovuse ja fantaasia arendamisele. Kesksel
kohal on eneseviljendusoskuse arendamine. Enamikes tegevustes kasutatakse koos
tegutsemist ja rithmatoid.
Teemad
e Diktsiooniharjutused, hidletreening, dige hingamine
e [Etiilid, kujutluspiltide loomine, rolliméng
e Dramatiseeringute loomine, improvisatsioonimangud

e Avalik esinemine

Loiming
Draamadpetus on tihedas koostdos jairgmiste dppeainetega:
e cesti keel ja kirjandus -emakeele vaartustamine: emakeele rikkus, ilmekus ja ilu; oskus
emakeeles oma motteid ja tundeid valjendada; sonade véartuse ja jou kogemus;
¢ kehaline kasvatus-koordinatsioon ja kehalise aktiivsuse kujundamine;
e kunstidpetus, muusikadpetus -tunnete véljendamine ldbi joonistamise ja muusika,
dekoratsioonide ja muusikalise tausta kavandamine;

o kisitoo/tehnoloogia- rekvisiitide, dekoratsioonide, kostiilimide valmistamine;

10
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e inimesedpetus, ithiskonnadpetus- etiiiid, kujutluspiltide loomine, rolliming, erinevate
rollide votmine, olukordade ldbiméng, probleemdpe.

e ajalugu-inimene ja eluolu erinevates ajastutes

Libivate teemade kisitlemine draamadpetuses

Elukestev ope ja karjidiri planeerimine- edasioppimisvdimaluste tutvustamine; oma ideede
ja emotsioonide loominguline vdljendamine ja védrtustamine.

Keskkond ja jidtkusuutlik areng-loodussddstliku tarbimise propageerimine loovtdode
korraldamisel; niiiidisaja teaduse ja tehnoloogia kasutamine &ppeprotsessis; loovtodde
késitlemisel majandusliku ja keskkonnahoiu poole arvestamine.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. aktiivse ning vastutustundliku kogukonna- ja
tthiskonnaliitkme kujundamine, kes mdistab {ihiskonna toimimise pdhimotteid ja mehhanisme
ning kodanikualgatuse tdhendust, on fiihiskonda I8imitud, toetub oma tegevuses riigi
kultuuritraditsioonidele ja arengusuundadele ning on kaasatud kohalikku kogukonda
kisitlevate otsuste tegemisse.

Kultuuriline identiteet-erinevate kultuuride kunsti véartustamine, suhtuda lugupidavalt teiste
loomingusse.

Teabekeskkond-avalikus ruumis tegutsemise reeglite tundmine ja tauniva suhtumise
kujundamine nende rikkumise korral, meedia rolli mdistmine iihiskonnas.; vajaliku info
leidmine ja kriitiline analiiiis.

Tervis ja ohutus-Opetada jalgima ohutusndudeid ja teadvustama onnetuse véimalikkust.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Toetatakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja tanapdevaseid
tehnoloogiaid eesmairgipéraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime Kkiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas

Viirtused ja kolblused-Oppetegevuste kaudu kriitilise motlemise ja argumenteerimisoskuse
arendamine, isiklike véirtushoiakute kujundamine ja maailmapildi kujundamine. Uksteise

toetamine ja julgustamine.

Hindamine

Draamadpetuse hindamisel ldhtutakse Oppeaine eesmérkidest ja saavutatud Opitulemustest.
Hinnatakse Opilase oskusi, aktiivsust ja t66d tunnis, tegevuse omandamiseks tehtud pingutust
ning piilidlikkust. Hindamise eesmirgiks on Opilase arengu toetamine, tagasiside andmine
tema arengu kohta, eesmirgiga stimuleerida ning motiveerida Opilast parematele tulemustele

ja enesearendusele.
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Draamadpetuses on kesksel kohal kujundav hindamine: analiiiisitakse dpilase oskusi, hoiakuid
ja antakse innustavat tagasisidet seniste tulemuste ja/vdi vajakajddmiste kohta. Hindamine
keskendub eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega.
Looviilesandeid hinnates tunnustatakse lahenduste erinevusi ja véirtustatakse Opilaste
isikupéra.

Kasutatavad materjalid

www.avalikesinemine.net

M. Vardja; K. Vardja ,,Kivikillud“ (6. klassi kirjanduse 6pik)
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VALIKAINE ,,ETTEVOTLUS“ AINEKAVA

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Positiivne hoiak ettevotluse suhtes. Ettevotlusalased vaartushinnangud kujundatakse kodus ja
koolis.  Ettevotlikkuspddevuse — arendamisel koos lihtsamate  ettevotluspohimotete
tutvustamisega. Opilane teab oma digusi, kohustusi ja vastutust kui tarbija. Opetuse kaudu
arendada Opilaste loovust, kujundada juhtimis- ja meeskonnatodvalmidust. Arendada oskust
hinnata ja védrtustada enda ja teiste panust iihistoos. Anda teavet erinevate elukutsete,
elukutsetele esitatavate nduete ja OppimisvOimaluste kohta. Tutvustada toGtaja ja ettevotja

rolli. Opetada hindama enda oskusi, soove ning vdimalusi elukutsevalikuks.

Oppeaine kirjeldus

Ainet késitletakse seostatult igapdevaelu ja kohaliku ettevOtlusega, otsitakse lahendusi
pievakajalistele majandusprobleemidele. Opilased saavad teavet erinevate elukutsete,
elukutsetele esitatavate nduete ja Oppimisvoimaluste kohta, tutvuvad tootaja ja ettevotja
(tdoandja) rollidega, dpivad hindama enda oskusi, soove ning vdimalusi elukutsevalikuks.
Oppes on olulisel kohal arutelud, rollimingud, projektid ja dppekiigud, kohalike ettevotete
kiilastused, kohtumised -ettevotjatega jne. Aine Oppimine vOib toimuda ka praktilise
tegevusena osalemisel minifirma t66s. Minifirma voib olla koolis toimuva heategevusliku
joululaada 16putdoks. Ettevotlusdppes on iilioluline teha koostodd kohalike ettevotjate,
majanduselu juhtide ja lastevanematega. Oppes rakendatakse uurimuslikku dpet ja aktiivoppe
meetodeid - andmete otsimine, probleemide lahendamine, rolliméngud, rithmat6dd, projektid,
oppekdigud ettevotetesse, ettevotjate too jilgimine todkohal jne. Selleks on vajalik kooli

toetus aine sidumisel igapdevaeluga.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid IT-III kooliaste

Suutlikkus organiseerida dppekeskkonda ja hankida dppimiseks vajaminevat teavet.
Planeerida dppimist ning seda plaani jérgida.

Kasutada opitut erinevates kontekstides ning probleeme lahendades.

Analiiiisida ja kasutada enda teadmisi ja oskusi, tegevusi ja norkusi.
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Loiming

Ettevotlusdpe on tihedalt 16imitud teiste Gppeainetega, tuginedes matemaatika-, geograafia- ja
ajalooteadmistele ning toetab {ihiskonna- ja inimesedpetuse Oppimist, karjddridpet ja
elukutsevalikut. Aine on seotud Oppekava ldbivate teemadega ,Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus® ning ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine. Oluline on koolis dppe
korraldamisel teha koostodd ja jagada vastutust iihiskonnadpetuse ja inimesedpetuse

Opetajatega.
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VALIKAINE ,,RUTMIKA“ AINEKAVA

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pohikooli riitmikadpetusega taotletakse, et dpilane:
e tunneb litkumisest rd0mu ning on valmis uusi liikumisoskusi Oppima ja litkumist
iseseisvalt harrastama.
e tunneb rodmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu
oma vodimeid.
e tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset.
e modtleb ja tegutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste
kaudu.
e teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja
austab erinevaid rahvuskultuure.
e harjutab aktiivselt riitmika tundides.
e oskab koos kaaslastega ohutult méngida liitkumisménge.
e tahab Oppida uusi litkumisviise.
e Opib kaaslastega koostodd tegema, kokkulepitud reegleid jargima ja ausa méngu

olemust mdistma.

Oppeaine kirjeldus:

I kooliastmes Opitavad harjutused pohinevad lapse igapdevaelu liikumisviisidel, liigutustel ja
asenditel ning vahendite késitsemisega seotud tegevustel. Fundamentaalsete
litkkumiste/liigutuste kindel omandamine harjutamise teel loob aluse iildisele tegevuslikule
meisterlikkusele, aga ka spordialade algtddede omandamisele. Oigete liigutusvilumuste, aga
ka hea rithi kujunemiseks on vaja, et Opilased omandaksid oma kehaasendi liigutuste
kontrollimise oskuse.

Algklassides luuakse esmane ettekujutus oigetest jooksu- ja lihtsamatest hiippelii- gutustest.
See on soodsaim iga osavuse (sh liigutuskoordinatsioon ), samuti reaktsiooni- ja liigutuste
kiiruse (sageduse) arendamiseks. Opilaste loovuse arengut saab toetada loovliikumise
mitmesuguste votetega.

On tdhtis, et Opilased omandaksid riitmika tundides tegutsemise ja kditumise oskused,

harjuksid tditma ohutus- ning hiigieenindudeid kehaliste harjutustega tegelemisel. Opilaste
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litkkumissoovi ja —rd0mu tekkimiseks ning siilitamiseks on olulised soodus dppekeskkond ja

Opetaja tunnustus.

I kooliastme Oppesisu:

1) PGhivoimlemine muusika voi riitmivahendite saatel.

2) Liikumisimprovisatsioon ja muusikalised méngud.

3) Tantsu- ja laulumingud.

4) Tantsud ja tantsusammud.

5) Konni-, jooksu-, galopp-, polka- ja hiipaksammude kombinatsioonid.

6) Riitmi analiiiis (loodusriitmid), ménguline ndide :”Kella tiksumine”

7) Inimese riitm (riitm igapdevases elus), manguline néide: kiikumine, ketramine, saagimine .
8) Riitmika harjutused.

9) Riitmide tekitamine oma kehaga: kéte plaksud, jalarGhud, nende omavahelised
kombinatsioonid.

10)Erinavaid kehaasendeid. Tdhelepanuméangud.

I kooliastme dppetegevused on:

I kooliastmes Opitavad harjutused pohinevad lapse igapédevaelu liikumisviisidel, liigutustel ja
asenditel ning vahendite késitsemisega  seotud tegevustel. Fundamentaalsete
litkumiste/liigutuste kindel omandamine harjutamise teel loob aluse iildisele tegevuslikule
meisterlikkusele, aga ka spordialade algtddede omandamisele. Oigete liigutusvilumuste, aga
ka hea rithi kujunemiseks on vaja, et Opilased omandaksid oma kehaasendi liigutuste
kontrollimise oskuse.

Algklassides luuakse esmane ettekujutus digetest jooksu- ja lihtsamatest hiippelii- gutustest.
See on soodsaim iga osavuse (sh liigutuskoordinatsioon ), samuti reaktsiooni- ja liigutuste
kiiruse (sageduse) arendamiseks. Opilaste loovuse arengut saab toetada loovliikumise
mitmesuguste votetega.

On tdhtis, et Opilased omandaksid riitmika tundides tegutsemise ja kéitumise oskused,
harjuksid tditma ohutus- ning hiigieenindudeid kehaliste harjutustega tegelemisel. Opilaste
litkumissoovi ja —rd0dmu tekkimiseks ning sdilitamiseks on olulised soodus dppekeskkond ja

Opetaja tunnustus.
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Opitulemused.

I kooliastme 1dpetaja:

-tdidab hiigieenindudeid

-tunnetab ning vdljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust liikumise kaudu.
-oskab programmis ettenahtud liikumisi, tantse ja lauluméinge.

-loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel.

-lasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamiseks.

Loiming

Eesti keel - sdnavara -teksti moistmine -liikumisalaste oskussdnade ning teksti mdistmine,
eneseviljendusoskus

Muusikadpetus - meloodia, riitm, tempo, diinaamika ning vorm.-kujutluspildi, riitmi ja
litkkumise leidmine muusikas -improvisatsioonid

Inimesedpetus - tantsukultuur - tervis, ohutus ja hiigieen

Matemaatika- parem ja vasak pool; aeg; korduste arv; tulemuste vordlemine

Kehaline kasvatus — koordinatsiooniharjutused, ruumitaju iilesanded, péimumine liikudes,

poorded ja podrlemine, sammud ja liikumised.

Libivad teemad.

1) ,,Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine toetatakse Opilaste innustamisega olema terve
ning kandma muutuvas Opi-, elu- ja tookeskkonnas hoolt oma t66voime suurendamise eest.
Voimekuse ja huvi ilmnemise korral mone liikumisharrastuse vastu juhitakse Opilast selle
alaga siivendatult tegelema.

2) ,,Keskkond ja jétkusuutlik areng® aitab kehalises kasvatuses ellu viia viljas (looduses)
harrastatavate spordialadega tegelemine, mis véirtustab timbritsevat ning soodustab pilase
kujunemist keskkonnateadlikuks liitkumise harrastajaks.

3) ,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus® toetatakse Opilaste organiseeritud tunnivélise
litkkumisharrastuse kaudu (omaalgatuslikud spordi- ja tantsuiiritused, voistlused, Opilaste
juhendamisel tegutsevad liikumis- ja treeningrithmad jms).

4)Labiv teema ,Kultuuriline identiteet kajastub kehalise kasvatuse tundides Opitavates
spordialades/liikumisviisides, mis tutvustavad rahvuslikku ja teiste maade litkumiskultuuri
ning aitavad Opilasel kujuneda kultuuriteadlikuks (omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust

vaartustavaks) tihiskonnaliikmeks.
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5) ,,Teabekeskkond* toetab dpilast vajaliku info leidmisel.

6) ,,Tehnoloogia ja innovatsioon‘ rakendamine riitmikadpetuses seostub antud iilesande jaoks
opilasepoolse sobiva lahenduse leidmisega.

7) Lébiv teema ,,Véirtused ja kdolblus* kultuuri rolli teadvustamine igapédevaelus, eesti

muusika vairtustamine, osalemine iilekoolilistel, linna, maakonna muusikatiritustel.
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VALIKAINE ,,OPIOSKUSED“ AINEKAVA

I kooliaste

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

P&hikooli Riiklikus Oppekavas on iihe iildpidevusena sdnastatud épipidevus- suutlikkus
organiseerida dppekeskkonda ja hankida dppimiseks vajaminevat teavet. Planeerida dppimist
ning seda plaani jirgida. Kasutada Opitut sealhulgas Opioskusi- ja strateegiaid erinevates
kontekstides ning probleeme lahendades. Analiiiisida enda teadmisi ja oskusi, tegevusi ja
norkusi ning selle pdhjal edasidoppimise vajadust. Tahab dppida, tunneb rd0mu teadasaamisest
ja oskamisest. Oskab Oppida iiksi ning koos teistega, paaris ja riihmas. oskab jaotada aega
Oppimise, harrastustegevuse, koduste kohustuste ning puhkamise vahel. Oskab end héélestada
iilesandega toimetulemisele ning oma tegevusi iilesannet tdites motestada. Oskab koostada
pdevakava ning seda jirgida. Oskab sihipdraselt vaadelda, erinevusi ja sarnasusi mérgata ning
kirjeldada. Oskab esemeid ja ndhtusi vorrelda 1-2 tunnuse alusel ning lihtsat plaani, tabelit,
diagrammi ja tabelit lugeda. Oskab kasutada lihtsamaid arvutiprogramme ning kodus ja koolis
kasutatavaid tehnilisi seadmeid. Oskab ohtlikke olukordi viltida ja ohuolukorras abi kutsuda,
ohutult liigelda. Teab, kelle poole erinevate probleemidega podrduda, ning on valmis seda

tegema.

Oppeaine kirjeldus:

Oppevahenditega tutvumine. To6laua tunniks kordaseadmine, selle korrasoleku jilgimine
tunni viltel. Opilaspdevikuga tutvumine, sissejuhatava osa tiitmine. Tunniplaani kirjutamine
pdevikusse. Kuupdeva ja niddalapideva Oppimine pédevikut kasutades. Ladumisaabitsa
kasutamine. Oige lehekiilje leidmine aabitsast, tv-st jm. kirjalike t66de vormistamine-
otstarbekas lehekasutus, é&érejooned, erinevate todde eraldamine. Kéiéride kasutamine,
lisalehekiiljelt pildi leidmine ja tv-sse digesse kohta kleepimine. Lihtsate plaanide lugemine
(matemaatika, loodusdpetus). Ulesanded ruumilise mdtlemise arendamiseks. Ulesanded
kujundite kinnistamiseks. Ohutu liiklemise reeglite dppimine, enamkasutatavad liiklusmargid.
Oma asjade eest hoolitsemine, garderoobi korrashoid. Tutvumine koolimaja ja kooli
iimbrusega. Probleemsete olukordade iseseisev lahendamine (tundi hilinemine, koju
helistamine, arstilkéik, pikast paevast kojuminek, koju ununenud koolitarbed jne).
Korrapidamine klassis. Teabe otsimine lihtsamatest entsiiklopeedilistest véljaannetest (,,

Looduse leksikon* jt). [1Teatmeteoste kasutamine Opiiilesannete tditmisel. ] Kombineeritud
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5
iilesannete lahendamine. Nuputamisiilesanded erinevates ainetes. [ Erinevad {ilesanded
ainetundides Opitud materjali kinnistamiseks. Projektitod inglise keele materjalile.
Rahvakalendri tdhtpdevad. Liiklusmirkide Sppimine. Ohuolukorrad liikluses. [Praktiline
soidudpe  liiklusvéljakul. [JOhutusnduded  liiklemises.  Liiklustestide = lahendamine.
Liikluseksam

Arvuti algdpe ja selle kasutamine erinevate tooiilesannete tditmisel (power point).
Oppe- ja kasvatuseesmirgid I kooliastmes

Téhelepanu arendamine. Taju arendamine Mailu arendamine (nt mdistatuste, ristsonade
lahendamine). Motlemise arendamine (nt rithmitamine). Looviilesanded (objektile uute
kasutusviiside vdljamdtlemine). Ruumilise mdtlemise arendamine (geomeetrilised kujundid,
tangramiilesanded). Ajas orienteerumise oskuse arendamine. Intellektuaalsete oskuste
arendamine: erinevate andmete, seisukohtade vordlemine, asjakohaste kiisimuste esitamine.
Andmete kogumise oskus erinevatest allikatest, ka vaatluse teel, saadud informatsiooni
tolgendamine, suuline ja kirjalik esitamine. Otsuste langetamise oskus-erinevate lahenduste
kaalumine, otsuste voimalike tagajargede nagemine. Fakti ja arvamuse eristamine. Arutlus- ja
analiiisioskuse arendamine. Kaardi, teabematerjali (sOnastike, otsingumootorite, Interneti)

kasutamissoskus. Kokkuvotete, iildistuste, prognooside tegemine

Péadevused ja 16iming:

Opipidevus - eesti keel, matemaatika, to6dpetus, kunst - organiseerida oma dpikeskkonda,
hankida erinevatest kohtadest teavet, karjddrialane t60.

Sotsiaalne ja kodanikupédevus - eneseteostus koolis, austan koolireegleid
Enesemaédratluspadevus - analiilisin oma kiitumist, tervislik eluviis, kehaline kasvatus

Matemaatikapéddevus- stimbolid, joonestamine vihikus, orienteerumine.

Kultuuri- ja védrtuspiddevus - suhestumine teiste inimestega, védrtustada inimest, loomingut ja

kujundada ilumeelt - inimesedpetus, kunst, eesti keel.

Ettevotlikkuspddevus - luua ja ellu viia ideid, rihmat6dd- loodus, eesti keel, kehaline

kasvatus.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus - tdhtpdevad Eestis.

Digipédevus - arvuti kasutamine Oppeiilesannete tditmisel
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VALIKAINE ,,PRANGLIMINE” AINEKAVA

5. Kklass

Tundide arv: 12 tundi (1 ainetund nédalas)

1. Aine eesmirk
Pranglimise Opetamise eesmérgiks on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapddevus ja
mitmekesistada matemaatikadpet koolis. Pranglimine arendab Jpilaste mdtlemisvdimet ja
peastarvutamise oskust, kinnistab korrutustabeli tundmist, arendab oskust leida sobivaid

lahendusstrateegiaid ja neid rakendada, hinnata tulemuse tdesust.

2. Opitulemused
Opilane:

1) valdab korrutustabelit;

2) saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

3) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

4) kasutab digitaalseid dppematerjale;

5) arendab oma Opioskusi, suhtlemisoskusi, koostd6- ja otsustamisoskusi ning
teabega timberkdimise oskusi;

6) hindab tulemuse reaalsust;

7) arendab oskust seada endale eesmirke ning tegutseda neid ellu viies
stisteemselt.

8) vidrtustab  arvutamisoskust ning tunneb rd60mu  arvutamisoskuse

rakendamisest;

3. Oppesisu
Naturaalarvude liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine, liinkamine, vordlemine.
Peastarvutamise strateegiad.
Peastarvutamine  veebikeskkondades www.miksike.ee, www.nutisport.eu ja teised

hariduslikud veebikeskkonnad.

Peastarvutamise mangud.
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4. Hindamine

Opitulemuste hindamine toimub vastavalt Viike-Maarja Giimnaasiumi hindamisjuhendile.
Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist. Kujundava hindamise puhul
keskendutakse eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega.
Kokkuvotval hindamisel vorreldakse Opilase saavutusi taotletavate opitulemustega. Praktiliste

iilesannete puhul hinnatakse nii tulemust kui ka protsessi.

5. Fiiiisiline opikeskkond

Kool korraldab

1) Oppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid;

2) klassis internetiiihendusega siilearvutite voi lauaarvutite komplekti arvestusega
viahemalt iiks arvuti iga dpilase kohta;

3) esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.
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VALIKAINE ,,OPIOSKUSED (REAAL)” AINEKAVA

7. Kklass

Tundide arv: 24 tundi (2 ainetundi nddalas)

6.

Aine eesmark

Reaalvaldkonna opioskuste dpetamise eesmérgiks on kujundada opilastes eakohane

matemaatikapidevus ja mitmekesistada matemaatikadpet koolis. Oppeaine arendab

motlemisvoimet, oskust leida sobivaid lahendusstrateegiaid ja neid rakendada ning aitab tdsta

Opilaste matemaatilist enesekindlust. Samuti arendab dppeaine Opilaste dpipadevust, st aitab

planeerida projektipohiselt oma Sppimist ja seda plaani jdlgida, seostada omandatud teadmisi

varemopituga, hankida dppimiseks ja projekti realiseerimiseks vajalikku teavet.

1)
2)

Opitulemused
Opilane:
teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda tilesandeid lahendades;

3) joonestab ja konstrueerib ruumilisi kujundeid ning teab nende omadusi;

4)
S)

6)
7)
8)
9)

oskab néha dpitud kujundeid meie iimber ning hinnata nende objektide suurust;
koostab ja rakendab eri eluvaldkondade iilesandeid lahendades sobivaid matemaatilisi
mudeleid;

kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutiprogramme ja muid abivahendeid;

ndeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist siisteemi;

valdab infootsingu erinevad votted ja vahendid;

arendab matemaatilis-loogilist mdtlemist noudvaid oskusi ja teadmisi, mille jaoks

tavatundides aega ei jatku voi mis vajaksid oluliselt rohkem tihelepanu.

10) kasutab digitaalseid dOppematerjale;

11) arendab oma Opioskusi, suhtlemisoskusi, koostdo- ja otsustamisoskusi ning teabega

iimberkdimise oskusi;

12) hindab tulemuse reaalsust;

13) arendab oskust seada endale eesmirke ning tegutseda neid ellu viies siisteemselt.

14) parandab ldbi grupitédde suhtlemis- ja koostddoskusi, arendab loovust ja kriitilist

motlemist.
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8. Oppesisu
Oppeaines sooritatakse trimestri jooksul kolm projekti:
1) Maketi ehitus. Plaani koostamine. Md0tmine, suuruste hindamine. Mddtkava.
Pinnalaotused.
2) Matemaatilise sisuga méngude koostamine vOi otsimine, info otsimine, méingude
ettevalmistamine iilekooliliseks matemaatikanidalaks
3) Elektroonilise dppematerjali koostamine

Projekti plaani ja aruande koostamine. Rithma enesehinnang.

9. Hindamine
Opitulemuste hindamine toimub vastavalt Viike-Maarja Giimnaasiumi hindamisjuhendile.
Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist. Kujundava hindamise puhul
keskendutakse eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega.
Kokkuvdtval hindamisel vorreldakse Opilase saavutusi taotletavate dpitulemustega. Praktiliste

todde ja iilesannete puhul hinnatakse nii tulemust kui ka protsessi.

10. Fiiisiline 6pikeskkond

Kool korraldab

4) Ooppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid;

5) klassis internetiiihendusega siilearvutite vOi lauaarvutite komplekti arvestusega
vidhemalt iiks arvuti kahe Opilase kohta;

6) tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti;

7) esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.
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HUMANITAAROSKUSTE VALIKAINE ,MOTIIV*
(Ma Olen Toepoolest Imeline, Ilmekas, Vaba)

III kooliaste
Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Valikainega taotletakse, et Opilane:
1) arendab sGnaseadmisoskust, mottetdpsust ja keelekasutuse otstarbekust;
2) argumenteerib veenvalt ning on valmis kaitsma oma seisukohti;
3) rakendab kriitilist motlemist;
4) astub sammukese ldhemale enda kirjandusliku ande avastamisel;
5) lubab loovusel lennata, loob omaloomingulisi tekste;
6) miérkab erinevaid inspiratsioonivéimalusi;
7) kasvatab tolerantsi eriarvamuste suhtes;

8) viirtustab sonaseadmiskunsti osatdhtsust igapdevaelus

Valikaine liihikirjeldus

Aine keskendub suulise eneseviljenduse, eesmdirgistatud kuulamise ja argumenteeritud
esinemise ning tagasiside arendamisele. Olulisel kohal on kunstilise sonaseade arendamine
vaba loovuse kaudu: omaloomingu viljelemine eri tekstiliikide, eri stiilide abil. Opilasi
suunatakse tolereerima erinevusi loomingulises eneseviljenduses, isikuomadustes. Erinevate
suhtlusolukordade kogemiseks osaletakse rollimdngudes.

Aine holmab 24 kontakttundi. Koduseid t6id ei anta.

Opitulemused
Valikaine 16pul dpilane:
1) on parandanud oma teksti / kone stiili ja sdnavara;
2) on loonud erinevaid omaloomingulisi tekste, koostanud ning esitanud eri liiki kdnesid,
3) on tutvunud argumenteerimisega ning enda seisukohtade kaitsmisoskustega;
4) on kogenud erinevaid suhtlusolukordi 1&bi rollimingude;
5) on tutvunud avaliku esinemise algtddedega;
6) rakendab kriitilist m&tlemist;
7) on kasvatanud tolerantsi kaaslaste suhtes;
8) on arendanud meeskonnatd6 oskust;

9) on andnud konstruktiivset tagasi- ja edasisidet ning aktsepteerinud ka talle 6eldut;
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10) on piitidnud tunda kirjandusliku vaimu puudutuse vabastavat ja voluvat moju.

Oppesisu

Kone kui suhtlusolukord. Verbaalne ja mitteverbaalne suhtlus. Suhtlustokked. Kone veenvuse
tegurid. Kehakeel. Argumenteerimine ja emotsionaalsus.

Kdne koostamine ja esitamine. Kdne kui suulise monoloogi ja dialoogi liigid (sdnavadtt,
koosolek, ldbirddkimised, viitlus, vestlus vm). Kone eesmirgid. Suulise konesiindmuse
ettevalmistamise  etapid. = Esinemishirm.  Parakeel.  Esinemisstiil ja  -kultuur.
Kone kuulamine ja konele reageerimine. Kuulamistakistused.
Viitlemine. Viitluse olemus. Jaatav ja eitav kaasus.

Kunstilise sonaseade arendamine vaba loovuse kaudu: omaloomingu viljelemine eri
tekstiliikide, eri stiilide kaudu. Inspiratsiooni ja vabaduse roll loovuse arendamisel. Verbaalse
loomingulisuse voimalused ja tdhtsus. Erinevad loomingulisuse inspiratsiooniallikad (heli,

riitm, vérvid, pildid). Diktsioonitreening.

Oppetegevus

Praktilised t66d, rolliméngud, voimalusel heli- ja videosalvestused ning nende analiiiis.

Fiiiisiline opikeskkond
Voimalusel aegajalt koolivéline, loovust ja vabadust innustav keskkond (muuseumituba,
raamatukogu seminariruum). Tehnilised vahendid (videokaamera, diktofon), Opperuumi

moobli iimberpaigutamise voimalus.

Hindamine
Hindamine toimub Opilase eneseanaliiiisi ja -hinnangu alusel vastavalt iga Opilase poolt aine
tutvustamise jirel seatud eesmérkide saavutatusele. Vastavad kriteeriumid to6tab Opetaja

koostoos Opilastega. Hinde kujunemisel omab rolli kaasatdotamise aktiivsus.
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VALIKAINE ,,KARJAARIOPETUS“ AINEKAVA

9. klass - 12 tundi

Aine sisu:

Tehnoloogiate areng ja ootamatud muutused — need on mérksdnad, mis iseloomustavad
tdnapdeva iihiskonda. Olukordi, seisundit iihiskonnas, mille kohta saab Gelda, et kdik on
kindlalt paigas, jdéb aina vahemaks. Tulevikku prognoosida on keeruline. Kindel on vaid iiks:
muutumine on pidev ja etteaimamatu. Riikide edu vdi ebaedu oleneb aga jérjest enam
inimeste haridustee ja todeluga seotud otsustest ning teadlikest valikutest — karjéarivalikutest.
Praegune noor ei arva, et keegi teine saaks voi peaks tema eest langetama elutéhtsad otsused .
Karjaaridpetuse kaudu saab kool tohusalt toetada Spilasi elutee juhtimiseks vajalike hoiakute,
teadmiste ja oskuste kujundamisel. Karjéériopetus on viga oppijakeskne ja individuaalset
lahenemist voimaldav Oppeaine. Seepdrast on siinjuures oluline Oppijat mérgata ja toetada
ning luua talle dppimis- ja arengutingimused. Pdhikooli 16pus koondab dpilane esmakordselt
teadliku tdhelepanu karjéériga seonduvale, seega on oluline tema Oppimist toetada, suunates
teda motestama enda jaoks jargmised seosed.

Karjédri planeerimise kui elukestva protsessi vaatepunktist on kdik karjédridpetuse peateemad
vordse tdhtsusega. Kas ja millised neist on aktuaalsemad, vajavad iildisemat voi réhutatud
tahelepanu jms, oleneb suuresti karjddri planeerija elukogemusest, seni omandatud
teadmistest ja oskustest. Pohikooli 10pus koondab opilane esmakordselt teadliku tihelepanu
karjadriga seonduvale, seega on oluline tema dppimist toetada, suunates teda motestama enda

jaoks jirgmised seosed.

Opitulemused:

Karjairi planeerimine ja elukestev oppe

Opilane teadvustab karjiiri planeerimist kui elukestvat protsessi, mis ei 10pe esmaste haridus-
ja kutsevalikutega. Ta seostab konkurentsivoimelisuse todturul vajadusega hoida oma
teadmised ja oskused kooskdlas tooturu muutuvate ndudmistega. Opilane viirtustab
elukestvat Opet ja teadvustab seda kui elu loomulikku osa.

Hariduse ja tooturu vahelised seosed

Opilane teadvustab, et mida asjakohasem info on tal t36turu ja dppimisvdimaluste kohta, seda

suuremad on tema vdimalused elutee teadlikuks juhtimiseks. Opilane teadvustab, et tal on
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edasidppimiseks mitmeid vdimalusi (kutsedppeasutused, giimnaasiumid). Opilane analiiiisib
enda Opioskusi ja Opimotivatsiooni ning seostab need haridustee jdtkamisega, valides
voimetele ja oskustele sobiva dppimisvoimaluse.
Isiksuseomadused ja kutsealased nouded
Opilane mdistab, et ametid ja toovaldkonnad erinevad iiksteisest t60 sisu, iseloomu,
keskkonna jt tegurite poolest ning et kindlal todalal to6tamine eeldab inimeselt selle t66
tegemiseks vajalikke isiksuseomadusi ja erialast ettevalmistust.
Opilane on teadlik, et samad vdimed ja oskused vdivad leida rakendust mitme elukutse juures
ning teatud laadi tdosooritused eeldavad kindlate isikuomaduste olemasolu (nt stinkroontdlgil
peab olema hea keskendumisvoime jne).
Elurollid ja karjaar
Opilane teadvustab, et inimesel tuleb elu jooksul tiita mitut rolli, mis on omavahel seotud. Ta
moistab, et karjdéri planeerimine on seotud igapédevaeluga ja mojutab kooskdla saavutamist
mitme elurolli vahel.
Karjairiotsused ja vastutus
Opilane on teadlik, et tema eluga seotud téihtsad otsused tuleb tal endal langetada. Sel moel on
ta ise oma elukdigu juhtija ja vastutab otsustega kaasnevate tagajargede eest. Karjdarivalikuid
mdjutavate asjaolude tundmine ja elurollide kisitlemine karjédri aspektist toetab Opilase
teadlikku valikut ja oma vastutuse tunnetamist. Opilane oskab oma valikuid loogiliselt

pohjendada.

Oppeaine 16imingu vdimalused teiste ainevaldkondadega
Karjaariopetuse valikkursus koondab {iiheks tervikuks teadmised ja oskused, mis on
omandatud mitut Oppeainet ning tunnivéliseid tegevusi ldbiva teema ,Elukestev Ope ja
karjéari planeerimine” kaudu.
Teiste Oppeainete roll karjédridpetuse kursuse Opitulemuste saavutamisel on viga oluline.
Koolis dpetatavad ained toetavad karjdaridpetuse dpitulemuste saavutamist eelkdige jargmisel
kolmel viisil.
1. Opilane saab enam teadlikuks oma ainealastest huvidest, vdimetest ja oskustest ning
isiksuslikest eriparadest.
2. Paraneb Opilase teadlikkus erinevatest tegevus- ja kutsealadest ning ametitest. Samuti
annavad ainetunnid informatsiooni edasidppimise ja todtamise vdimaluste kohta.
3. Eri ainete Oppesisu voib teemati otseselt haakuda karjddridpetuse teemade ja soovitud

Opitulemustega
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Enamiku ainete puhul toimub l6imimine eelkdige kahel jargneval viisil:
1) Opilased teadvustavad endale oma ainealaseid huve, vdimeid, oskusi ja isiksuslikke
eripdrasid
2) neile vahendatakse informatsiooni edasidppimise voimaluste ja tegevus- ning kutsealade
kohta.
Sellisel juhul saab ldimimiseks kasutada dppeiilesandeid, rohuasetusi ja koostodprojekte, mis
hdlmavad mitut dppeainet.
Ainete sisust 1dhtuvad seosed:

1) matemaatikas saadud teadmised ja oskused aitavad Opilastel lahendada
karjéériopetuse Opililesandeid (nt eelarve koostamine, palga arvestamine, maksud
ja maksusiisteem)

2) Uhiskonnadpetuses ja eesti keeles omandavad oOpilased oskuse koostada
ametlikke dokumente, sealhulgas CV-d.

3) Inimesedpetuses tutvustatakse enesekasvatuse viise, mis aitavad Opilastel enam
moista oma vOimalusi ja vastutust elutee kujundamisel. Kui inimesedpetuses
keskendutakse eelkdige inimsuhete ja tervisega seotud otsustele ja probleemidele,
siis  karjddridopetuses saab kasutada omandatud tehnikaid karjdériplaani
koostamisel.

4) Uhiskonnadpetuses analiiiisitakse erinevate elukutsete olulisust iihiskonna
toimimise seisukohalt. Karjééridpetuses on vdimalik Opilasel vaadelda oma
valikuvdimaluste kooskdla tihiskondlike vajadustega

5) Kunstiainete valdkonnas arendatud kéeline tegevus ja loov motlemine on vajalik
toode vormistamisel ja kujundamise (CV, karjdéripuu jne.)

6) Koigis Oppeainetes tutvustatakse nendega seonduvaid elukutseid ja ameteid

Uldpidevuste kujunemine véimalused karjiiridpetuses

Kultuuri- ja véairtuspiddevus. Kujundatakse positiivne suhtumine iimbritseva suhtes,
védrtustatakse jatkusuutikku ja tervislikku eluviisi.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Kujundatakse teistega arvestamise ja abistamise, kaaslaste
kuulamise ja oma arvamuse viljendamise oskuse ja julguse kaudu paaris- ja rithmatoid
sooritades ja neid esitledes.

Eneseméiratluspidevus. Enesetundmine algab isiksuseomaduste tundmadppimisega.
Isiksuseomadustega on téhtis arvestada nii Oppimisvoimaluste, eriala kui ka téokoha valikul,
sest isiksuslik sobivus tagab rahulolu tehtud valikutega.
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Opipéddevus. . Erinevate oOpitegevuste kaudu arendatakse probleemide lahendamise ja
uurimusliku Oppe rakendamise oskust: Opilased omandavad oskused leida infot, sOnastada
probleeme ja koostada kokkuvotteid. Opipddevuse arengut toetavad IKT-phised
Opikeskkonnad, mis kiire ja individualiseeritud tagasiside kaudu vodimaldavad rakendada
erinevaid Opistrateegiaid.
Suhtluspidevus. Opilased omandavad karjééridpetuse kiigus pohilised teadmised todsuhteid
reguleerivate Oigusaktide olulisemate punktide kohta (nt millised on todtaja digused ja
kohustused), kditumisest toovestlusel jne.
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Rakendatakse iilesannete
lahendamise (eelarve koostamine, ametid).Ulesandeid taites kasutatakse
tehnoloogiavahendeid
Ettevotlikkuspidevus. Pilisivad tockohad asenduvad {iha enam projektipohiste
ettevotlusvormidega, erialad tekivad ja kaovad. Selles kontekstis eeldab tohus dppimine ja
Opetamine kiiret reageerimisvoimet, proaktiivset hoiakut ning loovate lahenduste leidmist.
Opipidevus. Opingud ja tootamine on elus tihtsal kohal ning seda saab karjairidpetuse
kaudu rohutada. Opilane saab karjidridppe kiigus teada, millise taseme haridus on tal praegu
ja pohikooli 10petades. Téhtis on noortele ndidata hariduse jitkamise vdimalusi ja tutvustada
haridussiisteemi, et noor teaks, millised dppimisvdimalused on ja millistele inimestele need
sobivad. Samas on noorel hea teada, et mingil pdhjusel katkenud dpinguid saab jétkata tdnu
sellele, et haridussiisteem on piisavalt paindlik.

Digipidevus. Opitakse kasutama digivahendeid ja veebipdhised dpikeskkondi.

Libivad teemad

Karjaaridpetuses on voimalik kasutada kdiki 1dbivaid teemasid.

Teemad ,Viidrtused ja koélblus“, ,Elukestev o0pe ja Kkarjairiplaneerimine“ ja
,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus“ on Kkarjidridpetusele omased. Oppesisus ning —
tegevustes tutvutakse kodukoha ja kodumaakonna ettevotetega ning nende elukutsete ja
ametitega. Seejuures vaadeldakse ametite muutumist ajas, samuti t66 muutumist soopohisest
sootuks, vajadust pidevaks enesetdiendamiseks ning dppimiseks. Valikute korral tuleb teha
véadrtuspohiseid ja eetilisi otsuseid.

Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon*“ ning ,,Teabekeskkond* on seotud tehtavate
praktiliste toode ja info otsimise ning todtlemisega.

Labiv teema ,, Tervis ja ohutus* on karjddridpetuses seostub tervisliku seisundi (ndgemine,
allergiad) ja valitava elukutse vastastikuse mojuga.
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Uldpidevuste ja libivate teemade rakendamine

Ulekoolilised ainevaldkonna siindmused ja projektid.

SUNDMUSED EESMARGID TEGEVUSED
1. | Aktused ja kogunemised Kasvatada teiste kuulamise, | Kuulavad rahulikult
nende saavutuste | teisi segamata,

tunnustamist. Viirtustada | tunnustavad e

kooli traditsioone.

2. | Spordipdevad Koost66 arendamine Inluseddividuaalded

ja rithma vaist

Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) léhtutakse Oppekava alusvéirtustest, {ldpddevustest, Oppeaine eesmérkidest,
taotletavatest Opitulemustest ja Gppesisust ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja
labivate teemadega;

2) voimaldatakse nii {iksi- kui ka iihisdpet (paaris- ja rithmat6od, oppekdigud, praktilised
t60d), mis toetavad Opilaste kujunemist aktiivseiks ning iseseisvaiks dppijaiks;

3) kasutatakse Opitilesandeid, mis toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad
Opimotivatsiooni;

rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid
Opikeskkondi ning Oppematerjale ja -vahendeid; laiendatakse Opikeskkonda:
arvutiklass, koolitimbrus, looduskeskkond, muuseumid, nditused, ettevotted jne;

4) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh rakendatakse aktiivopet: rollimangud,

Opimapi koostamine, praktilised ja uurimuslikud t66d jne.

Hindamine

Karjadridpetuse Opitulemuste saavutamisel on kdige olulisem roll dpilase enesehindamisel.
Oma vdimete, huvide, saavutuste ja arengu hindamine on sedavord pdimunud otseselt
oodatavate Opitulemuste sisse, et kohati ongi vdimatu eristada, millal noor hindab ennast
karjadrivoimaluste seisukohalt ja millal lihtsalt kui dpilast, kes end pidevalt arendab.

Opilase teadmisi ja nende rakendamise oskust ning iildpidevuste saavutatust hinnatakse

suuliste vastuste (esituste, arutelude) ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades Opilase
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teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele Opitulemustele. Opitulemusi
hinnatakse sdnaliste hinnangute ja numbriliste hinnetega.

Kujundav hindamine toimub pidevalt, kogu Oppeprotsessi viltel kas tagasiside andmisena,
juhendamisena vdi arutelu, méngu, todlehe tditmise, rilhmatdd juhendamise vms tegevuse
ajal. Opilaste hoiakuid, tdekspidamisi ja dpiharjumusi vdiks kujundada ehk siis kujundavalt
hinnata koigi karjiéridpetuse dpitulemuste saavutamisel.

Kokkuvdtva hindamise meetodina on karjiiridpetuse ainekavas opimapp. Opilase jaoks on
see iihteaegu nii abivahend, kuhu koguda olulist informatsiooni ja talletada isiklikke
kogemusi ning ideid, kui ka enesehindamise ja oma arengu jilgimise tOOriist.
Karjaaridpetuses ei ole rdhuasetus faktiteadmiste hindamisel, pealegi on karjdéri planeerimine
suures osas tunnetuslik tegevus. Seega ei pea karjddridpetuses piilidma Opilasi pidevalt

hindeliselt hinnata.

Fiiiisiline opikeskkond

Koolis on loodud karjdiridpetuse Optamiseks vajalikud tingimused.

Karjadridopetuse ainekava nédeb ette, et Oppetegevust korraldades laiendatakse Opiruumi

véljapoole kooli tavapidrast Oppekeskkonda: kidiakse ettevotetes ja jérgmise taseme

Oppeasutustes, korraldatakse ainetunde arvutiklassis, muuseumis, looduskeskkonnas, nditustel

jm.

Opilastele tagatakse:

1) erinevad toolehed, kiisimustikud;

2) karjddriplaneerimisalase kirjanduse kéttesaadavus kooli raamatukogus;

3) arvutiklassi kasutamine ja arvuti veebist karjddriplaneerimisalase info otsimiseks
(rajaleidja.ee jt);

4) karjddrispetsialisti personaalne tugi, erapooletu ja usalduslik ndu vastavalt Opilase

vajadustele.

Koostdos kohaliku teabe- ja noustamiskeskuse (Rajaleidja keskuse) karjdédriinfo

spetsialistidega voimaldatakse Opilastele individuaalne ndustamine.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Ainedpetusega taotletakse, et dpilane:
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1) teadvustab oma huvisid, voimeid ja oskusi, mis voimaldavad adekvaatse enesehinnangu
kujunemist ning konkreetsete karjéériplaanide tegemist;

2) arendab oma Opioskusi, suhtlemisoskusi, koostdd-, otsustamis- ja infoga timberkédimise
oskusi;

3) arendab soovi ja oskust endale eesmirke seada ja nendeni joudmiseks siisteemselt
tegutseda;

4) kujundab soovi ja valmisolekut elukestvaks Oppimiseks ja iseseisvaks karjdériotsuste
tegemiseks;

5) tutvub erinevate ametite/elukutsetega, dppides tundma haridus- ja koolitusvoimalusi, t66-

suhteid reguleerivaid digusakte ning kohalikku majanduskeskkonda.

Oppesisu:

1. Enesetundmine ja selle tdhtsus karjééri planeerimisel — 6 tundi
Isiksuseomadused : temperament ja iseloom; viidrtused ,vajadused emotsioonid; vdimed,
huvid ning iildised ehk iilekantavad kompetensid ja kutsespetsiifilised kompetensid . Minapilt
ja enesehinnang.

2. Oppimisvdimaluste ja tdomaailma tundmine ja selle tihtsus karjdiri planeerimisel — 4
tundi
Muutuv to6turg, hetkeolukord ja suundumused ning prognoosid to6turul, tddandjate ootused,
toosuhteid reguleerivad digusaktid. Muutuv t66jouturg, t66jouturu ndudlus ja pakkumine,
konkurents ja elukestev Ope, toOmotivatsioon. Majandustegevusalad , kutsed, ametid,
kutsestandardid; elukutsete ja ametite liigitamine. Soorollid ja miiiidid. Haridustee: erialad,
haridussiisteem, formaalne- ja mitteformaalne haridus, hariduse ning to6turuvahelised seosed

3.Planeerimine ja otsustamine - 2 tundi

Karjdériplaneerimine kui elukestev protsess: otsustamine ja seda mojutavad tegurid,
otsustamisraskused, karjddriinfo allikad, infootsimine, alternatiivid, sundvalikud, muutustega
toimetulek, karjédriinfo, karjéddrindustamine.
1. Isikliku karjddriplaani koostamine: elukestev Ope, karjddr, karjddriplaneerimine,
karjéériplaani koostamine, edu, elurollid, elulaad, Opimotivatsioon, omavastutus,

kandideerimisdokumendid
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Hindamine:

Karjadridpetuse kéigus ei hinnata dpilase hoiakuid ega viirtusi, vajaduse ja vdimaluse korral
antakse Opilasele nende kohta tagasisidet. Hindamisel vidirtustatakse Opilaste isikupéra ja
toetatakse arengut. Opilane peab olema hindamises aktiivne partner, kuna see toetab
eneseanaliiiisi oskuste kujunemist.

On soovitav, et kursuse jooksul koostab &pilane personaalse Opimapi, millesse kogub
eneseanalliiisi, ettevotete kiilastuse todlehed jt Opiiilesannete tulemused ning muud
huvipakkuvad elukutse voi erialadega seotud materjalid. Selles sisalduvad opiiilesanded
vdivad olla tehtud kas iiksi vdi riihmatoona. Opimapi kaitsmist saab hinnata kursuse

kokkuvétva hindena.

Opilasele tutvustatakse kursuse alguses, mida, millal ja mille alusel hinnatakse.
Hinnatakse:
1) praktilisi toid: CV koostamine; essee; ettevotte kiilastuse konspekt voi kokkuvdte,
isiklik karjaériplaan (Gpiplaan) jms;
2) praktilise tegevuse motestamise oskust;
3) oskust asjakohast infot otsida ja analiiiisida;
4) loomingulisust ja ratsionaalsust;
5) teadlikkust peamistest karjddriotsust mdjutavatest teguritest;
6) Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist, mida Opilane tdendab arutelude,

riihmatddde dpimapi esitlemise jt tegevuste kdigus.

Opitulemused
Opilane:
1) analiiiisib enda isiksust
2) eristab oma tugevaid ning norku kiilgi ja seostab neid erinevatel kutsealadel to6tamise
eeldustega;
3) kasutab eneseanaliiiisi tulemusi karjdiri planeerimisel.
4) teab tooturu iildist olukorda, prognoose ja vajadusi
5) teab kutseid ja ameteid ning kohalikke majandustegevuse valdkondi;
6) oskab leida infot to6turu kohta;
7) teadvustab ennast tulevase todtajana;
8) teab haridustee jétkamise vOoimalusi, oskab néha hariduse ja todturu vahelisi seoseid
9) suudab otsustada ja teadlikult arvestada otsuseid mojutavate teguritega
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10) teab karjdériplaneerimise pohimdtteid ja arvestab nendega karjddrivalikute tegemisel;

11) kasutab karjadriteenuseid (karjddrindustamine) teadvustab erinevate elurollide ja -stiilide
seoseid tooga;

12) omab teadmisi ja oskusi isikliku karjéériplaani koostamiseks;

13) saab aru oma vastutusest karjéiri planeerimisel.
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0
VALIKAINE ,,LOOVUS()PE” AINEKAVA

5.klass

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Ainedpetusega taotletakse, et dpilane:
1) teadvustab oma huvisid, véimeid ja oskusi, mis vdimaldavad loovuse kujunemist;
2) arendab oma esinemis-, kujundamis-, koost66-, otsustamis-, infoga iimberkédimise-,
kunstilisi-, muusikalisi-, arvutialaseid-, enesevéljendus ning kdike loovusega seotud
erinevaid ning mitmekiilgseid oskusi;
3) arendab soovi ja oskust endale eesmirke seada ja nendeni joudmiseks siisteemselt
tegutseda;

4) arendab eneseviljendusoskust

Aine Opetamise puhul on tihtis arendada jargnevaid oskusi:
1) oma ideede arendamine ja oskus neid teistele edasi anda;
2) erinevate viljendusvahendite (kehakeel, miimika, kone, samuti kirja- ning
joonistusoskuse) loov rakendamine;

3) oma tegevuse motestamise ja loogiliste seoste loomise arendamine.

1.1.2. Oppeaine kirjeldus

,Loovusoppes” kisitletakse teemasid, mis kujundavad Opilastes iseseisva mdtlemis-, loomis-
ja otsustamisvoime ning soovi tulevaseks elukestvaks Oppeks. Aine annab Opilastele lisaks
erinevaid oskusi ja teadmisi, mida on vdimalik kasutada erinevates Oppeainetes, vaba aja
sisustamisel ning tulevikus kooli 16ppedes. Loovuse arendamiseks 10imub antud dppeaine
praktiliselt kdikide teiste ainetega.

Opilane:

o tunneb rodmu loomisest;

e mdistab suulisi ja kirjalikke kiisimusi, selgitusi;

e kirjeldab eesmirgipéraselt eset, olendit ja olukorda; jutustab endast ning oma ldhiiimbruses
toimunust;

e jutustab ja kirjutab kiisimuste, pildi, pildiseeria, marksonade voi kava toel;

e viljendab muusikapala iseloomu liikumisega;
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e iseloomustab kuulatud muusikapala, vaadeldud kunstiteost;

e julgeb esineda auditooriumi ees;

e viirtustab enese ja teiste loomingut;

o tunneb rodmu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma maotete

ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

o tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste toid

ning véartustab erinevaid lahendusi;

e kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, meisterdamise ja skulptuuri toovotteid ning

tehnikaid;

e scostab vormi otstarbega ning véirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

pOohimdtteid.

Kieline tegevus

Eneseviljendus

Riitm ja muusika

¢ viljendab visuaalsete
vahenditega oma mdtteid,
ideid ja teadmisi;
looviilesandeid
lahendades ;

e visandab ja kavandab
kujutab ja kujundab nii
vaatluste kui ka oma
ideede pohjal, kasutades
visuaalse kompositsiooni
baasoskusi;

e mdistab tehismaailma ja
selle kasutaja suhet; peab
silmas eesmargipérasust,
uuenduslikkust,
esteetilisust ja
okoloogilisust;

e rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika,
animatsioon)

e leiab koos partneri voi
riihmaga vastuseid
lihtsamatele
probleemiilesannetele,
kasutades sobivalt kas
suulist voi kirjalikku
keelevormi;

e esitab kuuldu ja loetu kohta
kiisimusi ning annab
hinnanguid;

e loob eesmirgipéraselt
loovtoid;

e avaldab viisakalt ning
olukohaselt oma arvamust
ja seisukohta stindmuse,
néhtuse kohta;

e jutustab, kirjeldab ning
arutleb suuliselt ja
kirjalikult.

e iseloomustab ja avaldab
oma arvamust niahtud
kunstiteoste, kuuldud
muusikateoste kohta.

e loob riitmilis meloodilisi
improvisatsioone,
kaasménge ja/voi keha- ja
ritmipillidel;

e loob tekste: regivirsse,
lihtsamaid laulusonu;

¢ iseloomustab kuulatavat
muusikapala ning
pohjendab oma arvamust,
kasutades muusika
oskussOnavara;

e oskab kuulata iseennast ja
kaaslasi ning hindab enda
ja teiste panust koos
musitseerides;

e suhtub kohustetundlikult
endale voetud
iilesannetesse, viljendab
oma arvamust kuuldud
muusikast ning pohjendab
ja analiiiisib seda muusika
oskussOnavara kasutades
suuliselt ja kirjalikult;

e leiab iseloomulikke jooni
teiste maade
rahvamuusikas ning toob
eestirahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad ja
sarnased tunnused.
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Fiiiisiline opikeskkond

Opilastele on tagatud jirgmised tingimused ja vahendite kasutamine:
1) erinevad to6lehed;
2) arvutiklassi kasutamine ja arvuti veebist info otsimiseks, todde vormistamiseks;
3) Opetaja tugi, erapooletu ja usalduslik ndu vastavalt Opilase vajadustele;
4) voimalus tootada erinevates Opikeskkondades (Sues, arvutis, klassis, Oppekdikudel

véljaspool tavapérast opikeskkonda).

Hindamine
Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava iildosa sdtetest. Hinnatakse
Opilase teadmisi ja nende rakendamise oskust, {ildpddevuste saavutatust suuliste vastuste
(esituste), kirjalike ja/voi praktiliste tdode ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades dpilase
teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele Opitulemustele. Opitulemusi
hinnatakse sonaliste hinnangute ja arvestuslike hinnetega.
Loovoppe kiigus ei hinnata Opilase hoiakuid ega véairtusi. Vajaduse ja vdimaluse korral
antakse Opilasele nende kohta tagasisidet. Hindamisel véértustatakse Opilaste isikupéra ja
toetatakse arengut. Opilane osaleb 15pphindamises, kuna see toetab eneseanaliiiisi oskuste
kujunemist ning tal on vdimalus anda oma hinnang ja seista oma arusaamade eest, mille
tulemusena on vdimalik hinde parandamine.
Opilasele tutvustatakse kursuse alguses, mida, millal ja mille alusel hinnatakse:

1) praktilisi toid: pikemad ,,projektid, mille tulemusena valmib esemeline, muusikaline,

kirjalik voi suuline t66 14htuvalt eelnevalt kokkulepitust;

2) praktilise tegevuse motestamise oskust;

3) oskust asjakohast infot otsida ja analiiiisida;

4) loomingulisust ja ratsionaalsust.
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8. klass I riihm
Materjalid:

VALIKAINE ,,NUTIKAS INGLISE KEEL* AINEKAVA

— Kay,S;Jones, V; Brayshaw, D; Bartosz, M. 2016. Focus Students’ Book 2.Edinburgh: Pearson Education Limited.
— Barraclough, C; Gaynor, S. 2010. Activate. B1. Students’ Book. Edinburgh: Pearson Education Limited.

Eesmargid:

Opilane....

e Arendab lugemisoskust, oskab to6tada tekstiga

e  Opib kasutama iikskeelset sdnaraamatut

e Kasutab interaktiivseid vahendeid voorkeele dppimisel

Tund Teema Oppematerjalid IKT vahendid Hindamine Loiming
1 Teenagers Lugemistekst koos Inimese6petus- kéitumine,
harjutustega puberteet

2 Teenagers Zaption Sonade t66 Arvutiopetus — infootsing inter-
netis;

3 Inventions Lugemistekst, Ajalugu- leiutised

harjutused. Sonavara
4 Inventions Sonavara harjutused. Prezi Sonade t66 Arvutiépetus — infootsing inter-
Kahoot netis, interaktiivne esitlus

Ajalugu — leiutised

5 Inventions Prezi Esitlus Arvutidopetus — infootsing inter-
netis; interaktiivse esitluse
1dpetamine

6 The Arts Sonavara harjutused Quizlet Arvutidopetus — sdonade Oppimine
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interaktiivselt
Kirjandus, Muusika- Briti
kirjanikud, muusikud

7 The Arts Lugemistekst koos Zaption Sonade t66

harjutustega.

8 The Arts Cyberhunt Arvutidpetus — infootsing
internetis, interaktiivse harjutuse
koostamine

9 Thrills and chills Tutvumine uue Quizlet Arvutiopetus — sonad oppimine

sOnavaraga interaktiivselt.
Inimesedpetus- turvalisus
Matemaatika- kellaajad

10 Thrills and chills Lugemistekst koos Prezi Sonade t66 Arvutidpetus — infootsing inter-

harjutustega. netis; esitluse koostamine

11 Thrills and chills Prezi Arvutiépetus — esitluse

Jeopardy labs 16petamine, kuldvillaku
koostamine

12 Thrills and chills Jeopardy labs Arvutiopetus — kuldvillak

Kahoot

VMG o6ppekava valikained

40



8. klass II rithm
Materjalid:

—  Kurm, U.; Soolepp, E. 2016. I Love English 5. Student’s Book. Tartu: Studium.

Eesmiirgid:
Opilane......

VALIKAINE ,,NUTIKAS INGLISE KEEL*“ AINEKAVA

e oskab internetist vajalikku materjali otsida

e koostab interaktiivseid esitlusi

e oskab moodusada kiisimusi

e koostab e-raamatu etteantud teemal

Tund Teema Oppematerjalid IKT vahendid Hindamine Loiming
1 Fish and chips Lugemistekst koos Quizlet Arvutiépetus — sdnad Oppimine
harjutustega interaktiivselt.
2 Fish and chips; Testmoz Sonade t66 Arvutiopetus — infootsing inter-
traditional food Prezi netis; interaktiivse esitluse koos-
tamine.
3 Traditional food - Prezi Esitlus. Avalik esinemine - esitluse
presentations Kahoot tegemine.
4 Ireland. Estonia. Lugemistekst koos Harj. 9 — liinkade |Arvutidopetus — infootsing inter-
harjutustega. tditmine. netis.
Geograafia — Eesti ja lirima
geograafiline asukoht, loodus.
5 Ireland. Canva Paaristd0 — poster. | Arvutidopetus — infootsing inter-

netis; postri tegemine kasutades
Canva keskkonda.
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6 Superstitions Lugemistekst koos Inimesedpetus - ebausk
harjutustega.
7 Superstitions Myebook Arvutiopetus — infootsing inter-
Widbook netis, e-raamatu koostamine.
8 Superstitions Myebook Paaristo6 — e-raamat | Arvutiopetus — infootsing inter-
Widbook netis, e-raamatu koostamine.
9 London Lugemistekst koos Quizlet Arvutiopetus — sdnad Oppimine
harjutustega. interaktiivselt.
10 London Prezi Sonade t66 Arvutiopetus — infootsing inter-
Jeopardy labs netis; esitluse koostamine; kuld-
villaku kiisimuste koostamine.
11 London Jeopardy labs Arvutiopetus —  kuldvillaku
koostamine, méngimine.
12 London Jeopardy labs
Kahoot
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