MATEMAATIKA AINEKAVA POHIKOOLIS

Matemaatikapadevus

Matemaatika Opetamise eesmérgiks on kujundada pohikoolidpilastes eakohane matemaatikapiadevus,

see tdhendab suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, stimboleid ja meetodeid erinevates

iilesannetes nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades ning mdista matemaatika

sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tidhendust; oskus piistitada probleeme, leida sobivaid

lahendusstrateegiaid ja neid rakendada, analiiiisida lahendusideed ja kontrollida tulemuse tdesust,

loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru

saada. Matemaatika dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks Opilane:

)
2)
3)
4)
S)
6)
7)
8)
9)

véadrtustab matemaatikat ning tunneb rddmu matemaatikaga tegelemisest;

tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

arutleb, pohjendab ja tdestab loogiliselt;

kasutab tiilipiilesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemiilesandeid;

oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja valemina;

kasutab Oppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

oskab analiiiisida ja jouab olemasolevate faktide pdhjal arutluse kaudu jareldusteni;
rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

teab ainevaldkonnaga seotud erialasid ja ameteid ning hindab oma vdimeid ja huvi siduda

tulevased dpingud matemaatikaga seotud valdkondadega.

Ainevaldkonna oppeained

Ainevaldkonda kuulub matemaatika, mida dpitakse 1. klassist 9. klassini. Matemaatika nidalatundide
jaotumine klassiti on jargmine:
I kooliaste — 13 nédalatundi

Klass 1. Kklass 2. klass 3. klass
Tundide arv niddalas 3 3 4

II kooliaste — 15 nidalatundi

Klass 4. klass 5. klass 6. klass
Tundide arv niddalas 4 4 5

III kooliaste — 13 nidalatundi

Klass

7. klass 8. klass 9. klass




| Tundide arv niddalas | 5 ‘ 4 4

Ainevaldkonna Kirjeldus

Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamise ning meetodite véljatootamisega. PShikooli
matemaatikadpetus annab Opilastele valmisoleku mdista ning kirjeldada loogilisi, kvantitatiivseid ja
ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutamise
oskus, tutvutakse tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, dpitakse matemaatiliselt seoseid
kirjeldama. Omandatakse vajalikud algebra pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus timbritsevate
juhuslike siindmuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Pohikooli matemaatikakursuses
omandatud meetodeid ja keelt saavad dpilased kasutada teistes dppeainetes. Opet iiles ehitades
pooratakse erilist tdhelepanu Opitavast arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova motlemise
arendamisele. Rohutatakse tdpsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetdd olulisust kogu
Oppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad Opilased ahaa-elamuse kaudu
kogeda edu ja avastamisrddmu. Oppeprotsessis kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogia

(IKT) vdimalusi

Lo6imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste ainevaldkondade dppega kahel viisil. Opilastel kujuneb teistes
ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaam matemaatikast
kui oma universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi ainevaldkondi. Teiste
ainevaldkondade ja igapédevaeluga seotud iilesannete kasutamine annab Opilastele ettekujutuse
matemaatika rakendamise vOimalustest. Matemaatika 16imimise vdimaluseks teiste ainetega on ka
koost0s erinevate ainete Opetajatega tehtavad Opilaste ithisprojektid, uurimistodd, dppekéigud ja
muu iihistegevus.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Kujundatakse oskust viljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii
suuliselt kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid, graafikuid jm ning Opitakse neid
tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika
oskussOnavara ning jargima dJigekeelsusndudeid. Tekstiilesandeid lahendades arendatakse
funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse tdhelepanu
arvsonade Oigekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele. Selgitatakse
voorkeelse algupdraga matemaatilisi mdisteid ning vdorkeeleoskust arendatakse lisamaterjali

otsimisel ja kasutamisel.
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Loodusained. Tihedat koostodd saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna ainete dpetajatega.
Uurimuslik ope loodusainetes ecldab, et Opilased oskavad vaatluste ja eksperimentide kdigus kogutud
andmeid analiiiisida ning vaatluste ja eksperimentide tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena
esitleda.
Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada
olulist ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed.
Ulesande lahendust vormistades, hiipoteese ja teoreeme sdnastades arendatakse oma mdtete selge,
lithida ja tépse viljendamise oskust. Koos matemaatikamoistetega saab anda Opilastele teavet sellistel
olulistel iihiskonda puudutavatel teemadel nagu rahvastiku struktuur ja erinevate sotsiaalsete
gruppide osakaal selles, tiksikisiku ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised, kiirlaenu
vOotmise ohud, promilli ja protsendipunkti kasutamine igapdevaelus jne. Sotsiaalvaldkonnast
pirinevaid andmeid kasutatakse statistikat puudutavate matemaatikateemade puhul. Opitakse
kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama dpitu pdhjal néditeks meedias avaldatud diagrammide
toele vastavust), tutvutakse kehtiva maksusiisteemiga. Loogiline arutlus ja faktidele toetuv motlemine
aitavad inimestel elus digeid otsuseid teha. Praktilised t66d, rithmatodd ja projektides osalemine
kujundavad koostodvalmidust, iiksteise toetamist ja liksteisest lugupidamist.
Kunstiained. Kunst ja geomeetria (joonestamine, mdotmine) on tihedalt seotud. Kunstipddevuse
kujunemist saab toetada geomeetria rakendusi demonstreeriva materjaliga sellistest
kunstivaldkondadest nagu arhitektuur, ruumikujundus, ornamentika, disain jne. Geomeetriamdisted
voivad olla aluseks kunstiopetuses vaadeldavate objektide analiitisil. Kujundite oluliste tunnuste
liigitamine ja siimbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel olevate esemete-
ndhtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine. Loimingu tulemusel oskavad Opilased méirgata
arvutiprogrammidega joonistatud graafikute ilu, ndha erinevate geomeetriliste kujundite ilu oma
kodus ja looduses, vajaduse korral leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala. Muusikas
véljendatakse intervalle, taktimodtu ja noodivéltust harilike murdudena.
Tehnoloogia. Kisitod ja kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse toode
kavandamisel ja valmistamisel praktilisi mdotmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne.
Kehaline kasvatus. Arvandmete tdlgendamise oskus viljendub sporditulemuste vordlemises ja
edetabelites esitatava info moistmises. Tekstiilesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside,
litkumise ja sportimise téhtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust. Objektiivsete
arvandmete alusel saab hinnata oma tervisekditumist, nditeks suhkru kogust toiduainetes,
liikkluskéitumist (kiirus, pidurdusteekond, ndhtavus) jm. Fiiiisiline tegevus ja liikumine aitavad kaasa
iihikute ja mddtmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele. Uhe matemaatikas kisitletava

tegelikkuse mudeli ehk kaardi jérgi orienteerumise oskust Opitakse kehalise kasvatuse tundides.
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Jarjepidevus, tdpsus ning koige lihtsama ja parema lahenduskéigu leidmine on nii matemaatika kui

ka spordi lahutamatu osa.

Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Matemaatika Oppimise kaudu kujundatakse ja arendatakse matemaatilise padevuse korval koiki
riiklikus dppekavas kirjeldatud iildpddevusi.

Kultuuri- ja vaidrtuspiddevus. Matemaatika on erinevaid kultuure iihendav teadus, milles dpilased
saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse tunnetama
loogiliste mottekéikude elegantsi ning Spitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega. Matemaatika Oppimine arendab Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus,
pusivus, visadus, tdpsus ja tdhelepanelikkus, samuti Opetab distsipliini jargima. Lahendades
matemaatikaiilesandeid, tekib huvi iimbritseva vastu ning arusaamine loodusseadustest. Opilased
Opivad markama matemaatika seotust igapdevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika
alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi moista.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
selleteemaliste iilesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitdddega arendatakse dpilastes koostdo-
ja vastastikuse abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste voimetega Opilaste
suhtes.

Enesemiéiiratluspidevus. Matemaatikas on téhtsal kohal dpilaste iseseisev t00. Iseseisva lilesannete
lahendamise kaudu voimaldatakse Gpilastel hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.
Opipidevus. Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada dpimaterjali siigavuti ning saada
kdigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiiiisimise, ratsionaalsete votete otsimise
ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka iildistamise ja analoogia kasutamise oskus,
samuti oskus kanda Opitud teadmised iile elus ette tulevatesse olukordadesse. Osa
matemaatikateadmistest peaks Opilane saama uurimusliku Oppetd6 kaudu ja interneti voimalusi
kasutades.

Suhtluspidevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma mdtet selgelt, lithidalt ja
tédpselt. Eelkdige toimub see hiipoteese sonastades ning {ilesande lahendust vormistades.
Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida
vélja etteantud suuruse leidmiseks vajalik info. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek eri
viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud infot mdista, seostada ja edastada.
Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus. Matemaatikas arendatakse oskusi,
mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete tootlemise, mddtmise,
vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.

Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspddevust arendatakse eluliste andmetega iilesannete
lahendamise kaudu. Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku motlemist ning ideede
genereerimise oskust.

Digipiddevus. Matemaatikat Oppides on oluline arendada suutlikkust kasutada uuenevat
digitehnoloogiat ja votteid matemaatiliste probleemide lahendamisel. Opilased kasutavad
arvutiprogramme ja muid digivahendeid ndutavate oskuste harjutamiseks, iilesannete lahendamiseks,
graafikute ja tabelite koostamiseks, andmete tootlemiseks. Opilased modistavad ja selgitavad
digivahenditega tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades graafikuid ja seoseid. Opilased oskavad leida



&
ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvdirsust. Osalevad
digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel. oskavad
suhelda ja teha koostddd erinevates digikeskkondades; on teadlikud digikeskkonna ohtudest ning
osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vadrtuspohimotteid nagu igapdevaelus.

Lébivad teemad

Oppekava iildosas esitatud ldbivad teemad realiseeritakse pShikooli matemaatikadpetuses eelkdige
oppetegevuse sihipédrase korraldamise ja viidete tegemise kaudu késitletava aine juures.

Elukestev 6pe ja karjiiriplaneerimine. Matemaatika dppimisel tajutakse dppimise vajadust ning
areneb iseseisva Oppimise oskus. Matemaatikatundides kujundatakse voimet abstraktselt ja loogiliselt
moelda. Oma vodimete realistlik hindamine on {iiks olulisemaid edasise karjdéri planeerimise
tingimusi. Opilasi suunatakse arendama oma Opi-, suhtlemis-, koostdd-, otsustamis- ja infoga
iimberkdimise oskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda tédmaailmaga, nt ettevdtte
kiilastused, dpilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Matemaatikaiilesannetes saab kasutada reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid analiiiisides arendatakse sddstvat suhtumist keskkonda
ning dpetatakse seda viirtustama. Voimalikud on duedppetunnid. Opilased dpivad votma isiklikku
vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid véairtushinnanguid ja
kditumisnorme. Kujundatakse objektiivsele informatsioonile rajatud kriitilist motlemist ning
probleemide lahendamise oskust. Faktidele toetudes hinnatakse keskkonna ja inimarengu
perspektiive. Selle teema kisitlemisel on tahtsal kohal protsentarvutus, statistikaelemendid ning
muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus. Matemaatikat ja teisi Oppeaineid ldimivate iihistegevuste
(uurimist6od, rithmatddd, projektid) kaudu arendatakse Gpilastes koostoovalmidust ning sallivust
teiste inimeste tegevuse ja arvamuste suhtes. Protsentarvutuse ja statistikaelementide késitlemine
voimaldab Opilastel aru saada iithiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnéitajate
tahendusest.

Kultuuriline identiteet. Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa. Tédnapdevane
elukeskkond ei saa eksisteerida matemaatikata. Sellele saab tidhelepanu juhtida matemaatika ajaloo
tutvustamise, lihiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne. Protsentarvutuse ja
statistika abil kirjeldatakse mitmekultuurilises {ithiskonnas toimuvaid protsesse (erinevad rahvused,

usundid, erinev sotsiaalne positsioon iithiskonnas jne).
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Teabekeskkond. Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja mdista eri vormis infot (joonis, pilt,
valem, mudel). Meediamanipulatsioonide adekvaatset tajumist toetavad matemaatikakursuse
iilesanded, milles kasutatakse statistilisi protseduure ja protsentarvutusi. Opilast suunatakse teavet
kriitiliselt analiilisima.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Matemaatikakursuse 16imimise kaudu tehnoloogia ja loodusainetega
tutvustatakse tehnoloogilisi protsesse ning modelleerimist. Tegevusi kavandades ja ellu viies ning
10pptulemusi hinnates teeb Opilane mdStmisi ja arvutusi, kasutab oppimise ja oma t66 tShustamiseks
IKT vahendeid. Matemaatikadppes saab rakendada mitmesugust Spitarkvara.
Loodusteadused ja tehnoloogia. Ulesannete lahendamisel Opitakse kasutama tehnoloogilisi
abivahendeid, moistma matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.
Tervis ja ohutus. Matemaatikadpetuses saab lahendada ohutus- ja tervishoiuandmeid sisaldavaid
iilesandeid (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite litkumisega seotud tekstiilesanded, muud
riskitegureid sisaldavate andmetega iilesanded ja graafikud).
Viirtused ja kolblus. Matemaatika on joukohane, kui Opilane arendab endas siistemaatilisust,
jarjekindlust, piisivust, tipsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskujul kujundavad &pilased
tolerantset suhtumist erinevate vOoimetega kaaslastesse. Matemaatika Oppimine ja Opetamine peab

pakkuma dpilastele vdimalikult palju positiivseid emotsioone.

Uldpidevuste ja libivate teemade rakendamine

SUNDMUSED EESMARGID TEGEVUSED
Aktused Opilane on kursis Eesti Opilased arvutavad Eesti
Vabariigi ja rahvuskalendri | Vabariigi ja kooli
tahtpdevadega. vanused, mdddavad lipu

iimbermd0du ja pindala.

Spordipdevad, sh Opilased tunnevad Opilased toétlevad
talispordinédal modtithikuid, ajatihikuid, statistiliselt
oskavad statistiliselt sporditulemusi.
tulemusi vorrelda ja
analiiiisida.
Joululaat (algklasside Opilased oskavad Opilased miiiivad laadal,
majas) planeerida, rahaga arvutavad koguseid ja
arveldada. rahasummasid,

planeerivad laada
tegevusi.




N

e

rakendada oma teadmisi.
Opilastel on huvi silmaringi
laiendamise vastu.

Teadmiste konkurss Opilased oskavad Opilased lahendavad
rakendada teadmisi uutes erinevaid
olukordades. probleemiilesandeid.

Kooli méluméng Opilased oskavad Opilased tiiendavad

iseseisvalt oma teadmisi
lugedes ja infot otsides.
Opilased vastavad
matemaatikaga 16imitud
kiisimustele.

Matemaatikanddal

Opilastel on huvi ja r&dm
matemaatikaga
tegelemisest. Opilased
oskavad hinnata oma
matemaatika-alaseid
teadmisi.

Opilased lahendavad
erineva stiili ja
raskusastmega
matemaatikaiilesandeid.

Matemaatika-alased
voistlused (Kanguru,
pranglimine)

Opilased oskavad hinnata
oma matemaatika-alaseid
teadmisi.

Opilased lahendavad
erineva stiili ja
raskusastmega
matemaatikaiilesandeid
(valikvastustega iil,
pranglimine jne).

8. klassi loovtood

Opilased oskavad kasutada
tabeltodtlusprogramme
andmete to6tlemiseks ja
diagrammide
joonestamiseks. Opilased
oskavad lugeda andmeid ja
eristada olulist ebaolulisest.

Opilased koguvad,
tootlevad ja analiitisivad
statistilisi andmeid ning
joonestavad nende pdhjal
diagramme.

Oppekiigud
ettevotetesse ja
loodusesse

Opilased nievad
matemaatika seoseid
majandusega (karjaar,
matemaatika kasutamine
erinevates ametites) ja
looduskeskkonnaga

Opilased kiilastavad
asutusi, looduskeskusi,
dpperadu. Opilased
koguvad, analiiiisivad
infot
matemaatikatlilesannete
lahendamiseks.

Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéértustest, ilildpiddevustest, Oppeaine Opetamise eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate

teemadega;
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2) taotletakse, et Opilaste dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdodukas, jaotub Gppeaasta jooksul
iihtlaselt ning jdtab neile piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni,

4) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid opikeskkondi ning
Oppematerjale ja - vahendeid;

5) arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid, seejuures on pdhirdhk hoiakute kujundamisel;

6) kasutatakse mitmekiilgset Oppemeetodite valikut rohuasetusega aktiivoppemeetoditel: iseseisev
t60, vestlus, arutelu, diskussioon, paaristod, projektdpe, rithmat6o;

7) luuakse voimalused koostada referaat, dpimapp ja uurimistdo, sooritada praktilisi mootmistoid
jne;

8) laiendatakse Opikeskkonda: arvutiklass, asutused, Guedpe jm.

Oppesisu ja -tegevuse kavandamisel lihtutakse mdtlemise hierarhilistest tasanditest:
1) faktide, protseduuride ja moistete teadmine (meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, moGtmine, klassifitseerimine/jarjestamine);
2) teadmiste rakendamine (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine);
3) arutlemine (pOhjendamine, analiilis, silintees, iildistamine, tulemuste hindamine,

harjumuspératute {ilesannete lahendamine).

Hindamine I, I ja III kooliastmes

Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetusprotsessid ja nende hierarhiline
iilesehitus.
1) Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine;
2) Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine;
3) Arutlemine: pohjendamine, analiilis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,

mitterutiinsete tilesannete lahendamine.

Hindamisel on vdrdselt oluline nii Opetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka Opilase

enesehinnang. Opetaja suunamine aitab Spilast ise oma tegevusele ning t66 tulemuslikkusele
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hinnangut anda ning isiklikku ainealast arengut juhtida. Kirjalikke {ilesandeid hinnates parandatakse

odigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Kaks hindamisvormi
toetavad teineteist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise
ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse. Kujundav hindamine on enamasti mittenumbriline.

1) Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna

teadmiste ja oskuste ning dpilase hoiakute ja véértuste kohta.

2) Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmirkide ja Opitulemuste pohjal

julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.

3) Praktiliste todde ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut Oppekavas toodud oodatavate
dpitulemustega, kasutades numbrilist vdi sdnalist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi hinnatakse
suuliste vastuste, kirjalike ja praktiliste toode ning praktilise tegevuse alusel, arvestades Opilase
teadmiste ja oskuste vastavust Oppekava nduetele.

Teadmiste ja oskuste hindamisel kasutatakse viiepallisiisteemi.

Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse eespool esitatud kolmel tasemel: teadmine, rakendamine
ning arutlemine.

Opilase teadmisi ja oskusi hinnatakse rahuldava hindega (“kolm), kui ta on omandanud matemaatika
ainekavas esitatud Opitulemused teadmise ja rutiinsete ililesannete lahendamise tasemel.

Opilase teadmisi ja oskusi hinnatakse hea hindega (“neli”), kui ta on omandanud matemaatika
ainekavas esitatud Spitulemused teadmiste rakendamise tasemel.

Opilase teadmisi ja oskusi hinnatakse viiga hea hindega (“viis™), kui ta on omandanud matemaatika
ainekavas esitatud Opitulemused arutlemise tasemel.

Viiepallisiisteemis hinnatavate kirjalike toode koostamisel ja hindamisel ldahtutakse pohimdttest, et
kui kasutatakse punktiarvestust ja Opetaja ei ole andnud teada teisiti, koostatakse t66d nii, et
hindega ,,5” hinnatakse Opilast, kes on saavutanud 90-100% maksimaalsest voimalikust punktide
arvust, hindega ,,4” 75-89%, hindega ,,3” 50-74%, hindega ,,2” 20-49% ning hindega ,,1” 0—-19%.
Esitatud skaalast 5% {iles- ja allapoole moodustab piiritsooni, mille puhul dpetaja voib panna kas

madalama voi korgema hinde, arvestades t66 mahtu, {ilesande keerukust, vigade arvu ja liiki.

Opilase dpitulemusi hinnatakse kokkuvdtvalt trimestri- ja aastahinnetega. Trimestrihinne pannakse

vélja trimestri 10pul selle jooksul saadud hinnete alusel. Aastahinne pannakse vélja dppeaasta jooksul
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saadud trimestrihinnete alusel enne Oppeperioodi 16ppu. Kokkuvotva hinde panemisel arvestab

Opetaja opitulemusi, kokkuvdttev hinne ei pea olema aritmeetiline keskmine.

Fiiisiline oppekeskkond

1) Kool korraldab &ppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2) Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiiithendusega siilearvutite voi
lauaarvutite komplekti ndutavate oskuste harjutamiseks, seoste uurimiseks ja hiipoteeside
plistitamiseks ning esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh diinaamiline geomeetria). 1.-
4. klassil on lisaks vdimalus dppes kasutada tahvelarvutite komplekti.

3) Kool vdoimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamise.



Matemaatika 6ppe- ja kasvatuseesmiirgid I kooliastmes
3. klassi lopetaja:
1) saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;
2) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid {ihe-kahe tunnuse alusel;
3) loeb, mdistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;

4) kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning modtiihikuid;
5) maérkab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste

6) kujundite abil;

7) kasutab digitaalseid dppematerjale;
8) mdistab matemaatika olulisust, seost {imbritsevaga.

Matemaatika opitulemused ja oppesisu I kooliastmes

MATEMAATIKA 1. klass (105 tundi)

Teema

Oppesisu

Opitulemused

Oppeainete 16iming

Loiming lidbivate
teemadega

ARVUTAMINE

Arvud 0-100, nende
tundmine, lugemine,
kirjutamine,
jérjestamine ja
vordlemine.
Jargarvud.

Mairgid +, -, =, >, <.
Liitmine ja lahutamine
20 piires.

Loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 —100.
Paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100
piires.

Teab ja kasutab mdisteid vorra rohkem ja vorra vihem.
Loeb ja kirjutab jargarve.

Liidab peast 20 piires.

Lahutab peast iileminekuta kiimnest 20 piires.

Omab esialgsed oskused lahutamiseks iileminekuga
kiimnest 20 piires.

Eesti keel. Mdistete number
ja arv erisus; arvsonade
kokku- ja lahkukirjutamine,
milliste arvude jérele ja
millal lisatakse punkt
Kehaline kasvatus. Rivis
loendamine




Liitmise ja lahutamise
vaheline seos.
Taiskiimnete liitmine ja
lahutamine saja piires.
Lihtsaimad téhte
sisaldavad vordused.

Nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises
arvus.

Liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires.
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.

Asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal
puuduvat arvu oma arvutusoskuste piires.

Loodus- ja inimesedpetus.
Looduslike objektide
loendamine.

Arvutiépetus. Pranglimine

MOOTMINE JA TEKSTULESANDED

Mootihikud: meeter,
sentimeeter, gramm,
kilogramm, liiter,
minut, tund, 66péev,
nédal, kuu, aasta;

Kella tundmine téis-,
veerand-, pool- ja
kolmveerandtundides.

Kaéibivad rahaiihikud.

Uhetehtelised
tekstiilesanded 20 piires
liitmisele ja
lahutamisele.

Kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende tdhiseid m ja cm.
Mdoddab joonlaua voi moddulindiga vahemaad/eseme
modtmeid meetrites vOi sentimeetrites.

Teab seost 1 m =100 cm;

Kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende téhiseid kg ja g.
Kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tdhist 1.

Nimetab ajaiihikuid minut, tund 66pdev, nddal, kuu ja
aasta.

Leiab tegevuse kestust tundides.

Utleb kellaaegu (ilma sdnu “veerand” ja “kolmveerand”
kasutamata, néit. 18.15).

Teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 60pédev = 24
tundi.

Nimetab Eestis kiibivaid rahatihikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes.

Teab seost 1 euro = 100 senti.

Koostab matemaatilisi jutukesi hulki ithendades, hulgast
osa eraldades ja hulki vorreldes.

Loodus- ja inimeseopetus.
Iseenda ja kaaslaste
modtmine, vordlemine;
erinevate esemete ja ruumide
modtmine. Kooliaias olevate
taimede mootmine, oma puu
jélgimine ja mddtmine
pohikooli jooksul.




Lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja
lahutamisele 20 piires.

Piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes.
Hindab Gpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Punkt, sirgldik ja sirge.
Ruut, ristkiilik ja
kolmnurk ja nende
elemendid tipp, kiilg ja
nurk.

Ring.

Kuup, risttahukas ja
pliramiid ja nende
tipud, servad ja tahud.
Kera.

Esemete ja kujundite
rithmitamine, asukoha
ja suuruse kirjeldamine
ning vordlemine.
Geomeetrilised
kujundid meie timber.

Eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt ja
sirgldik.

Joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldiku.

Eristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest
kujunditest. Néitab nende tippe, kiilgi ja nurki.
Eristab ringe teistest kujunditest.

Eristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi teistest
ruumilistest kujunditest. Nditab maketil nende tippe,
servi ja tahke.

Eristab kera teistest ruumilistest kujunditest.
Riihmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste alusel.
Vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja
suurustunnustel.

Leiab timbritsevast opitud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

Loodus- ja inimesedpetus.
Mis kujuga on teatud
objektid meie iimber ja
looduses ning nende
vordlemine.

Geomeetrilised kujundid
maailmas, tuntumad chitised.
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MATEMAATIKA - 2. klass (105 tundi)

Teema

Oppesisu

Opitulemused

Oppeainete 16iming

Loiming labivate
teemadega

ARVUTAMINE

Arvud 0-1000, nende tundmine,
lugemine, kirjutamine, jérjestamine
ja vordlemine.

Moisted: iiheline, kiimneline,
sajaline.

Arvu suurendamine ja vihendamine
teatud arvu vorra.

Liitmis- ja lahutamistehte litkmete
nimetused.

Liitmine ja lahutamine peast 20
piires.

Peast tihekohalise arvu liitmine
kahekohalise arvuga 100 piires.
Peast kahekohalisest arvust
ithekohalise arvu lahutamine 100
piires.

Taiskiimnete ja -sadade liitmine ja
lahutamine 1000 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesanded.

Loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 —
1000.

Nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu.
Selgitab arvvorduse ja vorratuse erinevat
tdhendust.

Vordleb mitme liitmis- v3i lahutamistehtega

arvavaldiste véartusi.
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.

Nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus
jéarke (iihelised, kiimnelised, sajalised) ja
méérab nende arvu.

Esitab kahekohalist arvu iiheliste ja
kiimneliste summana.

Esitab kolmekohalist arvu iiheliste,
kiimneliste ja sajaliste summana.
Selgitab ja kasutab digesti mdisteid
viahendada teatud arvu vorra, suurendada
teatud arvu vorra.

Nimetab liitmistehte litkmeid (liidetav,
summa) ja lahutamistehte litkkmeid
(vdhendatav, vdhendaja, vahe).

Liidab ja lahutab peast 20 piires.
Arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesandeid.

Liidab peast ithekohalist arvu iihe- ja
kahekohalise arvuga 100 piires.

Arvutidpetus. Pranglimine




Korrutamise seos liitmisega.
Arvude 1 — 10 korrutamine ja
jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.

Lahutab peast kahekohalisest arvust
ithekohalist arvu 100 piires.

Liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000
piires.

tulemuse reaalsust.

2 Korrutamise ja jagamise vaheline Selgitab korrutamist liitmise kaudu.
= [5Cos Korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja
< |Téhtarvu tahisena. Tahe viiega.
E arvvéirtuse leidmine vordustes Selgitab jagamise tihendust, kontrollib
2:4 analoogia ja proovimise teel. jagamise digsust korrutamise kaudu.
Leiab tdhe arvvéértuse vordustes
proovimise voi analoogia teel.
Téidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tdhtavaldis;
Uhetehtelised tekstiilesanded dpitud | Lahendab erinevat liiki iihetehtelisi Loodus- ja inimesedpetus.
a arvutusoskuste piires. tekstiilesandeid Opitud arvutusoskuste [Imastikuvaatlused,
% Lihtsamad kahetehtelised piires. vordlemine.
% tekstiilesanded. Koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid
- igapdevaelu teemadel;
’E Lahendab dpetaja juhendamisel
g kahetehtelisi tekstiilesandeid.
E Hindab iilesande lahendamisel saadud
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GEOMEETRILISED KUJUNDID

Sirgloik, tdisnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, kolmnurk

Nende tdhistamine ning
joonelementide pikkuste moStmine.
Antud pikkusega 16igu
joonestamine.

Ring ja ringjoon, nende eristamine.
Kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus, kera.
Geomeetrilised kujundid meie
imber.

Vb
Moddab sentimeetrites, : listab ja loeb
16igu pikkust ning ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga kiilgede pikkusi.
Joonestab antud pikkusega 16igu.
Vordleb sirgldikude pikkusi.
Eristab visuaalselt tdisnurka teistest
nurkadest.
Eristab nelinurkade hulgas ristkiilikuid ja
ruute; tdhistab nende tippe, nimetab kiilgi ja
nurki.
Tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle
kiiljed ja nurgad.
Eristab visuaalselt ringi ja ringjoont
teineteisest.
Kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks.
Naitab sirkliga joonestatud ringjoone
keskpunkti asukohta.

Kasitoo ja kunstiopetus.
Erinevad tasapinnad ja
nendest ruumiliste kujundite
meisterdamine.

Pikkusiihikud kilomeeter,
detsimeeter, sentimeeter.
Massitihikud kilogramm, gramm.
Mahuiihik liiter.

Ajatihikud tund, minut, sekund ja
nende tihised.’

Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg.
Kalender.

Temperatuuri modtmine, skaala.
Temperatuuri mootihik kraad.
Uhenimeliste nimega suuruste

Kivfeddbbr imgrsoilei ke si puldgrdmngyse
grigjoortettalatessipumkteskaudu.
Kioydldblekmebataldselotndes daiubi tippe,
senyel talbkpikkusiihikut kilomeeter tuttavate
Kuinpeistebkasttahidiautakk  aedab tdhist
kisttahuka tippe, servi ja tahke.
Beigrthtkbihhkmur ksatdaned inhrdisest
palrandadipphgkgidige iilesannete pohjal.
Hemdnpilthdedmatihjbhitsdeh gtikkubi silma
yisgalitikampétaites did s thisden funeetsess )
Heisendab meetrid detsimeetriteks,

Loodus- ja inimesedpetus.
Eesti metsloomade suuruste
vordlemine.

Inimkeha mootmine vanade
mootithikutega, nt vaks,
kiitinar jne.




MATEMAATIKA- 3.klass (140 tundi)

Teema

Oppesisu

Opitulemused

Oppeainete 16iming

Loiming lidbivate
teemadega

ARVUTAMINE

Arvud 0 — 10 000, nende
esitus tiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste
summana.

Arvude vordlemine ja
jéarjestamine 10 000 piires.
Peast kahekohaliste arvude
liitmine ja lahutamine 100
piires.

Kirjalik liitmine ja
lahutamine 10 000
piires.

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte
liikmete nimetused.
Moisted: korda suurem,
korda viiksem.

Tédhe arvvéirtuse leidmine
vorduses analoogia abil.
Arvavaldis, tehete jarjekord
ja sulud.

Summa korrutamine ja
jagamine arvuga.

Loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve kuni 10 000-
ni.

Nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu.

Maiirab arvu asukoha naturaalarvude seas.

Esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana.

Liidab ja lahutab peast arve 100 piires.

Liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires.
Selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks

Nimetab korrutamis- ja jagamistehte litkmeid (tegur,
korrutis, jagatav, jagaja, jagatis).

Selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet.
Valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires.

Korrutab peast iihekohalist arvu kahekohalise arvuga
ja jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise arvuga
100 piires.

Téidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tdhtavaldis.

Leiab tdhe arvviirtuse vordustes proovimise voi
analoogia teel.

Maédérab tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine)

Eesti keel. Arvsonade
kokku- ja lahkukirjutamine,
arvude iile tuhande
kirjutamine (nullide
paigutus)

Inglise keel. Ingliskeelsel
sonal ,,number” on eesti
keeles kaks tdhendust: arv ja
number

Arvutidpetus. Pranglimine
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MOOTMINE JA TEKSTULESANDED

Mootihikud millimeeter,
tonn ja sajand.
Modtiihikute teisendusi
(lihtsamad igapdevaelus
ettetulevad juhud).

Uhe — ja kahetehtelised
tekstiilesanded opitud
arvutusoskuste piires.

Nimetab pikkusmodte millimeetrist kilomeetrini ja
kirjeldab neid tuntud suuruste abil.

Nimetab massiiihikuid gramm, kilogramm, tonn ja
kirjeldab neid tuntud suuruste abil.

Nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, nddal, 66péev,
tund, minut, sekund ja kirjeldab neid oma elus
asetleidvate siindmuste abil.

Teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt
vaid naaberiihikud).

Arvutab nimega arvudega .

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete koostamine ja
lahendamine.

Piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
Hindab saadud tulemuste reaalsust

Loodus- ja inimesedpetus.
Eesti kaart — kdrguste ja
kauguste moStmine,
vordlemine

Ajalugu. Tdhtsamad
leiutised maailmas
moodunud sajanditel; ajatelje
koostamine.

Muusika. Noodipikkused ja
takt.

GEOMEETRILISED

KUJUNDID

Murdjoon, hulknurk,
ristkiilik, ruut ja kolmnurk,
nende elemendid.
Murdjoone pikkuse ning
ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga iimbermdddu
leidmine.

Vordkiilgne kolmnurk,
selle joonestamine sirkli ja
joonlaua abil.

Eristab murdjoont teistest joontest; mdddab ja arvutab
murdjoone pikkuse sentimeetrites

Joonestab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, joonlaua abil.
Arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga iimbermoddu
kiiljepikkuste kaudu.

Kirjeldab vordkiilgset kolmnurka.

Joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua
abil.

Ajalugu.Perimeeter.
Ouesdpe, loodus- ja
inimese6petus. Looduses
geomeetriliste kujundite
leidmine, pildistamine.
Kisit66. Opitud kujundeid ja
stimmeetriat sisaldava mustri
koostamine ja tikkimine.
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GEOMEETRILISED KUJUNDID

Ring ja ringjoon, raadius ja
keskpunkt. Etteantud
raadiusega ringjoone
joonestamine.

Kuup, risttahukas, kera,
silinder, koonus, kolm- ja
nelinurkne piliramiid.
Nende pohilised elemendid
(servad, tipud, tahud).
Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.

Joonestab erineva raadiusega ringjooni. Méargib
ringjoone raadiuse ja keskpunkti.

Leiab timbritsevast opitud ruumilisi kujundeid.
Eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning
nimetab ja nditab nende tippe, servi, tahke.

Naitab maketi abil silindri pohju ja kiilgpinda;
nimetab pdhjaks olevat ringi.

Naitab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pohja;
nimetab pdhjaks olevat ringi.

Naéitab ja nimetab maketi abil pliramiidi kiilgtahke,
pohja, tippe.

Eristab kolm-ja nelinurkset pliramiidi pohja jérgi.

Kunstiopetus.
Ruumikujundus, oma toa
disainimine, plaani
joonestamine.




Matemaatika 6ppe- ja kasvatuseesmirgid II kooliastmes

6. klassi lopetaja:

D
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt esitusviisilt teisele;
liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jirgi;

tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

teab, et iilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;

pohjendab oma mottekiike ja kontrollib nende Gigsust;

kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

kasutab enda jaoks sobivaid dpimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest
teabeallikatest.

Matemaatika opitulemused ja 6ppesisu II kooliastmes

MATEMAATIKA - 4. klass (175 tundi)

Teema

Oppesisu Opitulemused Oppeainete 16iming

Loiming lidbivate
teemadega

ARVUTAMINE

Arvude lugemine ja
kirjutamine, nende
esitamine iiheliste,
kiimneliste, sajaliste,

Eesti keel.

Poorata tihelepanu arv-
sonade kokku- ja lahku-
kirjutamisele. Selgitada,

Selgitab néidete varal termineid arv ja number;
kasutab neid iilesannetes.

Kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires.

Esitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste kiimne- ja sajatuhandeliste summana.

tuhandeliste, kiimne- ja

sajatuhandeliste summana.

Liitmine ja lahutamine,
nende omadused.

Vordleb ja jérjestab naturaalarve, nimetab arvule
eelneva voi jargneva arvu.

Kujutab arve arvkiirel.

Tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikmete ning
tulemuste vahelisi seoseid.

milliste arvude jirele ja
millal lisatakse punkt.
Opetada matemaatiliste
avaldiste poolitamist.
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Kirjalik liitmine ja
lahutamine.

Arvude lugemine ja
kirjutamine, nende

Kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja
vastupidi.

Sonastab ja esitab iildkujul liitmise omadusi ja kasutab
neid arvutamise holbustamiseks.

Kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel.

Selgitada dpilastele mdistete
number ja arv erisust.
Matemaatikas peavad
Opilaste poolt kirja pandud

Rooma numbrid.

arvuga.

Liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga.

Selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga
jagamise voimatust.

2 esitamine theliste, Nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente laused sisaldama
= |kiimneliste, sajaliste, (liidetav, summa, vidhendatav, vihendaja, vahe) kirjavahemairke, punkti
< |tuhandeliste, kiimne-ja | Liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve. tekstiilesannete sisust
E sg%j. atu_hagdeliste sun_lmana. Lilidgb é a lahutab kirjalikult arve miljoni piires, arusaamine, tekstiilesannete
< |Lutmineja lahutamine, selgitab oma fegevust Oige koostamine ja kiisimuste
nende omadused. esitamine.
Kirjalik liitmine ja
lahutamine.
Naturaalarvude Nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, Ajalugu Matemaatikas
korrutamine. jagatis). . B ' . Opetatava seostamise
Kf)ljruj[amlse omadused. Tunnc?b jagamistehte litkmete ja tulemuse vahelisi matemaatika enese arengu
Kirjalik korrutamine. seoseid. ,
Naturaalarvude jagamine. |Jagab peast arve korrutustabeli piires. 4 alooga; (referaat)
@ |Jhdgiga jagamine. Kontrqllib .jaggmistehte tulemgst komtamise abil. Loodusdpetus . .
Z Lo . Jagab jddgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust. Naturaalarvumdiste meid
= Kirjalik jagamine, Jagab nullidega 10ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000- |{mbri biektide abil
g Arv null tehetes. oo, ) urf ritsevate objektide abi
E Tehete jérjekord. Jagab nullidega 10ppevaid arve jarkarvudega. Jagab voiks k.asutaQa 100.d l
v Naturaalarvu ruut. summat arvuga. teaduslikke situatsioone,
< |Murrud. Jagab kirjalikult arvu iihekohalise ja kahekohalise mida Gpilased on kogenud

praktilistes toodes.
Uhiskonnadpetus
Tekstiilesannete koostamine
elust enesest.




Tunneb tehete jérjekorda sulgudeta ja {ihe paari
sulgudega arvavaldises.

Arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse.

Selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu
ruudu. Teab peast arvude 0—10 ruutusid. Kasutab arvu
ruutu ruudu pindala arvutamisel.

Selgitab murru lugeja ja nimetaja tahendust;
Kujutab joonisel murdu osana tervikust.

Arvutab osa (iihe kahendiku, kolmandiku jne)
tervikust.

Loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid
(kuni kolmekiimneni), selgitab arvu iileskirjutuse
pohimatet.

Loodusdpetus
Naiited teabeallikatest.

ANDMED JA ALGEBRA

Tekstiilesanded.
Téaht vorduses.

Lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga
tekstiilesandeid.

Modelleerib opetaja abiga tekstiilesandeid.

Koostab ise tihe- kuni kahetehtelisi tekstiilesandeid.
Hindab iilesande lahendustulemuse reaalsust.

Leiab iihetehtelisest vordusest tihe arvvaartuse
proovimise vdi analoogia teel.

Uhiskonnadpetus
Koostada tekstiilesandeid
rahvastiku, struktuuri,
isikliku eelarve kohta.
Probleemsete tekstiilesannete
koostamine
Loodusdpetus

Koduasula vordlus teise
asulaga jne. Andmete
kogumine Gpilaste poolt
Fiiiisika Vorrandi koosta-
mine ja lahendamine
Uhiskonnadpetus
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Kaubandusiilesanded opilaste
poolt kogutud andmete
poOhjal.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Kolmnurk.
Nelinurk, ristkiilik ja ruut.

Leiab timbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab
neid. Nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, tippe ja
nurki ning joonestab kolmnurka kolme kiilje jargi.
Selgitab kolmnurga timbermdddu tdhendust, néitab
iimbermodtu joonisel ja arvutab kolmnurga
iimbermodtu nii kiilgede modtmise teel kui etteantud
kiiljepikkuste korral.

Leiab timbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid ja
ruute ning eristab neid.

Nimetab ning néitab ristkiiliku ja ruudu kiilgi,
vastaskiilgi, 1dhiskiilgi, tippe ja nurki.

Joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil.

Loodusépetus. Kolmnurga,
ruudu, ristkiliku moisted
vastavate reaalsuses
esinevate objektide jalgimise
teel.

Kunst. Geomeetriliste
kujundite joonestamine.
Opitud kujundeid ja
siimmeetriat sisaldava mustri
koostamine, naiteid
arhitektuurist.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Kujundi iimbermdddu ja
pindala leidmine.

Selgitab nelinurga iimbermdddu tdhendust ja niitab
iimbermodtu joonisel ja arvutab ristkiiliku, sealhulgas
ruudu, imbermdddu. Selgitab ristkiiliku, sealhulgas
ruudu, pindala tdhendust joonise abil.

Teab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu, imbermdddu
ning pindala valemeid.

Arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala.
Kasutab iimbermdddu ja pindala arvutamisel sobivaid
modtithikuid.

Arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest
koosneva liitkujundi imbermdddu ja nelinurkadest
koosneva liitkujundi pindala.

Rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete
lahendamisel.

Ajalugu. Matemaatikas
Opetatava seostamise
matemaatika enese arengu
ajalooga (referaat)
Loodusopetus. Matemaatika
tekstides kasutada loodus-
Opetuse tundides praktiliste
toodega saadud kogemus-
likke situatsioone.
Uhiskonnadpetus.
Kaubandustilesannete
koostamine Opilaste poolt




erinevatest allikatest teabe
otsimisega, lilesanded elust
enesest.

Selgitab kiiruse moistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja
vahelist seost.

Kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates iilesannetes.
Loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides
maérgib etteantud temperatuuri skaalale.

Pikkustihikud. Nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab
Pindalaiihikud. nende tithikute vahelisi seoseid.
Massiiihikud. Moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades
Mahuiihikud sobivaid modtiihikuid.
% ’ Toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi
E silma jargi.
= Teisendab pikkusiihikuid ihenimelisteks.
§8 Selgitab pindalaiihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km?
= tadhendust.
Kasutab pindala arvutamisel sobivaid iihikuid.
Selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid.
Nimetab massitihikuid g, kg, t, selgitab massiiihikute
vahelisi seoseid.
Rahaiihikud. Kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu Eesti keel. Nimega arvude
Ajaiihikud. ligikaudselt. Oige kirjutamine lugemine
Kiirus ja kiirusithikud. Nimetab Eestis kéibelolevaid rahatihikuid, selgitab
Temperatuuri mdotmine rahatihikute vahelisi seoseid ja kasutab arvutustes
m _ : " |rahatihikuid.
Z Arvytamine nimega Kasutab massi arvutamisel sobivaid tihikuid.
E arvudega Nimetab aja mo6tmise tihikuid tund, minut, sekund,
'®) 00pdev, nddal, kuu, aasta, sajand.Teab nimetatud
% ajatihikute vahelisi seoseid.
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Kasutab kiilmakraadide mérkimisel negatiivseid arve.
Liidab ja lahutab nimega arve.

Korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga.

Jagab nimega arve iihekohalise arvuga, kui koik
tthikud jaguvad antud arvuga.

Kasutab modtiihikuid tekstiilesannete lahendamisel.
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MATEMAATIKA - 5. klass (140 tundi)

Loiming lidbivate

Teema Oppesisu Opitulemused Oppeainete 16iming teemadega
Miljonite ja miljardite klass. | Oskab lugeda ja kirjutada arve miljardi piires. Ajalugu. Aastaarvude Keskkond ja
Arvu jark, jarguiihikud ja Oskab naturaalarve vorrelda ja jarjestada neid ning |kirjutamine ja lugemine. jatkusuutlikkus.
jarkarv. iimardada etteantud jérguni. Arvude vordlemine Rahvaarv ja elukeskkond
Naturaalarvude vordlemine | Oskab kasutada valemit ja selles sisalduvaid Inimeseodpetus. Teabekeskkond.
ja imardamine. tahiseid arvutamise lihtsustamiseks. Rahvastikustatistika. Naturaalarvude mdiste
Naturaalarvude liitmise Oskab lihtsustada avaldisi ja arvutada tdhtavaldiste | Riikide pindalad. sisu. Logistika: sdidu-

NATURAALARVUD

seadused ning lahutamise
omadused. Kirjalik liitmine
ja lahutamine.
Matemaatilised avaldised
Vorrand ja selle lahend
Arvavaldise lihtsustamine
sulgude avamise ja
ithisteguri sulgudest vélja
toomisega.

Valem ja selle kasutamine
Naturaalarvude korrutamine
ja jagamine peast ja
kirjalikult

Algarvud ja kordarvud.
Paaris — ja paaritud arvud.
Jaguvuse tunnused

Arvude iihistegurid ja
tihiskordsed

vadrtusi.

Oskab peast arvutada.

Oskab kirjalikult liita ja lahutada naturaalarve
miljardi piires.
Oskab kirjalikult
naturaalarve.
Oskab jagada kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-
kohalise arvuga.

Oskab tehete jirjekorda ja
neljatehteliste avaldiste védrtusi.
Oskab lahendada tekstiilesandeid.
Oskab rakendada naturaalarvu jaguvuse tunnuseid 2-
ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga.

Oskab leida arvude iihistegureid ja ithiskordseid.
Oskab leida arvudevsuurimat iihistegurit ja vihimat
tithiskordset.

Oskab lahendada lihtsamaid vorrandeid.

korrutada kuni kolmekohalisi

arvutada kuni

Eesti keel. Arvsonade
oigekiri. Ligikaudsete arvude
esitamine.

Loodusopetus. Meresid
iseloomustavad néitajad.
Maailma merede pindalad.
Rahvastikustatistika.

Riikide pindalad. Suured
arvud looduses. Planeedid,
Pidike, Kuu ja tdhed

Kehaline kasvatus.

Paariks loe.

plaanid, ajakavad.
Arvsuuruste ligikaudne
hindamine ja esitamine.
Elukestev dpe ja
karjairiplaneerimine.
Erinevate elukutsete
tutvustamine: logistika
Viirtused ja kolblus.
Aja planeerimise ja
ajaliste kokkulepete
vajalikkus
Tehnoloogia ja
innovatsioon. Tehniliste
vahendite kasutamine
Oppetdos. Pranglimine.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus.

Meeskonnatoo oskused.




GEOMEETRIA JA STATISTIKA

Sirgloik, murdjoon, Kkiir ja
sirge ning 16ikude vordle-
mine ja liitmine.

Arvkiir ja skaala.
Arvandmete kogumine ja
korrastamine sagedus-
tabelisse ja diagrammide
joonestamine.

Nurk ja selle liigid.
Nurgakraad ja nurga
modtmine.

Sirgete loikumine.
Ristuvad ja paralleelsed
sirged

Korvunurgad

Tippnurgad

Paralleelsete ja ristuvate
sirgete joonestamine

Arvu ruut ja arvu kuup
Kuubi ja risttahuka pindala
ja ruumala.

Pindala- ja ruumalaiihikud
(ruutmillimeeter, ruutsenti-
meeter, ruutdetsimecter,
ruutmeeter, aar, hektar,
ruutkilomeeter,
kuupmillimeeter,
kuupsentimeeter,kuupdetsi
meeter, kuupmeeter, liiter)
Plaanimoot

Oskab joonestada sirge, kiire ja 1d6igu ning selgitada
nende erinevusi. Oskab markida ja tdhistada punkte
sirgel, kiirel, 10igul. Oskab joonestada etteantud
pikkusega 1digu.

Oskab moodta 1digu pikkust ja arvutada murdjoone
pikkust.

Oskab joonestada nurga, tidhistada nurga tipu ja
kirjutada nurga nimetuse stimbolites, liigitada nurki,
kasutada malli nurkade mdotmiseks ja joonestamiseks.
Teab, et korvunurkade summa on 180°.

Oskab joonestada korvunurki ning arvutada antud
nurga kdrvunurga suuruse.

Oskab joonestada tippnurki ja teab tippnurkade
omadust.

Oskab joonestada 16ikuvaid ja ristuvaid sirgeid

Oskab joonestada paralleelliikke abil paralleelseid
sirgeid ning tunneb ja kasutab siimboleid | ja|| .
Oskab koguda ja korrastada lihtsamaid andmeid,
moodustada sagedustabelit ja joonistada arvandmete
pohjal tulp - ja sirgldik diagramme nii késitsi kui
arvutiga.

Loeb andmeid erinevatelt skaaladelt ja toob nditeid
skaalade kasutamise kohta.

Oskab lugeda andmeid tulpdiagrammilt ja neid kdige
tildisemalt iseloomustada.

Oskab arvutada aritmeetilist keskmist.

Oskab arvutada kuubi ja risttahuka pindala.

Teab ja teisendab pindala — ja ruumalaiihikuid.
Selgitab plaanimdodu tdhendust ja oskab joonestada
ruudulisele paberile lihtsama (korteri jm) plaani.

Loodusdpetus. Modtmine ja
modteriistad: pikkus, kiirus,
kellaaeg temperatuur. Plaan,
modtkava. Pindalaiihikud.
Ajalugu. Endisaegsed ja
tdnapdevased modteriistad
Kehaline kasvatus.
Sporditulemuste statistika ja
selle kajastamine. MOGtmine
ja mooteriistad: pikkus,
kiirus, kellaaeg Keskmine,
suurim ja vihim tulemus.
Keskmine stabiilsuse
nditajana: kolme katse
keskmine, katsete keskmine
arv tulemuse saavutamiseks
Inimesedpetus. Keskmine
kaal, pikkus jne. Keskmine
tarbimine, keskmine
toidukogus jne
Kunstiopetus.
Tehnoloogiadpetus.
Nurkade joonestamine ja
mddtmine. Geomeetriliste
mustrite joonistamine.
Paralleelsed jooned ja
perspektiiv. Materjali koguse
arvutamine ja modtmine
ruumilise eseme valmis-
tamiseks voi katmiseks.
Pindla ja ruumala iithikud,
nende teisendamine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon.

IKT Oppetdds harjutamise
vahendina. Tabeltootlus
programmide kasutamine
andmete tootlemisel ja
graafikute joonestamisel.
Mo606tmine, markimine
ning mdote- ja mdodte-
riistad. Mdoteriista skaala.
Teabekeskkond. Sobiva
teabe valik. Erinevate
teabeallikate kasutamine.
Sagedustabel andmete
esitamise ja analiilisimise
vormina. Ruumilise
kujundi pinnalaotus: iga-
paevaelus vajalik teadmi-
ne (arvuta vannitoa plaa-
tide voi tapeedi kogus).
Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus. Delikaatsed
isikuandmed: mida tohib
avaldada ja mida mitte.
Viirtused ja

kélblus. Taktitunne:
andmed kaaslaste kohta.
Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine. K
aart ja plaan, modtkava.
Plaani joonestamise oskus




KUMNENDMURRUD

Murdarv, harilik murd,
murru lugeja ja nimetaja
Kiimnendmurrud
Kiimnendmurdude
vordlemine ja timardamine
Tehted kiimnend-
murdudega.
Kiimnendmurdude liitmine
ja lahutamine.
Kiimnendmurru korru-
tamine ja jagamine jargu-
ithikutega.
Kiimnendmurdude
korrutamine ja jagamine.
Taskuarvuti, neli pdhitehet

Oskab selgitada hariliku murru lugeja ja nimetaja
tdhendust.

Oskab vorrelda ja jarjestada kiimnendmurde

Oskab kujutada kiimnendmurde arvkiirel

Oskab kiimnendmurde lugeda ja kirjutada.

Oskab kiimnendmurde timardada etteantud tdpsuseni.
Opilane oskab kirjalikult liita ja lahutada
kiimnendmurde.

Oskab korrutada ja jagada peast kimnendmurde
jarguiihikutega (10, 100, 1000 ja 0,1; 0,01; 0,001).
Oskab korrutada kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga
kiimnendmurde.

Oskab kirjalikult jagada kiimnendmurdu naturaal-
arvuga.

Oskab jagada kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga
kiimnendmurdu murruga, milles on kuni kaks
tiivenumbrit.

Tunneb tehete jarjekorda ja oskab lahendada mitme
tehtega iilesandeid kiimnendmurdudega.

Opilane oskab sooritada oma arvutuste
kontrollimiseks neli pohitehet taskuarvutil.

Loodusopetus. Harilik murd
ja modtiihikute seosed.
Kehaline

kasvatus. Sporditulemuste
timardamine (aja mddtmine).
Eesti keel. Arvsonade
oigekiri, kokku ja lahku
kirjutamine.

To0- ja tehnoloogiadpetus.
Modtmistipsus. Umardatud
tapsus

Uhiskonnadpetus. Raha,
rahade vordlemine: kurss.

Tehnoloogia ja
innovatsioon.

IKT dppetdos harjutamise
vahendina. Pranglimine

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus. Erinevate
riikide rahad, rahakurss




MATEMAATIKA - 6. klass (175 tundi)

Teema

Oppesisu

Opitulemused

Oppeainete 16iming

Loiming lidbivate
teemadega

HARILIKUD MURRUD

Harilik murd kui jagatis.

Harilike murdude liigitus.

Liigmurru teisendamine
segaarvuks ja vastupidi.
Murru pohiomadus.
Murdude taandamine ja
laiendamine.

Murdude teisendamine
ithenimelisteks.
Murdude vordlemine.
Harilike murdude
liitmine, lahutamine,

korrutamine ja jagamine.

Osa leidmine arvust.
Poordarvud.

Harilike murdude
teisendamine
kiimnendmurdudeks.
Lopmatud
kiimnendmurrud.
Kimnendmurru
teisendamine harilikuks
murruks.

Teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust.

Oskab nimetada harilike murdude liike ja neid vastavalt
liigitada.

Oskab teisendada liigmurdu segaarvuks ja vastupidi.
Oskab kanda harilikku murdu arvkiirele.

Oskab sonastada murru pohiomaduse.

Oskab murde taandada ja laiendada.

Oskab teisendada murde iihenimeliseks.

Oskab murde vorrelda.

Oskab harilike murde liita, lahutada, korrutada ja
jagada.

Oskab hinnata vastuse digsust.

Oskab teisendada harilikke murde kiimnendmurdudeks
ja vastupidi.

Oskab timardada etteantud jarguni.

Eristab 16plikku ja 16pmatut kiimnendmurdu.

Oskab mitmetehtelisi iilesandeid lahendada diges
jéarjekorras.

Oskab leida osa tervikust.

Tunneb mdisteid osa ja osamair.

Oskab leida podrdarvu.

Oskab lahendada lihtsamaid murde sisaldavaid
tekstiilesandeid.

Ajalugu. Murde tunti juba
Vanas Egiptuses.
Muusika. Noodipikkus ja
taktimoot

Kunstiopetus. Korrektsete
arvkiire joonestamine.
Eesti kee. Korrektne
keelekasutus iilesande

koostamisel ja lahendamisel.

Teabekeskond. Harilikud
murrud argielus: retseptid,
kuivainete ja vedelike
osadeks jagamine jms.
Otstarbekas tdpsus.

PROTSEN
DID

Protsendi leidmine
arvust.
Protsentiilesannete
lahendamine.

Oskab seostada protsendi leidmist arvust osa leidmisega
arvust.

Oskab leida protsenti arvust.

Oskab lahendada protsenttekstiilesandeid.

Eesti keel. Korrektne keele
kasutus.

Ajalugu. Laenamine ja
intressid minevikus.

Teabekeskkond. Protsent
kui suhteline mdot: alla-
hindlused protsentides,
kulutused ja maksud
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Protsentide arvutamine
taskuarvutil ja peast.
Laen ja intressid

Okab kasutada taskuarvutit protsentide leidmisel.
Oskab leida peast 1%, 10%, 25% ja 50%.

Teab, mis on lihtintress.

Oskab leida intressi.

Uhiskonnadpetus. Andmed,
mida viljendatakse
protsentides.

Keemia. Lahuse koostis.
Aine kontsentratsioon.

protsentides jms. Eluliste
andmetega {ilesannete
lahendamine.
Informatsiooni asjakoha-
suse ja sobilikkuse
hindamine. Info hanki-
mine diagrammide koosta-
miseks.

Viirtused ja kolblus.
Laenamine ja vastutus-
tunne. Andmete tolgen-
damine ja jérelduste tege-
mine: objektiivsus,
neutraalsus. Andmete ja
tolgenduste usaldus-
védrsuse kriteeriumid.

RINGJOON JA RING

Ringjoon ja ring.
Ringjoone pikkus.
Ringi pindala.
Ringi osad.
Sektordiagramm,
suhteline sagedus

Eristab moisteid ringjoon ja ring

Oskab sirkli abil ringjoont joonestada ning moodta
jooniselt raadiust ja diameetrit.

Teab, millises seoses on raadius ja diameeter.
Teab arvu m arvulist véértust.

Oskab arvutada ringjoone pikkust ja ringi pindala.
Oskab leida raadiust ringi pindala ja imbermdddu
kaudu.

Teab tdispoorde suurust kraadides.

Oskab malliga modta sektori suurust.

Oskab joonestada etteantud suurusega sektoreid.

Oskab joonestada sektordiagramme ( ka arvutiga).

Oskab diagrammidelt infot vélja lugeda.

Loodusopetus.

Erinevate diagrammide
analiiiisimine ja koostamine.
Uhiskonnadpetus.
Ajakirjandusest périt
graafikute lugemine ja
analiiisimine

Tehnoloogia ja
innovatsioon. IKT
vahendite kasutamine
sektordiagrammi joones-
tamisel. Informatsiooni
otsing ja leitud andmete
tootlemine. Ring ja ratas.
Ratta leiutamise tahtsus.
Keskkond ja
jatkusuutlik areng.
Teabetekstide analiiiis.
Tervis ja ohutus.
Tervislik toitumine.
Liiklusstatistika.
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GEOMEETRILISED
KONSTRUKTSIOONID

Peegeldus sirgest. Telg-
simmeetria.

Peegeldus punktist.
Tsentraalsimmeetria.
Loigu keskristsirge.
Ldigu poolitamine.
Antud sirgele ristsirge
joonestamine.

Nurga poolitamine

Oskab joonestada sirge suhtes siimmeetrilisi kujundeid.

Oskab peegeldada punkti ja kujundit antud sirgest ja
antud punktist.
Oskab tuua nditeid telgsiimmeetrilistest ja

tsentraalsiimmeetrilistest objektidest elus, looduses jne.

Oskab sirkli ja joonlaua abil leida antud sirgele
ristsirget.

Oskab leida punkti kaugust sirgest.

Oskab sirkli ja joonlaua abil 16iku poolitada.
Teab nurgapoolitaja omadust.

Kunstiopetus. Korrektsed
joonised. Siimmeetria. Geo-

meetrilised konstruktsioonid.

Kaisitoo ja kodundus.
Stimmeetria kasutamine
arhitektuuris, kujutavas
kunstis, ndputdos.
Loodusopetus. Stimmeetria
looduses.

Kehaline kasvatus.
Stimmeetria voimlemis-
kavades ja viljakujoonistes.
Tantsujoonis.

Elukestev dpe ja
karjairiplaneerimine.
Erinevate elukutsete
(konstruktor, arhitekt,
kunstnik, tantsujuht) ja
erialade (fotograafia,
kunst ja késit6o)
tutvustamine.

KOLMNURK

Kolmnurk ja tema
elemendid. Kolmnurga
imbermaoot.

kolmnurga nurkade
summa.

Kolmnurkade vordsus.
Kolmnurga joonestamine
kolme kiilje jargi.
Kolmnurga joonestamine
kahe kiilje ja nendeva-
helise nurga jargi.
Kolmnurga joonestamine
tihe kiilje ja selle ldhis-
nurkade jargi.
Kolmnurkade liigitamine
nurkade ja kiilgede jargi

Oskab jooniselt nimetada kolmnurga tipud, kiiljed,
nurgad, 13hiskiiljed, 1dhisnurgad.

Oskab arvutada kolmnurga iimbermdotu.

Teab, millal on vdimalik kolmnurka joonestada.
Teab, mitu kraadi on kolmnurga nurkade summa, ja
oskab leida kolmnurga nurki.

Oskab joonestada kolmnurka kolme kiilje jérgi.
Oskab sonastada ja kasutada tunnust KKK.

Oskab joonestada kolmnurka kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi.

Oskab sonastada ja kasutada tunnust KNK.

Oskab joonestada kolmnurka tihe kiilje ja selle
lahisnurkade jargi.

Oskab sonastada ja kasutada tunnust NKN.

Teab, kuidas liigitatakse kolmnurki kiilgede ja kuidas
nurkade jargi.

Teab tdisnurkse kolmnurga kiilgede nimetusi ja oskab
neid joonisel ndidata.

Kunstiopetus. Korrektsed
joonised.

Elukestev dpe ja
karjidriplaneerimine.
Téapsus kui tooelus vajalik
omadus. Oskustoolisele
vajalikud teadmised:
jooniste lugemine ja
valmistamine, tdpne
arvutamine ja mootmine.




Vordhaarse kolmnurga
omadused ja nende ra-
kendamine iilesannete
lahendamisel.
Kolmnurga alus ja
korgus.

Kolmnurga pindala.

Teab, kuidas nimetatakse vordhaarse kolmnurga kiilgi.
Teab ja oskab kasutada vordhaarse kolmnurga omadusi.
Oskab joonestada kolmnurga kdrgust.

Oskab leida kolmnurga pindala.

Oskab teisendada pindalaiihikuid.

POSITIIVSED JA NEGATIVSED ARVUD

Negatiivsed arvud.
Arvtelg.

Vastandarvud ja arvu
absoluutvaartus.
Naturaalarvud, tdisarvud
ja ratsionaalarvud.
Ratsionaalarvude
vordlemine

Téisarvude liitmine ja
lahutamine

Téaisarvude korrutamine
ja jagamine.

Teab, kus kasutatakse elus positiivseid ja negatiivseid
arve.

Oskab joonistada arvtelge ja sinna arve peale kanda
Oskab vdrrelda punktipaaride asukohti arvteljel.

Teab vastandarvu ja pdoérdarvu moisteid.

Oskab leida vastand- ja poordarve.

Teab arvu absoluutvéirtuse definitsiooni ja oskab leida
arvude absoluutvédrtusi.

Tunneb arvuhulki N, Z, Q.

Oskab ratsionaalarve vorrelda.

Oskab liita ja lahutada positiivseid ja negatiivseid arve.
Tunneb liitmise seadusi.

Oskab rakendada liitmise seadusi mitme arvu liitmisel.
Oskab korrutada ja jagada tdisarve.

Tunneb mérgireegleid.

Loodusdpetus. Mied ja
mered.

Fiiiisika. Mooteriista skaala.
Erinevate skaalade valik
vastavalt moodetavale
suurusele.

KOORDINAATTASAND

Punkti asukoht tasandil.
Uhtlase liikumise graafik
Temperatuuri graafik

Teab, kuidas méirata punkti asukohta
koordinaattasandil.

Oskab kirja panna ja lugeda punkti koordinaate.
Tunneb koordinaattasandi veerandeid.

Oskab kanda punkte koordinaattasandile.

Oskab joonestada temperatuuri ja liikumise graafikuid.
Oskab graafikutelt andmeid lugeda.

Loodusopetus. Temperatuur
ja koordinaadid. Kasvu ja/voi
kahanemise hindamine.
Koordinaadistiku
kasutamine: kaardid.

Fiiiisika. Temperatuur ja
Shurdhk. Uhtlane liikumine,
teepikkuse soltuvus ajast.
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Matemaatika 6ppe- ja kasvatuseesmirgid III kooliastmes

9. klassi lopetaja:

D
2)
3)
4)
5)

Matemaatika opitulemused ja oppesisu III kooliastmes

MATEMAATIKA - 7. klass (175 tundi)

koostab ja rakendab eri eluvaldkondade iilesandeid lahendades sobivaid matemaatilisi mudeleid;
pustitab hiipoteese ja kontrollib neid, {ildistab ning arutleb loogiliselt, pohjendab viiteid;
kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutiprogramme ja muid abivahendeid,

ndeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist siisteemi;

hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust kavandades.

Teema

Oppesisu

Opitulemused

Oppeainete 16iming

Loiming libivate teemadega

RATSIONAALARVUD

Ratsionaalarvude liitmine
ja lahutamine.

Ulesanded liitmise ja
lahutamise kohta.
Arvtelje kahe punkti
vaheline kaugus.
Ratsionaalarvude
korrutamine ja jagamine.
Ratsionaalarvud ja
taskuarvuti.

Arvu aste. Tehete jarjekord

Oskab liita, lahutada, korrutada ja jagada
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja tasuarvutiga.
Selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust ning kasutab
astendamise reegleid.

Oskab astendada naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga.
Oskab rakendada tehete jérjekorda.

Oskab kirjutada suuri ja viikeseid arve
standardkujul;

Oskab iimardada arve etteantud tépsuseni.

Eesti keel. Korrektne
keelekasutus tlilesande
koostamisel.

Loodusodpetus. Ligikaudse
arvutamise reeglite korrektne
kasutamine. Arvutamine
ligikaudsete arvudega. Arvu
10 astmed, arvu standardkuju.
Eesti ja inglise keel. Sona
,,number* kaks tdhendust eesti
keeles: arv ja number
Ajalugu

Tehnoloogia ja innovatsioon:
Infotehnoloogiavahendite
kasutamine iilesannete
lahendamiseks ja vastuste
kontrollimiseks.

Teabekeskkond.
Informatsiooni kvaliteet.
Teabeallika usaldusvairsus.
Viga viikeste ja viga suurte
arvude kirjutusviis.




Kiimne astmed. Suurte
arvude kirjutamine kiimne
astmete abil.

Tépsed ja ligikaudsed
arvud. Arvude
iimardamine.

Tehted ligikaudsete
arvudega

Erinevad arvusiisteemid eri
aegadel erinevates maades.

Keskkond ja jatkusuutlik
areng. Ulesanded seostatuna
loodusega.

PROTSENDID

Harilik murd kui osamaéir.
Osa leidmine tervikust
antud osamaéira jargi.
Terviku leidmine antud osa
ja selle osamééra jargi.
Protsent kui osamaar. Osa
leidmine tervikust antud
protsendimééra jérgi.
Terviku leidmine antud osa
ja selle protsendimiéra
jérgi.

Suuruste muutumine ja
vordlemine.
Protsendiméirade
vordlemine.
Protsendipunktid. Promill.
Sagedustabel ja
sektordiagramm.
Tdenédosus

Laen ja intress

Oskab leida terviku protsentides antud osamééra

jargi.
Oskab  viljendada kahe arvu jagatist
protsentides.

Oskab leida, mitu protsenti moodustab iiks arv
teisest.

Oskab méérata suuruse kasvamist ja kahanemist
protsentides.
Eristab  muutust
protsendipunktides.
Tolgendab reaalsuses ja teistes Oppeainetes
esinevaid protsentides véljendavaid suurusi,
sealhulgas laenudega ( ainult lihtintress) seotud
kulutusi ja ohte.

Arutleb maksude olulisuse iile iihiskonnas.
Oskab moodustada reaalsete andmete pohjal
statistilise kogumi, korrastab seda, moodustab
sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ning
iseloomustab statistilist kogumit aritmeetilise
keskmise jargi.

protsentides ~ muutusest

Selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab
lihtsamatel juhtudel stindmuse klassikalise
tdendosuse.

Bioloogia. Aritmeetiline
keskmine (nditeks keskmine
haudumisaeg. Andmete
analiiiis, diagrammide
koostamine ja tdlgedamine.
Protsentiilesannete
lahendamine ( loomade
arvukus).

Geograafia. Rahvastiku
andmed. Aritmeetiline
keskmine ( temperatuur). .
Andmete analiiiis, diagram-
mide koostamine ja
tolgedamine.
Protsentiilesannete
lahendamine (maismaa ja
maailmameri, merevee
soolsus)

Loodusopetus. Keemia. Fiiiisika.
Protsentiilesannete lahenda-
mine (litkumisiilesanded).

Teabekeskkond:
Manipulatsioonidest meedias-
kriitiline teabe analiiiisimine.
Hangib statistilisteks
arvutusteks vajalikku infot
meediast, teatmikest,
internetist ja teeb digeid
jéreldusi

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus.
Finantsteadlikkus.

Viirtused ja kolblus. Tervis
ja ohutus. Lahused ja nende
kontsentratsioon. Alkohol.
Riskitegureid kisitlevate
andmetega protsentiilesanded,
tilesanded tervisliku toidu
kohta. Toiduainete koostis.
Leiab soiduki kiirusemuutuse,
kui sdiduks vajaminevat aega
vidhendada (suurendada) ja
teeb selle pohjal olulised
jéareldused




Ainete koostis. Vaarismetalli

osakaal sulamis.

Inimesedpetus. Inimese

joobetase, alkoholimiirgitus.

Keskkond ja iihiskonna
jatkusuutlik

areng: Protsentarvutust
kasutades uurib Opilane,
missugune on meie
elanikkonna vanuseline
koosseis jne

Vorrandite samavaarsus.
Vorrandi pShiomadused.

Lahendab vorrandi kasutades

lineaarvorrandeid.

pohiomadusi

Eesti keel. Mdistab
tekstiilesande teksti,

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.
Reaalsete andmete kogumine tekst-

Uhe tundmatuga Oskab lahendada tekstiilesandeid lineaarvorrandi | arvestab kirjavahemérke. |iilesannete koostamiseks, eluliste
lineaarvorrandi abil ning neid teksti jérgi kontrollida. Korrektne keelekasutus |andmetega iilesannete lahendamine.
~ |lahendamine. tekstiilesande Teabekeskkond. Hangib
Z Tekstiilesanded. koostamisel, tekstiilesande koostamiseks
5 lahenduskdigu vajalikku infot meediast, teatmikest,
’g selgitamisel ja vastuse  |internetist ja teeb Gigeid jareldusi.
& tolgendamisel. Tehnoloogia ja innovatsioon.
é Kodundus. Ainete Lnfotfhnplooglavalée.:rlldlllte el
Z asutamine vorrandi lahendamiseks
— f(ﬁ%liizi:gzzeesga ja kontrollimiseks. T-algebra
vastavalt so6jate arvule. Tervis ja ohutus. Liiklejate ja
soidukite litkkumisega seotud
tekstiilesanded, mis toetavad ohutut
liikklemist.
Vordeline seos ja selle Oskab selgitada vordelise ja poordvordelise Fiiiisika. Voolutugevus, Teabekeskond. Graafikute
o  |graafik. soltuvuse tdhendust eluliste nididete pohjal. pinge, takistus. lugemine.
% | Vorre. Vordekujuline Oskab selgitada néidete pShjal muutuva suuruse | Loodusdpetus.
% vorrand. ja funktsiooni olemust. Fiiiisika. Uhtlase lilkkumise | Tehnoloogia ja innovatsioon.
¥ Vordeline jaotamine. Oskab joonestada valemi jérgi funktsiooni kirjeldamine. Teepikkuse Infotehnoloogiavahendite
Z Po6rdvordeline seos ja graafiku (nii késitsi kui arvutiprogrammiga) graafik soltuvalt ajast, seosed. |kasutamine graafikute
&= |selle graafik. ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi Suuruste avaldamine joonestamiseks. GeoGebra,

vaartusi.

Wiris.




Lineaarfunktsioon ja selle
graafik.

Oskab selgitada funktsiooni graafiku asendi ja
kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest.

Maiirab valemi ja graafiku pohjal funktsiooni

liigi.
Oskab lahendada vordekujulisi vorrandeid.

vordustest, vordekujulise
vorrandi lahendamine
Keemia. Ainete koguse
leidmine vordekujulise
vorrandi abil.

GEOMEETRIA

Hulknurk

Hulknurga nurkade summa
Roopkiilik ja selle
omadused.

Ro66pkiiliku pindala ja
timbermoot

Romb ja selle omadused
Rombi pindala
Kolmnurkne piistprisma.
Selle pindala ja ruumala.
Piistrooptahukas. Selle
pindala ja ruumala.

Oskab defineerida hulknurga.

Oskab arvutada hulknurga timbermdotu,
sisenurkade summat ja iihe nurga suurust.
Defineerib roopkiiliku ja teab selle omadusi.
Oskab arvutada roopkiiliku iimbermoodtu ja
pindala.

Defineerib rombi ja teab selle omadusi.
Oskab arvutada rombi iimbermddtu ja pindala.
Oskab niidata ja nimetada kolmnurkse ja
nelinurkse piistprisma pohitahke, nditab selle
tippe, kiilgservi, pohiservi, prisma korgust,
kiilgtahke ja pdhja kdrgust.

Oskab arvutada kolmnurkse ja nelinurkse
plstprisma pindala ja ruumala.

Fiiiisika. Kehade massi
leidmise jt elulised
tilesanded tasandiliste ja
ruumiliste kujunditega
seoses

Keemia, loodusépetus.
Aine tihedus
Tehnoloogiadpetus
Hulknurgakujuliste
konstruktsioonielementide
kasutamine tidnapéevastes ja
ajaloolistes ehitistes.

Tehnoloogia ja

innovatsioon. Teab
hulknurgakujuliste konstruk-
tsioonielementide kasutamise
vOimalusi erinevates ehitus-
konstruktsioonides. Infotehno-
loogiavahendite kasutamine
hulknurga joonestamisel ja tema
omaduste uurimisel

Ruumilised joonised ja tehno-
loogia vdimalused. Vdimalusel
digitahvli tarkvara ja/ voi
programmi GeoGebra abil tehtud
plistprismade jooniste kasutamine
iilesannete lahendamisel
Viirtused ja kolblus.
Korralikkuse, hoolsuse ja
plisivuse arendamine jooniste,
mudelite valmistamisega seoses.
Joonestamisvahendite olemasolu
igas tunnis.

UKSLIIK
MED

Uksliikmed. Sarnased
tiksliikmed. Uksliikmete
liitmine ja lahutamine.

Oskab korrastada tiksliiget.

Oskab koondada sarnaseid liikmeid.

Oskab korrutada ja jagada iihe ja sama alusega
astmeid.

Tehnoloogiadpetus. Viikeste

arvude kasutamine téppis-
modtmisel

Tehnoloogia ja innovatsioon.
Opilane kasutab dppeks
infotehnoloogilisi vahendeid,
saab aru suurte ja viikeste




N
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Astmete ja likslitkmete
korrutamine

Korrutise astendamine
Astme ja likslitkme
astendamine

Astmete ja tikslitkmete
jagamine

Jagatise astendamine
Kui astendaja on 0
Arvu standardkuju

Oskab korrutada ja jagada tiksliikmeid

Oskab astenda astmeid, tikslitkmeid.

Oskab astendada korrutist ja jagatist.

Oskab kirjutada kiimnendmurru 10-ne astmete
abil.

Oskab kirjutada suuri ja vdikseid arve
standardkujul, selgitab standardkujuliste arvude
kasutamist teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.
Teab, et arvu 10 astmeid ldheb vaja edaspidi
erinevate loodusteaduste dppimisel

Loodusopetus. Suured arvud
planeetide masside ja kauguste
véljendamisel, vdikesed arvud
aine osakeste mdotmete ja
masside kirjeldamisel
Fiiiisika. Arvu standardkuju.
Suured kiirused, massid,
kaugused jne

Keemia. Arvu standardkuju.
Aine osakeste suurused jne
Eesti keel. Arvu 10 astmete
korrektselt lugemine ning arvu
10 astmete kasutamisest aru
saamine erinevates tekstides
(néiteks teatmeteosed)

arvude tdhtsusest looduses
toimuvate protsesside
kirjeldamisel, teab véikeste
arvude kasutusvaldkondi
tehnikas
Infotehnoloogiavahendite
kasutamine algebra dppimisel.
T-algebra, Wiris




MATEMAATIKA 8. klass (140 tundi)

Teema

Oppesisu

Opitulemused

Oppeainete 16iming

Loiming lidbivate
teemadega

HULKLIIKMED

Hulklitkmed. Hulkliikmete
liitmine ja lahutamine.
Hulkliikmete korrutamine
ja jagamine iiksliikmega.
Hulklitkmete korrutamine.
Ruutude vahe valem.
Kaksliikme ruut .
Hulkliikmete tegurdamine.
Avaldiste lihtsustamine

Tunneb tiksliikmeid ja hulkliikmeid.

Oskab hulkliikmeid liita ja lahutada.

Oskab korrutada ja jagada hulkliiget iiksliikmega.
Oskab hulkliikmete korrutamist ja jagamist
iikslitkmega rakendada vorrandi lahendamisel.
Oskab hulkliikmeid korrutada ja tulemust korrastada.
Oskab kasutada ruutude vahe valemit.

Oskab kasutada kaksliikme ruudu valemeid.
Oskab avaldisi tegurdada.

Oskab kasutada tegurdamisel korrutamise
abivalemeid.

Oskab lihtsustada avaldisi.

Fitiisika. Kahe v0i enama
valemi kombineerimisel
tekib konkreetse tilesande

lahendamiseks vajalik valem.

Tehnoloogia ja
innovatsioon. Kasutab
infotehnoloogiavahendeid
iilesannete lahendamiseks
ja kontrollimiseks.
Programmid GeoGebra,
T-algebra, Wiris

KAHE TUNDMATUGA
LINEAARVORRANDISUSTEEM

Vorrandisiisteemi
lahendamine graafiliselt.

Vorrandisiisteemi
lahendamine
liitmisvottega.

Vorrandisiisteemi
lahendamine
asendusvottega.

Tekstiilesannete
lahendamine
vorrandisiisteemi abil.

Tunneb dra kahetundmatuga lineaarvorrandi siisteemi.
Oskab joonestada sirgeid ja leida nende 15ikepunkti
koordinaate.

Oskab graafiliselt lahendada kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi.

Oskab lahendada kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi liitmisvotte abil.

Oskab lahendada kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi asendusvottega.

Oskab vorrandisiisteemi tulemust kontrollida.

Oskab koostada vorrandisiisteemi teksti jérgi.

Oskab saadud vorrandisiisteemi lahendeid kontrollida
teksti jérgi.

Fiiiisika. Kahe keha sirg-
joonelisel litkumisel kohtu-
mispunkti voi kohtumiseks
kulunud aja leidmine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon. Kasutab
IKT vahendeid kahe
tundmatuga lineaar-
vorrandisiisteemi
lahendamisel.
Programmid T-algebra,
Wiris.




GEOMEETRIA.
PARALLEELSED JA

LOIKUVAD SIRGED

Defineerimine ja
algmadisted
Teoreem ja aksioom.
Eeldus ja viide.
Sirgete 1dikumine ja
paralleelsus.
Kahe sirge 16ikamine
kolmandaga.
Sirgete paralleelsuse
tunnused.

Oskab defineerida juba opitud moisteid.

Oskab sdnastada aksioome ja teoreeme.

Tunneb teoreemist eelduse ja viite.

Oskab seletada mdne teoreemi tdestuskaiku.
Oskab defineerida paralleelseid sirgeid.

Teab paralleelide aksioomi.

Teab sirgete paralleelsuse tunnuseid ja oskab neid
tilesannetes kasutada.

Oskab niidata jooniselt 1dhisnurki ja pdiknurki.

Teabekeskkond. Leiab
tilesannete lahendamiseks
vajaliku info avalikest
teabeallikatest (teatmikud,
entsiiklopeediad, internet).

HULKNURKADE SARNASUS

Vordelised 16igud.
Kiirteteoreem.
Sarnased hulknurgad.
Kolmnurkade sarnasuse
tunnused.

Sarnaste kolmnurkade
iimbermodt ja pindala.
Pikkuste kaudne
modtmine.

Maa-ala plaanistamine.

Oskab leida vordelisi loike ja vordetegurit.

Oskab rakendada vordeliste 16ikude seaduspéirasust
elulistes iilesannetes.

Teab, millised hulknurgad on sarnased.

Teab sarnasustegurit.

Teab kolmnurkade kolme sarnasuse tunnust ja oskab
neid tunnuseid kasutada iilesannetes.

Teab ja oskab iilesannetes kasutada sarnaste
kolmnurkade iimbermddtude teoreemi ja sarnaste
kolmnurkade pindalade teoreemi.

Teab pikkuste kaudse modtmise meetodeid ja oskab
neid rakendada.

Teab plaanimddtu ja oskab seda kasutada elulistes
tilesannetes.

Oskab kasutada elulistes iilesannetes hulknurkade
sarnasust puudutavaid teadmisi.

Kehalise kasvatus.
Orienteerumine kaardi
(plaani) jérgi.

Geograafia. Kasutab kaarti
ja plaani, madrab kaardi jargi

objektide vahelise toelise
kauguse.

Bioloogia. Méérab ligi-

kaudselt puude pikkuseid ja

kauguseid maastikul.

GEOMEET
RILISED
KUJUNDID

Geomeetria kordamine.
Kolmnurga sisenurkade
summa ja valisnurk.
Kolmnurga mediaanid.
Ringjoone kaar, kesknurk,

Tunneb dra Opitud tasandilised kujundid ning oskab
kasutada nende omadusi tlilesannete lahendamisel.
Teab ja kasutab nende kujundite {imbermddtude ja
pindala valemeid.

Teab kolmnurga sisenurkade summat.

Tehnoloogiadpetus. Leiab
eseme raskuskeskme, leiab

plaani jérgi objekti reaalsed

modtmed.




piirdenurk. Ringjoone
puutuja.

Kolmnurga iimber- ja
siseringjoon.
Korrapirase hulknurga
timber- ja siseringjoon.
Trapets. Trapetsi pindala ja
timbermdot. Trapetsi
nurgad. Trapetsi liigid.
Kolmnurga ja trapetsi
keskloik

Tunneb kolmnurga vilisnurka ja teab vilisnurga
omadust. Oskab joonestada kolmnurgale vélisnurka.
Teab kolmnurga mediaani ja oskab kasutada
mediaanide 1dikepunkti omadust iilesannetes.

Teab, et mediaan jaotab kolmnurga kaheks
pindvordseks osaka.

Teab ringi ja ringjoone osasid ning 1dike nendes.
Teab ja oskab iilesannetes kasutada piirdenurga ja
kesknurga vahelist seost.

Teab ringjoone puutuja ja puutepunkti tdmmatud
raadiuse vahelist asendit ning oskab seda {ilesannetes
kasutada. Teab, et iihest punktist tdmmatud puutujate
korral on puutepunktid sellest punktist vordsel
kaugusel.

Oskab joonestada kolmnurgale timberringjoont ja
siseringjoont.

Teab millised on korrapérased hulknurgad ja mis on
apoteem. Oskab joonestada korrapéirastele hulk-
nurkadele timber- ja siseringjoont

Teab mis on trapets. Oskab nimetada trapetsi kiilgi.
Oskab trapetseid liigitada ja joonestada.

Oskab arvutada trapetsi imbermddtu ja pindala.
Teab, mis on kolmnurga ja trapetsi keskldik ning
oskab nende omadusi kasutada iilesannetes.




MATEMAATIKA 9. klass (140 tundi)
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Oppesisu

Opitulemused

Oppeainete 16iming

Loiming lidbivate
teemadega

Arvu ruutjuur.

Teab ruutjuure mdistet.

é é g Irratsionaalarvud ja Oskab leida arvudest ruutjuurt ning kasutada
£ & & |reaalarvud. pohitehteid ruutjuurtega.
B : 5 Pohitehted juurtega Oskab teha tehteid ruutjuuri sisaldavate avaldistega.
s Oskab lihtsustada avaldisi.
Ruutfunktsioon ja selle |Eristab ruutfunktsiooni teistest funktsioonidest. Opilane kasutab ruutvdrrandi | Vidrtused ja kélblus.
graafik. Nimetab ruutfunktsiooni ruutliikme, lineaarliikme ja lahendamise oskust vajaduse |Korralike jooniste
Ruutfunktsiooni vabaliikme ning nende kordajad. korral fiilisikas, geograafias, |valmistamine. Piisivuse
uurimine Oskab paraboolilt andmeid lugeda ( nullkohad, tehnoloogiadpetuses. arendamine késitsi
Parabooliga seotud haripunkt). jooniste tegemisel.
% |tekstiilesanded. Oskab selgitada ruutliikme kordaja ja vabaliikme Tehnoloogia ja
% geomeetrilist tihendust. innovatsioon.
5 Oskab joonestada parabooli nii késitsi kui arvutiga. Infotehnoloogiavahendite
Z Oskab arvutada ruutfunktsiooni nullkohti ja haripunkti. kasutamine graafikute
& Oskab joonise abil leida, milliste muutujate véiértuste joonestamisel ja
= korral on funktsiooni véiértused positiivsed, millistel uurimisel.
o~ negatiivsed.
Oskab arvutades kontrollida, kas punkt asub paraboolil Kodanikualgatus ja
vOi mitte. ettevotlikkus. Erinevate
Oskab kasutada ruutfunktsiooni lihtsamate eluliste parameetrite pohjustatud
ilesannete lahendamisel. muutuste uurimine
o Ruutvdrrand ja selle Tunneb &dra ruutvirrandi. Fiiiisika. Graafikute Tehnoloogia ja
S A geomeetriline tihendus. | Teab nullkohtade geomeetrilist tdhendust. valmistamine ja uurimine, innovatsioon.
2, <ZC Mittetdielik ruutvorrand | Oskab joonise abil lahendada ruutvorrandit. liikkumisiilesannete Infotehnoloogiavahendite
= Ruutvorrandi Oskab lahendada mittetéielikke ruutvorrandied. lahendamine kasutamine ruutvorrandi
a lahendivalem Oskab lahendada ja kontrollida ruutvdrrandit. lahendite kontrollimiseks
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Ruutvorrandi lahendite
arvu soltuvus

Oskab maéirata ruutvorrandi lahendite arvu
diskriminandi jargi.

Teabekeskkond. Vajaliku

RATSIONAALAVALDISED

diskriminandist. Oskab lahendada taandatud ruutvorrandeid taandatud infot leidmine teatmikest,
Taandatud ruutvorrandi |ruutvorrandi lahendivalemi abil. internetist ja muudest
lahendivalem. Oskab teksti jargi koostada ruutvorrandeid. teabeallikatest
Ruutvdrrandi abil Oskab lahendeid teksti jérgi kontrollida.

lahenduvad

tekstiilesanded

Ruutkolmliikme Oskab tegurdada ruutkolmliiget. Fiiiisika. Ulesande Elukestev ope ja
tegurdamine. Teab, mis on algebraline murd. lahendamiseks vajalike karjiiriplaneerimine.

Algebraline murd, selle
taandamine.
Algebralise murru
taandamine ja
laiendamine.
Algebraliste murdude
korrutamine, jagamine
ja astendamine.
Algebraliste murdude
liitmine ja lahutamine.
Ratsionaalavaldiste
lihtsustamine.

Oskab taandada algebralist murdu.

Oskab taandada ja laiendada algebralist murdu.

Oskab algebralisi murde korrutada, jagada ja astendada.
Oskab algebralisi murde liita ja lahutada.

Oskab lihtsustada kahe tehtega ratsionaalavaldisi.

valemite kombineerimine,
tulemuse lihtsustamine

Eelnevalt dpitud teemade
i1seseisev rakendamine
uute teemade
omandamisel.

TAISNURKSE
KOLMNURGA
GEOMEETRIA JA

Pythagorase teoreem
Korrapérase hulknurga
pindala

Nurga mootithikud
Teravnurga siinus ja
koosinus

Teravnurga tangens
Tousunurk ja tous

Oskab kasutada Pythagorase teoreemi iilesannete
lahendamisel.

Teab, mis on korrapérases hulknurgas apoteem ning
oskab seda joonestada.

Oskab arvutada hulknurga pindala.

Teab nurga tihikuid ja oskab nendega arvutada.
Oskab leida teravnurga siinust, koosinust ja tangensit.
Teab, kuidas kasutada selle teema juures oma
taskuarvutit.

Fiisika — kasutab tilesande
lahendamisel Pythagorase
teoreemi.

Kui on iilesanded piikese
langemisnurga kohta, siis on

vajalik ka selgitus, mida selle

nurga all moeldakse (nt

Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Infotehnoloogiavahendite
kasutamine tdisnurksete
kolmnurkade uurimisel ja
joonestamisel.




Taisnurkse kolmnurga
lahendamine
Ulesanded kolmnurga
lahendusvotete
rakendamiseks.

Teab, mis on tous ja tdusunurk.

Oskab lahendada tdisnurkse kolmnurga iilesandeid.
Oskab kasutada iilesannete lahendamisel tdisnurkse
kolmnurga valemeid.

fiitisikas ja geograafias
kasitletakse seda erinevalt)

Piiramiid ja selle

Oskab leida korrapérase nelinurkse, kolmnurkse ja

Eesti keel. Funktsionaalse

elemendid kuusnurkse pliramiidi tdispindala. lugemisoskuse arendamine
Korrapirase piiramiidi | Oskab leida korrapdrase piiramiidi ruumala. Kunst. [lumeele arendamine,
pindala kunstiline kujundamine, t606
Piiramiidi ruumala planeerimine
Ajalugu. Piiramiidid
A Egiptuses
§ Fiiiisika. Kehade massi
S leidmise jt elulised iilesanded
2 seoses piiramiidiga
Keemia, loodusdpetus. Aine
tihedus
Tehnoloogiadpetus. Opilane
valmistab ruumilise kujundi
mudeli, md6dab sellelt
vajalikud suurused ja teeb
ndutud arvutused
Silinder, selle pindala ja | Oskab leida silindri tdispindala ja ruumala. Fiiiisika. Kehade massi
~ |ruumala Oskab lahendada silindri tilesandeid ja elulisi leidmise jt elulised iilesanded
j’é Koonus, selle pindala ja |iilesandeid, mis on seotud silindriga. seoses silindriga.
© |ruumala Oskab leida koonuse tdispindala ja ruumala. Keemia, loodusdpetus.
2 [Kera, selle pindala ja Oskab kasutada koonuse valemeid elulistes iilesannetes. | Aine tihedus.
:8 ruumala Oskab leida kera pindala ja ruumala. Tehnoloogiadpetus. Opilane
Ay

valmistab ruumilise kujundi
mudeli, m&6dab sellelt




vajalikud suurused ja teeb
ndutud arvutused.
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